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SICHERHEIT

Das Blitzzeichen mit Pfeilspitze in einem gleichseitigen Dreieck warnt
vor nicht isolierter ,gefahrlicher Spannung” innerhalb des Produktes, die

ausreichend stark ist, Stromschlage zu verursachen.

gelieferten Literatur aufmerksam machen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseitigen Dreieck soll Sie auch
wichtige Bedienungs- und Wartungsanweisungen in der mit dem Gerat

Befolgen Sie alle Warnhinweise, VorsichtsmaRnahmen und Wartungshinweise in diesem Handbuch.

Wichtige Sicherheitshinweise

Deutsch

Blockieren Sie keine Bellftungsoffnungen. Um einen zuverldssigen Betrieb des Projektors
sicherzustellen und den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen, platzieren Sie den Projektor bitte an
einem ausreichend bellfteten Ort. Stellen Sie den Projektor z. B. nicht auf einen vollen Untergrund.
Stellen Sie den Projektor nicht in einen geschlossenen Raum wie z.B. ein Blicherregal oder Schrank,
wo die Luftzirkulation behindert sein kann.

Setzen Sie den Projektor zur Reduzierung von Brand- oder Stromschlaggefahr weder Regen
noch Feuchtigkeit aus. Installieren Sie das Geréat nicht in der Nahe von Warmequellen, wie z. B.
Heizkdrpern, Heizungen, Ofen und sonstigen Warmequellen inklusive Verstarkern.

Lassen Sie keine Gegenstande oder Flussigkeiten in das Gerateinnere eindringen. Andernfalls kdnnen
sie mit gefahrlicher Hochspannung in Beriihrung kommen oder einen Kurzschluss zwischen den
Teilen verursachen. Ein Brand oder Stromschlag kann die Folge sein.

Verwenden Sie das Gerat nicht unter den folgenden Umstanden:
- In extrem heil3er, kalter oder feuchter Umgebung.

(i) Stellen Sie sicher, dass die Umgebungstemperatur innerhalb des Bereichs von 5 °C bis 40
°C liegt

(ii) Die relative Luftfeuchte sollte 10 bis 85 % betragen
- In besonders staubiger und schmutziger Umgebung.
- Platzieren des Produktes in der Nahe von Geraten, die starke Magnetfelder erzeugen.

- Im direkten Sonnenlicht.

Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn es beschadigt oder unsachgemal verwendet wurde. Als
Beschadigung/unsachgemale (Verwendung gilt u. a. Folgendes):

- Das Gerat ist heruntergefallen.

- Netzkabel oder Stecker wurden beschadigt.

- Flussigkeiten wurden Uber dem Gerat verschittet.
- Das Gerat war Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt.

- Gegenstande sind in das Gerat eingedrungen, oder irgendetwas innerhalb des Geréates hat sich
gelost.

Stellen Sie den Projektor nicht auf einen instabilen Untergrund. Der Projektor konnte umkippen und
Verletzungen verursachen oder beschadigt werden.

Blockieren Sie nicht das Licht, das im Betrieb aus dem Projektorobjektiv austritt. Das Licht erhitzt das
Objekt und kénnte schmelzen, Verbrennungen verursachen oder einen Brand auslésen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor zu 6ffnen oder zu demontieren. Es besteht die Gefahr eines
Stromschlags.

Versuchen Sie niemals den Gerat in Eigenregie zu reparieren. Durch Offnen des Geh&uses setzen Sie
sich Hochspannung und anderen Gefahren aus. Bitte nehmen Sie vor dem Einsenden lhres Gerates
zu Reparaturzwecken Kontakt mit Optoma auf.

Achten Sie auf die Sicherheitshinweise am Projektorgehause.



Der Projektor darf nur von qualifiziertem Kundendienstpersonal repariert werden.
Verwenden Sie nur vom Hersteller angegebene Zubehdrteile/Zusatzgerate.

Blicken Sie wahrend des Betriebs nicht direkt in der Projektorobjektiv. Das helle Licht kann lhren
Augen schaden.

Lassen Sie nach Ausschalten des Projektors das Geblase noch einige Minuten in Betrieb, bevor Sie
die Stromversorgung trennen. Lassen Sie den Projektor mindestens 90 Sekunden lang abkuhlen.

Ausschalten des Gerates und Ziehen des Netzsteckers vor dem Reinigen.

Reinigen des Gehauses mit einem weichen, trockenen Tuch und einem milden Reinigungsmittel.
Reinigen Sie das Gerat nicht mit Hilfe von Scheuermitteln, Wachsen oder Lésungsmitteln.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn das Produkt voraussichtlich langere Zeit nicht
benutzt wird.

Stellen Sie den Projektor nicht an Orten auf, an denen sie Vibrationen oder StolRen ausgesetzt sein
konnten.

Berlhren Sie das Objektiv nicht mit bloRen Handen.

Blicken Sie nicht in das Objektiv, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Jegliche daraus resultierenden
Schaden lassen die Garantie erldéschen.

Entfernen Sie vor der Lagerung die Batterie(n) aus der Fernbedienung. Falls die Batterie(n) lange Zeit
in der Fernbedienung bleibt, kdnnte(n) sie auslaufen.

Verwenden oder lagern Sie den Projektor nicht an Orten, an denen sich Rauch von Ol oder Zigaretten
befinden kénnte, da sich dies negativ auf die Qualitéat der Projektorleistung auswirken kann.

Bitte befolgen Sie die Anweisungen zur Projektorausrichtung, da eine nicht standardmaRige
Installation die Projektorleistung beeintrachtigen kann.

Verwenden Sie eine Steckdosenleiste und/oder einen Uberspannungsschutz. Da Spannungsspitzen
und Stromausfalle Gerate zerstéren kdnnen.

Diese Anforderungen gelten fur Verbraucherprodukte, die Knopfbatterien oder Knopfzellen enthalten.
Diese gelten nicht fir Produkte, die aufgrund ihres speziellen Zwecks und ihrer Anweisungen nicht fir
die Verwendung an Orten vorgesehen, an denen Kinder normalerweise nicht anwesend sind.
Netzkabel erden:

- Dieses Gerat ist darauf ausgelegt, mit einem geerdeten Netzkabel verwendet zu werden. Bei
fehlerhafter Erdung des Netzkabels droht Stromschlaggefahr. Achten Sie darauf, dass das
Netzkabel richtig geerdet und direkt an eine Steckdose angeschlossen ist.

- Verwenden Sie keinen 2-poligen Adapter.

Sie sollten diesen Projektor oberhalb und auf3er Reichweite von Kindern installieren.

A Achtung:

- Sie dirfen den Schutzkontakt nicht von den Netzsteckern entfernen. Dieses Gerat ist mit einem
Netzstecker ausgestattet, der einen Schutzkontakt besitzt. Dieser Stecker passt nur in eine
daflir ausgelegte Steckdose. Dies ist eine Sicherheitsfunktion. Lasst sich der Stecker nicht mit
der Steckdose verbinden, kontaktieren Sie einen Elektriker. Machen Sie den Schutzkontakt
nicht funktionslos.
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Vorsicht:

Dieses Gerat ist mit einem Netzstecker ausgestattet, der einen Schutzkontakt
besitzt. Sie diirfen dieses Schutzkontakt nicht vom Netzstecker entfernen.
Dieser Stecker passt nur in eine daflir ausgelegte Steckdose. Dies ist eine
Sicherheitsfunktion. Lasst sich der Stecker nicht mit der Steckdose verbinden,
kontaktieren Sie einen Elektriker. Machen Sie den Schutzkontakt nicht
funktionslos.

& Heilke Oberflachen, nicht beriihren.

Halten Sie bei laufendem Gerat Hande, Gesicht und andere Objekte vom Bereich vor dem
Projektorobjektiv fern. Andernfalls kdnnte das Kérperteil oder Objekt extrem heild werden,
was die Gefahr von Bréanden und Schaden aufgrund der emittierten Lichtausgabe birgt. Diese

Gegenstande kdnnen Uberhitzen und sich entziinden.

Sprihen Sie zum Entfernen von Schmutz und Staub keine entflammbaren Gase auf das

Objektiv. Andernfalls kann es zu einem Brand kommen.

Gefahrenabstand wegen Laserintensitat

Dieses Produkt ist als LASERPRODUKT DER KLASSE 1 — RISIKOGRUPPE 2 von IEC 60825-1:2014 klassifiziert
und stimmt zudem dberein mit 21 CFR 1040.10 und 1040.11 als LIP der Risikogruppe 2 gemaf der Definition in

IEC 62471-5:Ed. Ed.1.0. Weitere Informationen finden Sie im Laserhinweis Nr. 57 vom 8. Mai 2019.

Projektor mit BX-CTA22- und BX-CTA23-Obijektiv (Verhaltnis des Projektionsabstands groRer als 2,4) kénnte ein
Laserprodukt der Klasse 1 Risikogruppe 3 (RG3) werden, das nur fiir den professionellen Einsatz und nicht fir
den Privatgebrauch bestimmt ist. Bediener miissen den Zugriff auf den Strahl innerhalb des Gefahrenabstands
(HD) kontrollieren oder das Produkt in einer Hohe installieren, die eine Aussetzung der Augen innerhalb des
Gefahrenabstands (HD) verhindert.

Projektionsob-

Verhiltnis des
Projektionsab-

Klassifizierung und Anforderungen fiir Laser-beleuchtete Projektoren

jektiv etands (LIPs)

« BX-CTA28 |+ 0,34 bis 0,37

« BX-CTA10 |+ 0,50 bis 0,65

+  BX-CTA11 0,78 bis 0,90 . |EC 62471-1: 2015

+ BX-CTA12 |- 0,90bis 1,30|. HD: Nicht + |IEC 60825-1: 2014

- BX-CTAO7 |- 1,30bis1,80|  verfugbar +  LASERPRODUKT DER KLASSE 1,
- BX-CTAO8 |+ 1,25 bis 2,00 RISIKOGRUPPE 2

« BX-CTA20 |+ 1,44 bis 1,80

« BX-CTA21 |+ 1,80bis 2,40

Projektionsob-

Verhéltnis des
Projektionsab-

Klassifizierung und Anforderungen fiir Laser-beleuchtete Projektoren

jektiv stands (LIPs)
+  BX-CTA22 « 240bis 4,80+ HD:1,1m « |EC 62471-1: 2015
+ |EC 60825-1: 2014
+  BX-CTA23 e 4,80bis8,64|c HD:2,1m + LASERPRODUKT DER KLASSE 1,

RISIKOGRUPPE 3
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Sicherheitshinweise zur Laserstrahlung

Lesen Sie zur Gewahrleistung eines sicheren Betriebs alle Lasersicherheitshinweise, bevor Sie den Projektor
installieren und in Betrieb nehmen.

Dieser Projektor ist ein Laserprodukt der Klasse1 von IEC/EN 60825-1:2014 und der Risikogruppe 2
mit den Anforderungen von IEC 62471-5:2015.

Konform mit 21 CFR 1040.10 and 1040.11 mit Ausnahme der Konformitat als LIP der Risikogruppe 2
gemal IEC 62471- 5: Ed.1.0. Weitere Informationen finden Sie in der ,Laser Notice No. 57 vom 8.
Mai 2019.

IEC 60825-1:2014/EN 60825-1:2014+A11:2021/EN 50689:2021 Verbraucher-Laserprodukt der Klasse
1, IEC 62741-5:2015 Risikogruppe 2.

Dieser Projektor nutzt einen extrem hellen Laser. Blicken Sie nicht direkt in den Laserstrahl, da die
extrem hohe Helligkeit dauerhafte Augenschaden verursachen kann. (Risikogruppe 2 von IEC 62471-
5:2015)

.X_ >

RG 2 hd T IEC

Blicken Sie nicht in den Strahl, RG2.

Blicken Sie wie bei allen hellen Lichtquellen nicht direkt in den Strahl, RG2 IEC 62471-5:2015.
Eine direkte Aussetzung des Strahls ist verboten. (Risikogruppe 3 von IEC 62471-5:2015)
Méglicherweise gefahrliche optische Strahlung, die von diesem Produkt emittiert wird.

Dieser Projektor verfiigt Gber ein Lasermodul der Klasse 4. Demontage und Modifikationen sind sehr
gefahrlich und sollten niemals versucht werden.

Jegliche nicht spezifisch in der Bedienungsanleitung angegebene Aktion oder Anpassung erzeugt die
Gefahr einer Aussetzung gefahrlicher Laserstrahlung.

Offnen oder demontieren Sie den Projektor nicht; andernfalls drohen Schaden durch die Aussetzung
von Laserstrahlung.

Achten Sie beim Einschalten des Projektors darauf, dass niemand innerhalb der Projektionsbereichs
zum Objektiv blickt.

Bei Nichtbeachtung des Folgenden kann ein Steuerungs-, Anpassungs- oder Bedienverfahren
Schaden durch die Aussetzung von Laserstrahlung verursachen.

Angemessene Anweisungen zu Montage, Bedienung und Wartung, einschlie3lich klarer Warnhinweise
zu VorsichtsmaRnahmen zur Vermeidung einer moglichen Aussetzung von Laserstrahlung und
kollateraler Strahlung jenseits der zuganglichen Emissionsgrenzen in Klasse 2.

Es wird darauf hingewiesen, dass Kinder beaufsichtigt werden miissen und es ihnen unter keinen
Umstanden gestattet sein darf, in den Projektorstrahl zu blicken, ganz gleich, aus welcher Entfernung
zum Projektor.

Es wird darauf hingewiesen, dass Vorsicht angeraten ist, wenn Sie vor dem Projektionsobjektiv stehen
und den Projektor mit der Fernbedienung in Betrieb setzen.

Der Nutzer darf keine optischen Hilfsmittel, wie Fernglaser oder Teleskop, im Bereich des Strahls
verwenden.

Vorsicht:

- Die Nutzung von Bedienelementen, Einstellungen sowie die Durchfiihrung von Verfahren, die
nicht hierin erwahnt sind, kdnnen eine gefahrliche Strahlenaussetzung zur Folge haben.
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Produktsicherheitsschilder und deren Position

Auf Lichtstrahl bezogene Sicherheitsschilder und deren Position

Name des
Schildes Abbildung des Schildes Position des Schildes

Schild mit

Spezifikatio- ptoma LRSI S e
DLP Projector/ /1= 24 rzy‘ms e st scapt any kertrece ecavc,
n e n Regulatory No. CAN ICES-( DDE[E]!NME nn'\(m

Input /d'entréeff A/ % : AC 100-240V~, 50/60Hz, X.XA

q3

EU Rep.: Optoma Beneiux BY
Europalaan 770 D, 1363 BM Almere, The Netherlands

AC 100V, 50/60Hz, X XA, XXX UK Rep.: Optoma Europe Lid

ANES 1 Boume End Mills Hemel Hempstead, Herls, HP1 2UJ, UK

HRRHA—TATA SIFH: XX-XXK DAZKGSNZKTL ZUXXOOXXXXXX

S sz,

o bis gov i
W Made In China/iiise: T 5

Hinweis: Das Schild mit Spezifikationen variiert je
nach Region (nur zur Veranschaulichung).

Warnschild (€ N

WARNING: MOUNT ABOVE THE HEADS OF CHILDREN!
Do not look into the beam less than 1m. |
No direct eye exposure to the beam is permitted.

“AVERTISSEMENT:INSTALLER AU-DESSUS DE LA TETE DES ENFANTS.“
Averti: ire contre I‘exp ire pour des
expositions a une distance de moins de 1m.

TEE RESREEER!
AR/ URNBENERAR - RRREEERRBIERS -

TEE RRETILELM !
EEEENTURISEEANENAR - PRIRFEERRETHRS -

Warnschild

IEC 60825-1:2014, EN 60825-1:2014+A11:2021, EN 50689:2021 CLASS 1 CONSUMER
LASER PRODUCT RISK GROUP 2, Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for
conformance as a Risk Group 2 LIP as defined in IEC 62471-5:Ed.1.0. For more information
see Laser Notice No. 57, dated May 8, 2019.

IEC 60825-1:2014 E#R1E5EMRG2EMR SR

IEC 60825-1:2014 1258157 faRG2E M E R

Warnschild = —

HRFEBHLLAT 2.4:1 WA TRELE - KR AL
BEAARANZPASIREWARER - FEBTEENREER - *E“iﬂﬁﬁ

ERERHEAR 2.4:1 WA TINMAE - AR - BERFM -
BRERABENERASERERARRER FTRARNSENHEER - *iuiﬁﬁﬁ

2 DRHEE SAH|72.4:1 0149 S UXTF HAE 22 918 JtE| D2 322 2RE & ASLICH

Hx S2 9 2l3] 7H2(0ll A= ALS MM E SN Q. ZRHE 9 Hxo|

RG2
o|2{3t ghe M2 oI0|A| B AL =0 Uit AH|XOI S XA &LICE
THEOIM A8 S0 A EELICL
than2.4:1 Is_lns_lal’led. e t a

- HSNFH -

projector
forconsumer use. Notfor

i 'un objectif i
a24:1 oir

Warnschild

IEC60825-1:2014 Class 1 Laser Product Risk Group 3

Warning! Do not look into the beam. No direct
eye exposure to the beam is permitted. 1l
Not for household use.

RG3 Hazard Distance: Refer to the manual.
Avertissement! Ne regardez pas a l'intérieur du
faisceau. L'exposition directe des yeux au
faisceau est interdite. RG3 Distance a risque:
Consultez le manuel.

BE BOEAAR - FUEARESE
BRES - RG3fEEIERE : ASFAFM

BE BZEANR - FALAREHD
ERES - RGIBEEE : IESHAFH

EE E-—LZRRBVILE—LAD
EESFBIIFIETNTOETRGIEE
FERE EURSIBAEE SR

F0! FHS SHCHEA| OHAIR. Mol
0| 2Y =EEE A2 585K gh&Lch
RG3 9I& 72|: HYAM FH=.
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Informationen zur 3D-Sicherheit

Bitte befolgen Sie alle Warn- und Sicherheitshinweise, bevor Sie oder Ihr Kind die 3D-Funktion nutzen.

A Achtung

Kinder und Jugendliche sind generell anfalliger gegeniiber gesundheitlichen Problemen in Verbindung
mit dem Betrachten von 3D-Inhalten; daher sollten sie beim Betrachten derartiger Bilder strenger
beaufsichtigt werden.

Epilepsiewarnung und andere Gesundheitsrisiken

Objekti

Manche Benutzer erleiden einen epileptischen Anfall, wenn sie bestimmten flimmernden Bildern oder
Lichtern ausgesetzt sind, die in einigen Projektorbildern und Videospielen enthalten sein kénnen. Falls
bei Thnen oder lhrer Familie epileptische Anfalle aufgetreten sind, wenden Sie sich vor dem Einsatz
der 3D-Funktion bitte an einen Arzt.

Auch Personen, bei denen persdnlich oder in der Familie keine Falle von Epilepsie bekannt sind,
kénnen eine nicht diagnostizierte Anfalligkeit gegeniiber epileptischen Anfallen aufweisen.

Schwangere Frauen, altere und kranke Menschen, Menschen mit Schlafdefizit sowie Personen unter
Alkoholeinfluss sollten die 3D-Funktion des Geréates nicht nutzen.

Falls bei Ihnen irgendeines der folgenden Symptome auftritt, unterbrechen Sie umgehend die
Betrachtung von 3D-Bildern und wenden Sie sich an einen Arzt: (1) Verandertes Sehvermdgen;
(2) Benommenheit; (3) Schwindel; (4) unfreiwillige Bewegungen, wie Augen- oder Muskelzucken;
(5) Verwirrung; (6) Ubelkeit; (7) Bewusstlosigkeit; (8) Zuckungen; (9) Krampfe; und / oder (10)
Desorientiertheit. Kinder und Jugendliche sind anfélliger gegeniiber diesen Symptomen als
Erwachsene. Daher sollten Eltern ihre Kinder beaufsichtigen und fragen, ob diese Symptome bei
ihnen auftreten.

Zudem kdnnen beim Betrachten von 3D-Projektionen Kinetose, Folgeerscheinungen beziglich der
Wahrnehmung, Desorientiertheit, Augenermidung und reduzierte posturale Stabilitat auftreten.
Wir empfehlen Ihnen, zur Reduzierung der Auftretenswahrscheinlichkeit dieser Nebenwirkungen
regelmalige Pausen einzuhalten. Falls Ihre Augen mide oder trocken wirken oder Sie eines der
obengenannten Symptome bemerken, unterbrechen Sie umgehend die Nutzung dieses Gerates;
fahren Sie erst fort, wenn die Symptome mindestens 30 Minuten lang abgeklungen sind.

Langeres Betrachten von 3D-Projektionen auf eine zu kurze Distanz zur Projektionsflache kann das
Sehvermdgen schadigen. Der ideale Betrachtungsabstand sollte mindestens dreimal so gro3 sein
wie die HOhe der Projektionsflache. Die empfohlene Augenhdhe sollte der Hohe der Projektionsflache
entsprechen.

Langeres Betrachten von 3D-Projektionen wahrend des Tragens einer 3D-Brille kann Kopfschmerzen
oder Ermidung verursachen. Falls Kopfschmerzen, Ermidung oder Schwindel auftreten,
unterbrechen Sie die Betrachtung von 3D-Projektionen und legen Sie eine Pause ein.

Verwenden Sie die 3D-Brille ausschlieBlich zum Betrachten von 3D-Projektionen.

Das Tragen der 3D-Brille zu anderen Zwecken (als herkdmmliche Brille, Sonnenbrille, Schutzbrille
etc.) birgt Verletzungsgefahr und kann zudem Ihr Sehvermdégen beeintrachtigen.

Das Betrachten von 3D-Projektionen kann bei einigen Benutzern Desorientiertheit ausldsen.
Platzieren Sie lhren 3D-Projektor daher NICHT in der Nahe von offenen Treppen, Kabeln, Balkonen
oder anderen Orten/Gegenstanden, die Verletzungen oder Sachschaden verursachen kénnen durch
Stolpern, Herunterfallen, Brechen, Umkippen efc..

VvV reinigen

Achten Sie darauf, vor Reinigung des Objektivs den Projektor abzuschalten, den Netzstecker zu
ziehen und das Gerat vollstandig abkuihlen zu lassen.

Entfernen Sie Staub mit einem Druckluftbehalter.

Verwenden Sie ein spezielles Tuch zur Objektivreinigung und wischen Sie das Objektiv vorsichtig ab.
Berlhren Sie das Objektiv nicht mit Ihren Fingern.

Verwenden Sie zur Reinigung des Objektivs keine alkalischen/sauren Reinigungsmittel oder fliichtigen
Lésungsmittel. Falls das Objektiv aufgrund der Reinigung beschadigt wird, wird dies nicht durch die
Garantie abgedeckt.

A Achtung

Entfernen Sie Staub und Schmuck nicht mit einem Spray, das entflammbare Gase enthalt. Andernfalls
droht ein Brand aufgrund von Gbermafiger Hitze im Projektor.

Reinigen Sie das Objektiv nicht, wenn sich der Projektor aufwarmt; andernfalls kénnte sich die
Objektivfolie ablésen.

Achten Sie darauf, das Objektiv nicht mit einem harten Gegenstand abzuwischen oder zu berihren.

Deutsch
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Urheberrecht

Diese Publikation, einschlieRlich aller Fotos, Abbildungen und Software, ist durch internationale Urheberrechte
geschutzt, wobei alle Rechte vorbehalten werden. Weder diese Anleitung noch irgendwelche hierin enthaltenen
Materialien durfen ohne schriftliche Genehmigung des Urhebers reproduziert werden.

© Copyright 2025

Haftungsausschluss

Die Informationen in diesem Dokument kdnnen ohne Ankiindigung geandert werden. Der Hersteller macht

keine Zusicherungen oder Garantien beztiglich der Inhalte dieses Dokuments und lehnt insbesondere jegliche
implizierten Garantien bezuglich der Marktgangigkeit oder Eignung flr einen bestimmten Zweck ab. Der
Hersteller behalt sich das Recht vor, diese Publikation zu &ndern und von Zeit zu Zeit Anderungen an den
Inhalten vorzunehmen, ohne dass der Hersteller verpflichtet ist, jegliche Personen iiber derartige Anderungen zu
informieren.

Anerkennung von Marken

Kensington ist eine in den USA eingetragene Marke der ACCO Brand Corporation mit ausgestellten Eintragungen
und ausstehenden Antrégen in anderen Landern weltweit.

HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Marken oder eingetragene Marken von HDMI
Licensing LLC in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

DLP®, DLP Link und das DLP-Logo sind eingetragene Marken von Texas Instruments und BrilliantColor™ ist eine
Marke von Texas Instruments.

HDBaseT™ und das HDBaseT Alliance-Logo sind Marken oder eingetragene Marken von HDBaseT Alliance.

Alle anderen in dieser Anleitung verwendeten Produktnamen sind das Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber und
werden anerkannt.

FCC-Hinweis
Dieses Gerat erflllt Teil 15 der FCC-Regularien. Der Betrieb unterliegt den folgenden beiden Voraussetzungen:

1. Dieses Gerat darf keine schadlichen Stérungen verursachen, und

2. Dieses Gerat muss alle empfangenen Stérungen akzeptieren, einschliellich Stérungen, die zu einer
unbeabsichtigten Betriebsweise fihren kénnen.

Dieses Gerat wurde getestet und als mit den Grenzwerten fiir Digitalgerate der Klasse B gemaf Teil 15 der
FCC-Regularien Ubereinstimmend befunden. Diese Grenzwerte wurden geschaffen, um angemessenen Schutz
gegen Stoérungen beim Betrieb in einer kommerziellen Umgebung zu gewahrleisten. Dieses Gerat erzeugt und
nutzt Hochfrequenzenergie und kann diese auch abstrahlen und kann, wenn es nicht entsprechend der Anleitung
installiert und verwendet wird, den Funkverkehr empfindlich stéren.

Allerdings ist nicht gewahrleistet, dass es in bestimmten Installationen nicht zu Stérungen kommt. Falls dieses
Gerat Stérungen des Radio- oder Fernsehempfangs verursachen sollte, was leicht durch Aus- und Einschalten des
Gerates herausgefunden werden kann, wird dem Anwender empfohlen, die Stérung durch eine oder mehrere der
folgenden MaRnahmen zu beseitigen:

. Neuausrichtung oder Neuplatzierung der Empfangsantenne(n).

. Vergrofern des Abstands zwischen Gerat und Empfanger.

. Anschluss des Gerates an einen vom Stromkreis des Empfangers getrennten Stromkreis.
. Hinzuziehen des Handlers oder eines erfahrenen Radio-/Fernsehtechnikers.

Hinweis: Abgeschirmte Kabel

Um weiterhin die Anforderungen der FCC-Bestimmungen zu erflllen, missen abgeschirmte Kabel bei allen
Verbindungen mit anderen Computergeraten verwendet werden.

Vorsicht

Durch Anderungen oder Modifi kationen, die nicht ausdriicklich von dem Hersteller genehmigt wurden, kann die
von der Federal Communications Commission erteilte Projektorbetriebsbefugnis des Benutzers unglltig werden.
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Konformitatserklarung fur EU-Lander

. EMV-Richtlinie 2014/30/EU (inklusive Anderungen)

. Niederspannungsrichtlinie 2014/35/EU

. Funkgerate-Richtlinie 2014/53/EU (wenn das Produkt Gber HF-Funktionen verfiigt)
. RoHS-Richtlinie 2011/65/EU

WEEE

Anweisungen zur Entsorgung

Entsorgen Sie das elektronische Gerat nicht gemeinsam mit dem Hausmull. Bitte recyceln Sie das
s Cerat, um die Umweltbelastung zu minimieren und die Umwelt zu schitzen.

Deutsch 11



EINFUHRUNG

Lieferumfang

Packen Sie das Produkt vorsichtig aus und prifen Sie, ob die unter dem Standardzubehor aufgelisteten Artikel
vollstandig sind. Einige der Artikel des optionalen Zubehors sind je nach Modell, Spezifikationen und Einkaufsland
moglicherweise nicht verfligbar. Bitte priifen Sie dies mit Ihrem Handler. Einige Zubehdorartikel kénnen je nach
Region variieren.

Die Garantiekarte wird nur in einigen bestimmten Regionen mitgeliefert. Detaillierte Informationen erhalten Sie von
Ihrem Handler.

DEEEE e:
HEEE
OEEEE e

0]

>
@

] Garantiekarte(**)
M Kurzanleitung

i
i

e
aEd
ElE]

OEE
CEE
DEE

“pton

Projektor Fernbedienung(*) Netzkabel Dokumentation

Hinweis:
. (*) Die Fernbedienung bendtigt zwei AAA-Batterien. Siehe ,Batterien der Fernbedienung einlegen /
ersetzen® auf Seite 29 fiir weitere Informationen.
. (**) Informationen zur europédischen Garantie finden Sie unter www.optoma.com.

4o Bitte scannen Sie den QR-Code der OPAM-Garantiekarte ein oder besuchen Sie die
tEE: folgende URL:
https.:.//www.optoma.com/us/support/warranty-and-return-policy/

(=) fees m]
Bitte scannen Sie den QR-Code fiir die Asien-Pazifik-Region oder besuchen Sie die
] ¥ folgende URL:
https.//www.optoma.com/support/download
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EINFUHRUNG

Standardzubehore

Optionales Zubehor

Optionales Objektiv Optionales Objektiv
BX-CTAO07 (1,30 bis 1,80) BX-CTA11 (0,78 bis 0,90)

Optionales Objektiv Optionales Objektiv Optionales Objektiv Optionales Objektiv
BX-CTA12 (0,90 bis 1,30) BX-CTA20 (1,44 bis 1,80) BX-CTA21 (1,80 bis 2,40) BX-CTA22 (2,40 bis 4,80)

Optionales Objektiv Optionales Objektiv
BX-CTA23 (4,80 bis 8,64) BX-CTA28 (0,34 bis 0,37)

Hinweis: Das Zubehér kann je nach Modell, technischen Daten und Region variieren.
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EINFUHRUNG

Produktlibersicht

Hinweis: Blockieren Sie keine Zu-/Abluftéffnungen des Projektors.

Beliiftung (Eingang) Bedienfeld
2. IR-Empfanger 7. Anschluss fiir Kensington™-Schloss
3. Ein-/Ausgange 8. Beliftung (Ausgang)
4.  Winkelverstellful® 9. Projektionsobjektiv
5. Netzanschluss / Ein/Aus-Schalter 10. LED-Anzeigen
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EINFUHRUNG

Anschllusse

€ - ® - -
pr— w ot o wown wowz oo o 2 oo (G
Zaamrete . '90'E

P G o =

| N [Element ________|Kabel _____________|Beispielverbindungen

2. USB-Type-A-Anschluss USB-Kabel (A zu A) Nur zur Stromversorgung
(5VI2A)

-_——

4. HDBaseT-Anschluss RJ-45-Kabel HDBaseT-Digitalempfanger
-_——

6. HDMI 1-Anschluss HDMI-Kabel Gerat
-_——

HDMI-Ausgang HDMI-Kabel Bildschirm, Projektor,

Anzeigegerat

10. 3D-Sync-Eingang 3D-Sync-Kabel Gerat fur 3D-Signal

Netzanschluss / Ein/Aus-Schalter ~ Netzkabel Projektor

Hinweis:

1. Dies sind nur einige Beispiele flir das, was Sie anschlieRen kénnen. Méglicherweise gibt es je nach
Anschluss weitere Optionen.

2. 3,5mm, Typ TRS.

5 V-Ausgang
SIG.
Erde

3. Nicht empfohlen zum Aufladen eines Mobiltelefons.

Deutsch
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EINFUHRUNG

Tastenfeld

® 6 00 060 06

@ €9 &2

.
O E3
50 G-
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®¢7 @
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41/’&

@

&

| NrTaste  JFumkion

1.

2.

o BN O IS

10.
11.

16 Deutsch

Energie-Taste

Blende
Autom.

Pfeiltasten

Eingabe
Fokus
Objektiv
Zoom

Beenden

Bestatigen
Meni

Zum Ein- oder Ausschalten des Projektors.

Zum vorubergehenden Ein-/Ausschalten des Bildschirms (AV-
Stummschaltung ).

Durch Drucken dieser Taste wird der Projektor automatisch mit einer
Eingangsquelle synchronisiert.

Navigieren Sie mit den Pfeiltasten durch das Menl und wahlen Sie
die geeigneten Einstellungen.

Zur Auswabhl eines Eingangssignals.

Zum Anpassen des Bildfokus.

Passt die vertikale / horizontale Position des Objektivs an.
Zum Anpassen der Bildgrofe.

Zum Zurlckkehren zum vorherigen Menu oder zum SchlieRen des
Ments auf der obersten Ebene.

Bestatigt die Einstellungen.
Zur Anzeige des Hauptmenu am Bildschirm.



EINFUHRUNG

Fernbedienung

ON STANDBY

® o
ERNENREN

®:
(4] [s])[s]

©

®

(7 ][] 9]

{oJi[oJi(w}

@0

MODE BRIGHT. CONTR. PATTERN,

Do

A ?-“UISSHIH;._ ?E
frossasssposssas ; » 22

1> 23

B]
a
o

*HUTTER USER 1 usskzk 24

® © Oé@@

@6 @@C??_@?@@ © OO

“ Optoma

I e
1

Einschalten Projektor einschalten.
Zifferntasten Zifferneingabe (0 bis 9).
Infos Informationsanzeige zum Bildschirmbild.
4 Autom. D}Jrch Dricken dieser Tagt.e wird der Projektor automatisch mit einer
Eingangsquelle synchronisiert.
5. Bestatigen Zum Bestatigen der Auswahl drticken.
6. Pfeiltasten Nav.igieren Sig mit den Pfeiltasten durch das Menu und wahlen Sie die
geeigneten Einstellungen.
7. Menu Zeigt das Hauptmeni am Bildschirm.
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EINFUHRUNG

I e L

8.

9.

10.
1.
12.
13.
14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

Modus

Helligkeit

Objektivversatz (horizontal)
Objektivversatz (vertikal)
Trapezkorrektur (horizontal)
Trapezkorrektur (vertikal)
Blende

Nutzer 1

Standby
ID
Eingabe
Beenden
Muster
Kontrast
Fokus
Zoom
Nutzer 2

Zur Auswahl des voreingestellten Anzeigemodus druicken.
Zum Einstellen der Bildhelligkeit.

Zur Anpassung der horizontalen Bildposition.

Zur Anpassung der vertikalen Bildposition.

Zur Anpassung der horizontalen Trapezkorrektur.

Zur Anpassung der vertikalen Trapezkorrektur.

Zum vorubergehenden Ein-/Ausschalten des Bildschirms (AV-
Stummschaltung ).

Zum Zuweisen angepasster Funktionen driicken. Siehe Bedienungsanleitung
fur weitere Informationen.

Zum Ausschalten des Projektors.

Zum Festlegen der Projektoradresse.

Zur manuellen Auswabhl einer Eingangsquelle.
Zum Zurickkehren zum vorherigen Meni.
Diese Funktion zeigt ein Testbild an.

Zum Einstellen des Bildkontrasts.

Zum Anpassen des Bildfokus.

Zum Anpassen der BildgroRe.

Zum Zuweisen angepasster Funktionen driicken. Siehe Bedienungsanleitung
fur weitere Informationen.

Hinweis: Einige Tasten haben bei Modellen, die diese Funktionen nicht unterstiitzen, méglicherweise keine
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Projektionsobjektiv installieren

Installieren Sie vor Einrichtung des Projektors das Projektionsobjektiv im Projektor.

Wichtig!

. Stellen sie vor Installieren oder Auswechseln des Objektivs sicher, dass der Ein-/Ausschalter des
Projektors ausgeschaltet ist.

. Passen Sie wahrend der Objektivinstallation Objektivversatz, Zoom oder Fokus weder (iber die
Fernbedienung noch (ber das Projektorbedienfeld an.

. Vermeiden Sie Schdden am Objektiv sowie Verletzungen, indem Sie das Objektiv nicht reinigen,
wéhrend der Projektor eingeschaltet ist. Jegliche daraus resultierenden Schaden lassen die Garantie
erléschen.

Verfahren:

1. Drehen Sie die Objektivabdeckung gegen den Uhrzeigersinn. Entfernen Sie dann die
Objektivabdeckung.

2. Bringen Sie das Objektiv am Projektor an. Drehen Sie das Objektiv dann im Uhrzeigersinn, bis es

sicher befestigt ist.

Hinweis: Entfernen Sie das Objektiv in entgegengesetzter Reihenfolge.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Objektivgummi wieder installieren

1. Wenn sich das Objektivgummi 16st, entfernen Sie vor der erneuten Installation bitte das Objektiv vom
Projektor.
2. Flhren sie eine Objektivkalibrierung durch, um sicherzustellen, dass sich das Objektiv in der Mitte des

Projektors befindet.
Wahlen Sie aus dem OSD-Menu Gerateeinstellungen — Objektiveinstellungen — Objektivkalibrierung.

3. Driicken Sie das Gummi und installieren Sie es rundherum am Objektivversatzmodul.
Hinweis: Die Dreiecksmarkierung am Objektivgummi sollte nach oben zeigen.

g U U
O
SR
4, Setzen Sie vorsichtig das Objektiv am Projektor ein.
Hinweis:
. Wenden Sie keinen liberméflige Kraft an und ziehen Sie nicht am Gummi, da dieses andernfalls

beschédigt werden kdnnte.

. Die Entfernung des Objektivgummis ist bei Auswechslung des Objektivs BX-CTA07, BX-CTA08, BX-
CTA10, BX-CTA11, BX-CTA12, BX-CTA20, BX-CTA21, BX-CTA22 oder BX-CTA23 nicht erforderlich.

. Stellen Sie sicher, dass das Objektivgummi entfernt ist, bevor Sie es durch das Objektiv BX-CTA28
ersetzen.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Mittelachsenanpassung

Wenden Sie eine Mittelachsenanpassung nur an, wenn der Fokus des projizierten Bildes insgesamt nicht
gleichmalig scharf ist. Die Mittelachsenanpassung hilft beim Ausgleichen der Neigung der Objektivhalterung, damit
unscharfe Bildabschnitte scharf werden. Sie neigt den Objektivhalter parallel zu Objektivplatte und DMD-Platte.

Hinweis: Diese Mittelachsenanpassung kann dazu fiihren, dass andere Bildbereiche aus dem Fokus geraten.
Dies ist véllig normal.

Projektorstartmodus einrichten

1. Wahlen Sie aus dem OSD-Menu Gerateeinstellungen — Testbild — Vollbild.

2. Bereiten Sie den Testbereich vor. Stellen Sie sicher, dass das Verhaltnis des Projektionsabstands
des installierten Objektivs mit den Anforderungen des Installationsbereichs Ubereinstimmen
(Projektionsabstand und Leinwandgrofe).

3. Prufen Sie, ob das Objektiv richtig installiert ist.

Mittelachsenanpassung durchfiihren

1. Passen Sie die vier Mittelachsenschrauben mit dem Inbusschliissel an.
Hinweis: Hierzu kénnen Sie gewdhnliche Sechskantschliissel verwenden.

2. Stellen Sie den Objektivzoom auf die weiteste Offnung an.
3. Passen Sie die Fokussteuerung zur Suche nach der optimalen Scharfe fur das projizierte Bild an.
4, Einstellung der vertikalen Bildauflésung.

) Drehen Sie die Schrauben @ und @ um 1/8 Umdrehung im Uhrzeigersinn und die Schrauben
@ und @ 1/8 Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn. Wiederholen Sie dies dann, bis das Bild
im oberen und unteren Anzeigebereich scharf ist.

G G
=) &
Scharf
Verschwommen
) D
) D

. Drehen Sie die Schrauben @ und @ um 1/8 Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn und die
Schrauben (2) und (4) 1/8 Umdrehung im Uhrzeigersinn. Wiederholen Sie dies dann, bis das
Bild im oberen und unteren Anzeigebereich scharf ist.

Verschwommen

Scharf
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

5. Einstellung der mittleren quadratischen Bildauflésung.
. Passen Sie die Schrauben (1), (2), (3) und (4) grob um 1/8 Umdrehung im Uhrzeigersinn an.
. Passen Sie die Schrauben (1), (2), (3) und (4) fein um 1/16 Umdrehung im Uhrzeigersinn an.
. Fihren Sie dann die Anpassung durch, bis die gesamte Anzeige scharf ist.

@

€
. Passen Sie die Schrauben (1), (2), (3) und (4) grob um 1/8 Umdrehung gegen den
Uhrzeigersinn an.

. Passen Sie die Schrauben @ @ @ und @ fein um 1/16 Umdrehung gegen den
Uhrzeigersinn an.

. Fihren Sie dann die Anpassung durch, bis die gesamte Anzeige scharf ist.

)

2
6. Feinabstimmung, bis die gesamten Anzeige scharf ist.

. Passen Sie die Schraube fiir den verschwommenen Bereich um 1/8 Umdrehung im
Uhrzeigersinn und bei benachbarten Bereichen um 11/16 Umdrehungen an. Nehmen Sie die
Anpassung vor, bis die gesamte Anzeige scharf ist.

@

] ] &
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

7. Rucksetzung der Mittelachse.

. Installieren Sie ein Objektiv im Projektor und ziehen Sie die vier Mittelachsenschrauben
gleichmafig gegen den Uhrzeigersinn fest.

. Losen Sie die festgezogenen Schrauben um zwei Umdrehungen im Uhrzeigersinn.

. Prufen Sie auf unausgewogene Anzeige, indem Sie die Fokustaste gedriickt halten, bis die erste
scharfe Ecke identifiziert ist.

. Passen Sie die Mittelachsenschraube bei negativer Unausgewogenheit gegen den
Uhrzeigersinn und bei positiver Unausgewogenheit im Uhrzeigersinn an (siehe Abbildung unten).

Unausgewogen
+ -

Projektionsflache

. Fir die Links-/Rechtsanpassung befolgen Sie diese Schritte (siehe Abbildung in Schritt e) fir
Bildzonen.

a. Nahern Sie sich der Projektionsflache und prifen Sie C, F und | auf Unausgewogenheit, wenn
A, D, G scharf ist (siehe Abbildung oben).

b. Passen Sie den Fokus fur C, F, | mit einer negativen Unausgewogenheit an.

- Drehen Sie die Schrauben (1) und (2) um 1/8 Umdrehung im Uhrzeigersinn und die
Schrauben @ und @ um 1/8 Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn.

- Beobachten Sie, ob das Bild scharf ist.
- Wenn es nicht scharf ist, priifen Sie die Unausgewogenheit und klaren Sie den Bereich.
c. Passen Sie den Fokus fur C, F, | mit einer positiven Unausgewogenheit an.

d. Drehen Sie die Schrauben @ und @ um 1/8 Umdrehung und die Schrauben @ und @ um
1/8 Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn.

e. Wiederholen Sie die Schritte a bis d, bis das Bild auf der linken und rechten Seite scharf ist.

A B C
D E F
G H |
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Quellen mit dem Projektor verbinden

Fernbedienungs- oder IR- 5. 3D-Sync-Kabel 9. HDMI-Kabel
Empfangerkabel (3,5 mm, Typ
TRS)
2. USB-Kabel (A zu A) 6. 3D-Emitter-Kabel 10. DisplayPort-Kabel
3. HDMI-Dongle 7. Netzkabel 11. RJ-45-Kabel
4. HDMI-Kabel 8. RS-232-Kabel 12. RJ-45-Kabel
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Projektionsbild einstellen

Einstellen der Hohe des Projektionsbildes
Der Projektor hat EinstellfiRRe, mit denen die Hohe des Projektionsbildes angepasst werden kann.

1. Machen Sie an der Unterseite des Projektors den hohenverstellbaren Fuld ausfindig, den Sie
anpassen mochten.

2. Drehen Sie zum Erhéhen/Absenken des Projektors die einstellbaren Fif3e im bzw. gegen den
Uhrzeigersinn.

Deutsch 25



AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Zoom und Fokus des Projektors einstellen

Passen Sie mit Fernbedienung und Projektorbedienfeld Zoom und Fokus des projizierten Bildes an.

. Dricken Sie zur Anpassung des Bildfokus Fokus und die Tasten A'¥ an der Fernbedienung oder am
Bedienfeld, bis das Bild scharf und lesbar ist. (&)

. Driicken Sie zur Anpassung der BildgréRRe die Tasten Zoom und AV am Bedienfeld oder @ Q an
der Fernbedienung, um die erforderliche BildgroRe zu erhalten.

—J—J_J_J
LENS SHIFT FOCUs

e L] B
[afle) (@
=) (@) @
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a
a
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@
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Projektorposition einstellen

Berlcksichtigen Sie bei der Wahl der Projektorposition die GréRe und Form lhrer Projektionsflache, die
Verfugbarkeit von Steckdosen und den Abstand zwischen dem Projektor und |hrer restlichen Ausristung.

Beachten Sie dabei die folgenden Richtlinien:

. Positionieren Sie den Projektor auf einer flachen Aufstellflache in einem rechten Winkel zur
Projektionsflache.
. Positionieren Sie den Projektor im gewlinschten Abstand zur Projektionsflache. Der Abstand des

Projektionsobjektivs zur Projektionsflache, die Zoomeinstellung und das Videoformat bestimmen die
GrolRe des projizierten Bildes.

. Freie Ausrichtung um 360 Grad.

©30503028
050203020

360°

360°

. Bei Montage an der Decke muss ein Abstand von 15 mm zwischen der Deckenhalterung und den
Zuluftéffnungen an der Unterseite des Projektors vorhanden sein.

15 mm oder mehr Abstand

fur Luftzirkulation erforderlich Deckenmontageplatte
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

. Es ist wichtig, fur Luftzirkulation und Kihlung immer gentigend Platz rund um den Projektor zu lassen.
Achten Sie bei 360°-Installation und mehreren Projektoren darauf, mindestens 1000 mm Platz rund
um die Zu- und Abluftéffnungen des Projektors zu lassen.

1000 mm (39,4 Zoll) .
Minimaler l l Lufteinlass

Seitenabstand

8 N

\o J
pomim (394 Zoll ‘ ‘ Luftauslass

Seitenabstand
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Remote-Setup

Batterien der Fernbedienung einlegen /ersetzen
Zwei AAA-Batterien werden fur die Fernbedienung mitgeliefert.

1.
2.
3.

Entfernen Sie die Batteriefachabdeckung an der Rickseite der Fernbedienung.
Legen Sie AAA-Batterien wie abgebildet in das Batteriefach ein.
Bringen Sie die Abdeckung wieder an der Fernbedienung an.

Hinweis: Ersetzen Sie die Batterien nur durch den gleichen und einen gleichwertigen Batterietyp.

VORSICHT

Bei unsachgemafer Handhabung konnen Batterien auslaufen oder explodieren. Achten Sie darauf, die
nachstehenden Anweisungen zu befolgen.

Kombinieren Sie nicht unterschiedliche Batterietypen. Verschiedene Batterietypen kénnen
unterschiedliche Eigenschaften aufweisen.

Kombinieren Sie nicht alte und neue Batterien. Die Kombination alter und neuer Batterien kann die
Laufzeit der neuen Batterien verkirzen oder zu einem Auslaufen der alten Batterien fihren.

Entfernen Sie die Batterien, sobald sie erschopft sind. Chemische Flissigkeit, die aus den Batterien
auslauft und mit Haut in Kontakt kommt, kann Reizungen verursachen. Falls Flissigkeit ausgelaufen
ist, wischen Sie diese griindlich mit einem Tuch weg.

Die mit dem Produkt gelieferten Batterien kénnen aufgrund der Lagerungsbedingungen eine kirzere
Laufzeit aufweisen.

Falls Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien.

Beim Entsorgen von Batterien missen Sie die drtlichen Gesetze einhalten.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Effektive Reichweite der Fernbedienung

An der Ober-, Vorder- und Riickseite des Projektors sind Infrarot- (IR-) Fernbedienungssensoren angebracht.
Achten Sie darauf, die Fernbedienung in einem Winkel von 30 Grad lotrecht zum IR-Fernbedienungssensor

des Projektors zu halten. Der Abstand zwischen der Fernbedienung und dem Sensor sollte 20 Meter nicht
Uberschreiten; wenn sie in einem Winkel von 0° auf den Sensor gerichtet wird, sollte sie nicht mehr als 30 Meter
Uberschreiten.

30 Deutsch

Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen Fernbedienung und IR-Sensor am Projektor
befinden, die den Infrarotstrahl stéren kénnten.

Stellen Sie sicher, dass der IR-Sender von Projektor/Fernbedienung keinem direkten Sonnenlicht oder
Neonlicht ausgesetzt ist.

Bitte halten Sie die Fernbedienung mindestens 2 Meter von Leuchtstofflampen fern, damit keine
Fehlfunktionen auftreten.

Falls sich die Fernbedienung in der Nahe von Leuchtstofflampen mit Inverter befindet, kann sie von
Zeit zu Zeit ausfallen.

Falls der Abstand zwischen Fernbedienung und Projektor zu gering ist, funktioniert die Fernbedienung
maoglicherweise nicht richtig.

Wenn Sie die Fernbedienung auf die Leinwand richten, betragt die effektive Reichweite weniger

als 5 Meter zwischen Fernbedienung und Leinwand (die IR-Strahlen werden zurtick zum Projektor
reflektiert). Allerdings kann die effektive Reichweite je nach Leinwand variieren.
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PROJEKTOR VERWENDEN

Projektor ein-/ausschalten

Einschalten
1. Stellen Sie sicher, dass Netzkabel und Signal-/Eingangskabel richtig verbunden sind. Die Betriebs-
LED leuchtet rot.
2. Setzen Sie die Energie-Taste auf , 1 “ (Einschalten) und warten Sie, bis die Taste ,(D* auf dem

Bedienfeld des Projektors durchgehend weif} leuchtet.

3. Schalten Sie den Projektor durch Driicken der Taste ()¢ auf dem Bedienfeld des Projektors oder der
Fernbedienung ein.

Wahrend sich der Projektor hochfahrt, blinkt die Betriebs-LED rot, und wahrend des normalen Betriebs
leuchtet die Betriebs-LED durchgehend grun.

-
T -

Hinweis: Wenn der Projektor das erste Mal eingeschaltet wird, werden Sie gebeten, Projektorsprache,
Projektionsausrichtung und andere Einstellungen festzulegen.
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Ausschalten

1.

4.

Hinweis:

32 Deutsch

Schalten Sie den Projektor mit der Taste ,(D)* am Bedienfeld des Projektors oder an der

Fernbedienung ein. Folgende Meldung wird angezeigt:

Ausgeschaltet

Ein/Aus erneut driicken.

Driicken Sie zum Bestatigen erneut die ,(D“-Taste; andernfalls erscheint die Meldung nach 15
Sekunden wieder. Wenn Sie die Taste ,(D* ein zweites Mal driicken, schaltet sich der Projektor ab.

Wahrend der Kiihlung des Projektors blinkt die Betriebs-LED griin. Sobald die Betriebs-LED
durchgehend rot leuchtet, befindet sich der Projektor im Bereitschaftsmodus. Wenn Sie den Projektor
wieder einschalten mochten, missen Sie zunachst warten, bis der Projektor den Kiihlvorgang
abgeschlossen und den Bereitschaftsmodus aufgerufen hat. Befindet sich der Projektor im
Bereitschaftsmodus, driicken Sie zum Einschalten des Projektors einfach erneut die Taste ,(D* am
Projektor-Bedienfeld oder die Taste | auf der Fernbedienung.

Trennen Sie das Netzkabel von Steckdose und Projektor.

Wir raten davon ab, den Projektor sofort nach dem Ausschalten wieder einzuschalten.

Der Projektor schaltet sich nach 20 Minuten Inaktivitat standardméaRig automatisch aus. Sie

kdnnen die Dauer der Inaktivitdtszeit im Ment ,,Auto-Absch. (min.)” unter ,Geréateeinstellungen -
Stromeinstellungen® andern. Wenn Sie den Projektor hingegen in den Ruhezustand versetzen
mochten, deaktivieren Sie die automatische Abschaltung und stellen Sie das Schlafzeitintervall unter
»Geréteeinstellungen = Stromeinstellungen — Schlaftimer (min.)".



PROJEKTOR VERWENDEN

Menunavigation und -funktionen

Der Projektor verfligt iber mehrsprachige OSD-Menis, damit Sie Bilder anpassen und verschiedene Einstellungen
andern kénnen.

1. Driicken Sie zum Offnen des OSD-Meniis die Menii-Taste an der Fernbedienung oder am Bedienfeld.
2. Wabhlen Sie ein Haupt- oder Untermend, indem Sie es mit

die Eingabe-Taste, um das Untermen( aufzurufen.

3. Mit der Beenden-Taste kehren Sie zum vorherigen Menu zurtick bzw. verlassen Sie das OSD-Mend,

wenn Sie sich auf der obersten Ebene befinden.
4. Einstellungsmethoden zur Anpassung des Funktionswertes oder zur Auswahl einer Option.

Passen Sie die Werte der Regler an, indem Sie die Funktion hervorheben und mit den Tasten
den Wert andern.

Wahlen Sie ein Kontrollkastchen aus oder ab, indem Sie die Funktion hervorheben und
Eingabe dricken.

Geben Sie eine Ziffer oder ein Symbol ein, indem Sie die Ziffer oder das Symbol hervorheben
und mit den Tasten eine Auswahl machen. Zudem kénnen Sie die Zifferntasten an
Fernbedienung oder Bedienfeld nutzen.

Wahlen Sie mit den Tasten eine Funktionsoption. Falls kein Eingabe-Symbol in der
Navigationsleiste erscheint, wird die hervorgehobene Option automatisch angewandt. Wenn

sich ein Eingabe-Symbol in der Navigationsleiste befindet, driicken Sie zum Bestatigen Ihrer
Auswahl Eingabe.

Hauptmenis Untermenus Einstellungen

Bildeinstellungen

Bild-Modus

Dynamikumfang

Helligkeit

Kontrast

Scharfe

Gamma

Dynamischer Kontrast
Farbeinstell.
Wandfarbe

3D-Setup

¥ Wahlen 1 Beenden +» Bestatigen

1. Mendu Bildeinstellungen 4. Menl Input Settings
2. Menu Anzeigeeinstellungen 5. Menu Steuerungseinstellungen
3. Menu Device Setup 6. Menu Informationen

hervorheben. Driicken Sie anschlief3en
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OSD-Menuibaum

Hauptmenii Untermenii 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte

Bildeinstellun-  Bild-Modus Lebendig

gen HDR

HLG

Kino

Bezug

Hell

DICOM SIM.

Vermischung

Drei Dimensionen

Hohe Bildfrequenz

Benutzer

Dynamikumfang

HDR

Aus

Auto

HDR-Bildmodus

Hell

Standard

Film

Detail

Helligkeit

-50 ~ 50

Kontrast

-50 ~ 50

Scharfe

1~15

Gamma

Film

Grafiken

1,8

2,0

2,2

2,4

Lebendig

Drei Dimensionen

Tafel
DICOM SIM.
HDR
Dynamischer Kontrast Dynamisches Schwarz Aus
Ein
Geschwindigkeit 1~255
Starke 0~3
Level 50% bis 100%
Extremes Schwarz Aus
Ein
AV Mute Timer 0,0 s bis 10,0 s
Black Signal Level 0~ 255
Farbeinstell. Farbe 0~ 100
Farbton 0~100
BrilliantColor™ 0~10
Farbtemperatur Warm
Standard
Kahl
Kalt
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermentii 5 Untermenii 6 Werte
Bildeinstellun-  Farbeinstell. Farbabstimmung Auto-Testmuster Aus
gen Ein
Rot Farbton 0~254
Sattigung 0~254
Luminance 0~ 254
Zurlicksetzen Ja
Abbrechen
Griin Farbton 0~ 254
Sattigung 0~ 254
Luminance 0~254
Zurlicksetzen Ja
Abbrechen
Blau Farbton 0~ 254
Sattigung 0~254
Luminance 0~254
Zuriicksetzen Ja
Abbrechen
Zyan Farbton 0~ 254
Sattigung 0~ 254
Luminance 0~254
Zuriicksetzen Ja
Abbrechen
Magenta Farbton 0~ 254
Sattigung 0~ 254
Luminance 0~254
Zuricksetzen Ja
Abbrechen
Gelb Farbton 0~254
Sattigung 0~254
Luminance 0~254
Zuriicksetzen Ja
Abbrechen
Weil Rot 0~ 254
Griin 0~ 254
Blau 0~ 254
Zuriicksetzen Ja
Abbrechen
WeiRabgleich Rotverstarkung 0~ 100
Griinverstarkung 0~100
Blauverstarkung 0~100
Rot-Offset 0~100
Griin-Offset 0~100
Blau-Offset 0~ 100
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Bildeinstellun-

gen

Farbeinstell.

Farbraum

Auto

RGB (0- 255)

RGB(16~235)

REC709

REC601

Wandfarbe

Aus

Tafel

Hellgelb

Hellgriin

Hellblau

Pink

Grau

3D-Setup

3D-Modus

Aus

Auto

3D Sync-Typ

DLP-Link

3D-Sync.

3D Format

Auto

Frame-Packing

nebeneinander

Oben/Unten

Frame-Sequential

3D-Sync. umkehr.

Aus

Ein

3D-Sync-Ausgang

Zu Emitter

Zu nachstem Projektor

Frame-Verzdgerung

1~202

Zurucksetzen

Ja

Abbrechen

Zuriicksetzen

Ja

Abbrechen

Display-
Einstellungen

Einst. der Lichtquelle

Lichtleistung

Normal

Okomodus

Helligkeitsanpassung

Helligkeitsstufe

10% bis 100%

Konstante Helligkeit

Aus

Ein

Geringe-Latenz-Modus

Aus

Ein

Seitenverhaltnis

4:3

16:9

21:9

LBX

Auto

Native
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Display-
Einstellungen

Digitaler Zoom

Proportional

Aus

Ein

Horizontal

50% bis 400%

Vertikal

50% bis 400%

Horizontal Versatz

0~100

Vertikal Versatz

0~100

Zuriicksetzen

Ja

Abbrechen

Bildversatz

Horizontal

0~100

Vertikal

0~100

Geometrische Korrektur

Krimmungssteuerung

Grundlegend

Erweitert

AP

Grundlegend

Trapezkor

Horizontal

0~40

Vertikal

0~40

Kissenentzerrung

Horizontal

0~100

Vertikal

0~100

4 Ecken

Oben links

Oben rechts

Unten links

Unten rechts

Erweitert

Gitterfarbe

Grin

Magenta

Rot

Zyan

Gitterhintergrund

Schwarz

Transparent

Verzerrungsein-
stellung

Rasterpunkte

2x2

3x3

5x5

9x9

17x17

Innen verzerren

Aus

Ein

Verzerrungsscharfe

0~9

Vermischungsein-
stellung

Vermischungsbreite

Rasternummer
Uberlappen

10

12

Gamma

1,8

1,9

2,0

21

2,2

2,3

2,4
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermentii 5 Untermenii 6 Werte
Display- Geometrische Korrektur Erweitert Schwarzpegel Bereich Unten
Einstellungen Oberseite
Aktivieren Aus
Ein
Bereich editieren
Helligkeit Helligkeit
Rot 0~ 255
Griin 0~ 255
Blau 0~255
Grenze Aus
Ein
Rot 0~255
Griin 0~ 255
Blau 0~255
Zuriicksetzen Unten Ja
Abbrechen

Oberseite Ja

Abbrechen

Alles Ja

Abbrechen

Speicher Arbeitsspeicher Speicher 1 ~ Speicher 5
einsparen

Speicher Speicher 1 ~ Speicher 5
Ubernehmen

Speicher I6schen Ja

Abbrechen

Zuriicksetzen Ja

Abbrechen

Randermaske 0~10

BiB / BuB Bildschirm Aus

PIP

PBP

Hauptquelle HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

HDBaseT

Teilquelle HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

HDBaseT

Tauschen

Grolke Klein

Mittel

GroB}
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Display-
Einstellungen

BiB / BuB

Position

BnB, links primar

BnB, oben primar

BnB, rechts pri

mar

BnB, unten primar

BiB, rechts unten

BiB, links unten

BiB, links oben

BiB, rechts oben

Zurlicksetzen

Ja

Abbrechen

Gerateeinstel-
lungen

Testbild

Aus

Griin-Raster

Magenta-Raster

Weilk-Raster

Weil

Schwarz

Rot

Grin

Blau

Gelb

Magenta

Zyan

ANSI-Kontrast

4x4

Farbbalken

Vollbild

Projektion Ausrichtung

Decke

Auto

Ein

Aus

Rickseite

Aus

Ein

Sprache

English

Deutsch

Frangais

Italiano

Espafiol

Portugués

Polski

Nederlands

Svenska

Norsk

Dansk

Suomi

eAANVIKG

P(E)

HRZ(fE)
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 6 Werte

Gerateeinstel-
lungen

Sprache

AR

shof

Pycckui

Magyar

Cestina

e

Tirkce

Tiéng Viét

Bahasa Indonesia

Romana

Men Einstellungen

MenUposition

Oben links

Oben rechts

Center

Unten links

Unten rechts

Menutransparenz

0~9

Menu Timer

Aus

5s

10s

20s

30s

60s

Info ausblenden

Aus

Ein

Grofte Hohe

Aus

Ein

Objektiveinstellungen

Objektivtyp

(schreibgeschiitzt)

Fokus

+

Zoom

@

Q

Linsenfunktion

Gesperrt

Freigeben

Linsenversatz

A

v

<

>

Objektivkalibrierung

Ja

Abbrechen

Objektivspeicher Arbeitsspeicher
einsparen

Speicher 1 bis Speicher 5

Speicher
Ubernehmen

Speicher 1 bis Speicher 5

Speicher I6schen

Ja

Abbrechen

Zuricksetzen

Ja

Abbrechen
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermentii 5 Untermenii 6 Werte
Gerateeinstel-  Zeitplan Datum und Zeit B e/ el
lungen
Zeitplanmodus Aus
Ein
Heute anzeigen Montag / Dienstag /

Mittwoch / Donnerstag
/ Freitag / Samstag /
Sonntag

Montag / Dienstag / Mittwoch /
Donnerstag / Freitag / Samstag

/ Sonntag

Zeitplanaktivierung

Ereignis 01-16

Aus
Ein
Uhrzeit 00:00 bis 23:59
Funktion Aus
Stromeinstellungen
Eingangsquelle
Lichtleistung
Blende
Ereignis Aus
(Funktion = Einschalten
Stromeinstellungen)
Ausgeschaltet
(Funktion = HDMI 1
Eingangsquelle) HDMI 2
DisplayPort
HDBaseT
(Funktion = Lichtleistung) Normal
Okomodus

Helligkeitsanpassung

(Funktion = Blende)

Verschluss ein

Verschluss aus

Zurucksetzen

Ja

Abbrechen

Events kopieren
nach

Montag

Dienstag

Mittwoch

Donnerstag

Freitag

Samstag

Sonntag

Tag zuriicksetzen

Ja

Abbrechen

Zeitplan zuriicksetzen

Ja

Abbrechen

Datum und Zeit

Uhrmodus

NTP-Server verwenden

Manuell

Datum

2000 bis 2037 (Jahr)

01 bis 12 (Monat)

01 bis 31 (Tag)
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Gerateeinstel-
lungen

Datum und Zeit Uhrzeit 00 bis 23 (Stunde)
00 bis 59 (Minute)
Sommerzeit Aus
Ein
NTP-Server time.google.com
asia.pool.ntp.org
europe.pool.ntp.org
north-america.pool.ntp.org
Zeitzone
Update-Intervall Stiindlich
Taglich
Ubernehmen
Stromeinstellungen Direkt einschalten Aus
Ein
Bei Signal einschalten Aus
Ein
Auto-Absch. (min.) 0,2~180
Schlaftimer (min.) 0~ 960
Energiesparen (engl.) Aus
Ein
Betriebsmodus(Standby) Eco.
Aktiv

Kommunikation

USB-Stromversorgung

Aus

Ein

Zuriicksetzen

Ja

Abbrechen

OoMS

(Bindungsdialogfeld
einblenden)
(Bindungsinformationen
anzeigen)

Blende

Einblenden

Osbis5s

Ausblenden

Osbisb5s

Betriebsstart

Verschluss aus

Verschluss ein

Sicherheit

Sicherheit

Aus

Ein

Sicherheits-Timer

Monat

0~35

Tag

0~29

Stunde

0~23

Kennwort andern

Tastenfeldsperre

Hintergrundbeleuchtung

Tastenfeld

Ein/Aus-Taste

Ein
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Hauptmenii Untermenti 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Gerateeinstel-  Startup-Logo
lungen

Logo andern

Standard

Neutral

Benutzer

Logo I6schen

Ja

Abbrechen

Hintergrundfarbe

Kein

Blau

Rot

Grln

Grau

Weil

Logo

Nutzerdaten

Alle Einstellungen speichern

Speicher 1 ~ Speicher 5

Alle Einstellungen laden

Speicher 1 ~ Speicher 5

Systemaktualisierung

Auto

Automatischer Download

Aktualisieren

Ja

Abbrechen

Gerat zurlicksetzen

OSD zuriicksetzen

Ja

Abbrechen

Alle Einstellungen zuriicksetzen

Ja

Abbrechen

Selektiv zurlicksetzen

Bildeinstellungen

Ja

Abbrechen

Display-
Einstellungen

Ja

Abbrechen

Gerateeinstellun-
gen

Ja

Abbrechen

Eingabeeinstel-
lungen

Ja

Abbrechen

Steuerungseinstel-
lungen

Ja

Abbrechen

Eingabeeinstel- Auto-Quelle
lungen

Schnelle
Neusynchronisierung

Aktive Eingange

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

HDBaseT
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Eingabeeinstel- EDID Einstellungen

lungen

HDMI 1 EDID

1.4

2,0

HDMI 2 EDID

1.4

2,0

HDBaseT EDID

1.4

2,0

HDMI Out

HDMI 1

HDMI 2

Zuriucksetzen

Ja

Abbrechen

Steuerungsein- Geréte ID

stellungen

0~99

Infrarot Funktion

Vorderseite

Aus

Ein

Oberseite

Aus

Ein

Riickseite

Aus

Ein

HDBaseT

Aus

Ein

Fernbedienungseinstel-
lungen

Fernbedienungscode

0~99

Schnellumschaltung Code

Aus

1~9

Nutzer 1

HDMI 1

HDMI 2

Farbabstimmung

Farbtemperatur

Projektion Ausrichtung

Lichtleistung

Standbild

LAN

Selektiv zurlicksetzen

Nutzer 2

HDMI 1

HDMI 2

Farbabstimmung

Farbtemperatur

Projektion Ausrichtung

Lichtleistung

Standbild

LAN

Selektiv zurlicksetzen

LAN

LAN-Schnittstelle RJ-45
HDBaseT
Netzwerkstatus Verbunden

(schreibgeschiitzt)

Verbindung trennen
(schreibgeschiitzt)

MAC-Adresse

(schreibgeschitzt)

DHCP

Aus

Ein
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermentii 5 Untermenii 6 Werte
Steuerungsein- LAN IP-Adresse R,
stellungen Subnetzmaske —mm e
Gateway e
DNS 1 e
DNS 2 e
Ubernehmen Ja
Abbrechen
Zurlicksetzen Ja
Abbrechen
Steuerung Crestron Aus
Ein
PJ Link Aus
Ein
Extron Aus
Ein
AMX-Gerateerkennung Aus
Ein
Telnet Aus
Ein
HTTP Aus
Ein
Art-Net Aus
Ein
Ein(2.X.X.X)
Ein(10.X.X.X)
Art-Net Net 0~127
Subnet 0~15
Universe 0~15
Kanal-Einstellungen Nutzer 1
Nutzer 2
Kanal bearbeiten Nutzer 1 1 Art-Net
2 Einst. der Lichtquelle
3 Aktive Eingange
4 Linsenversatz (H)
5 Linsenversatz (V)
6 Fokus
7 Zoom
8 Linsenfunktion
9 Objektivsteuerung
10 Objektivspeicher
1 Horizontale Trapezkorrektur
12 Ver. Trapezkor.
13 Energie
14 Blende
15 Standbild
16 Testbild
Zuriicksetzen Ja
Abbrechen
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermentii 5 Untermenii 6 Werte

Steuerungsein- Art-Net Kanal bearbeiten Nutzer 2 1 Kein

stellungen .
Kein

Kein

Kein

Kein

Kein

Kein

Kein

Ol | N|Oo| | | O DN

Kein

-
o

Kein

-
o

Kein

-
N

Kein

-
w

Kein

14 Kein

15 Kein

16 Kein

Zurlcksetzen Ja

Abbrechen

Baudrate 9600

19200

38400

57600

115200

Zurucksetzen Ja

Abbrechen

Informationen  Regulatory

Seriennummer

Quellenangaben Quelle

Auflésung

Signal-Format

Pixeluhr

Refresh Rate

Farbtiefe

Farbraum

Farbraum

Bild-Modus

Teilquelle

Aufldsung

Signal-Format

Pixeluhr

Refresh Rate

Farbtiefe

Farbraum

Farbraum

Lichtleistung

Gerate ID

Fernbedienungscode
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 6 Werte
Informationen  Systemstatus Betriebsmodus(Standby)
Projektionsstunden
Total Hours
Normal
Okomodus
Helligkeitsanpassung
Umgebungstemperatur
Systemtemperatur
Druck (hPA)
Feuchtigkeit
Steuerung Crestron
Extron
PJ Link
AMX-Gerateerkennung
Telnet
HTTP
Art-Net
Art-Net-Status Kanale Nutzer 1
1 Art-Net
2 Einst. der Lichtquelle
3 Aktive Eingange
4 Linsenversatz (H)
5 Linsenversatz (V)
6 Fokus
7 Zoom
8 Linsenfunktion
9 Objektivsteuerung
10 Objektivspeicher
1" Horizontale Trapezkorrektur
12 Ver. Trapezkor.
13 Energie
14 Blende
15 Standbild
16 Testbild
LAN LAN-Schnittstelle
MAC-Adresse
Netzwerkstatus
DHCP
IP-Adresse
Subnetzmaske
Gateway
DNS 1
DNS 2
FW Version
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Menu Bildeinstellungen

Erfahren Sie, wie Bildeinstellungen konfiguriert werden.

Untermeniis

. Bild-Modus

. Dynamikumfang

. Helligkeit

. Kontrast

. Scharfe

. Gamma

. Dynamischer Kontrast

. Farbeinstell.

. Wandfarbe

. 3D-Setup
Bild-Modus

Es gibt mehrere vordefinierte Anzeigemodi, aus denen Sie entsprechend |hrer Anzeigepraferenz wahlen kénnen.
Jedes Modus wurde von unserem professionellen Farbteam zur Gewahrleistung ausgezeichneter Farbleistung fur
einen breiten Bereich von Inhalten abgestimmt.

Lebendig
In diesem Modus sind Farbsattigung und Helligkeit gut ausgewogen. Wahlen Sie diesen Modus zum Spielen.

HDR/HLG

Dekodiert und zeigt HDR- (grof3er Dynamikumfang) / Hybrid-Log-Gamma- (HLG) Inhalte fiir satte
Schwarztdne, helle Weil3stdne und lebendige Farbwiedergabe mittels REC.2020-Farbraum. Dieser Modus
wird automatisch aktiviert, wenn Sie HDR/HLG auf Automatik setzen (und HDR/HLG-Inhalte an den Projektor
gesendet werden — 4K-UHD-BIu-ray, 1080p/4K-UHD-HDR/HLG-Spiele, 4K-UHD-Streaming-Video). Wahrend
der HDR/HLG-Modus aktiv ist, kdnnen andere Anzeigemodi (Kino, Referenz usw.) nicht ausgewahlt werden,
da HDR/HLG Farben liefert, die sehr exakt sind, was die Farbleistung anderer Anzeigemodi Ubersteigt.

Kino
Bietet optimale Balance aus Details und Farben bei der Anzeige von Filmen.

Bezug

Dieser Modus reproduziert Farben, die Bilder moglichst getreu im Sinne des Filmregisseurs wiederzugeben.
Samtliche Einstellungen wie z. B. Farbe, Farbtemperatur, Helligkeit, Kontrast und Gamma werden auf den
Rec.709-Farbraum eingestellt. Wahlen Sie diesen Modus flir eine méglichst exakte Farbwiedergabe beim
Ansehen von Filmen.

Hell

Dieser Modus eignet sich fir Umgebungen, in denen besonders hohe Helligkeit bendtigt wird, bspw. bei
Verwendung des Projektors in gut ausgeleuchteten Raumen.

DICOM SIM.

Dieser Modus dient der Betrachtung von Grauskalen-Bildern, perfekt zur Betrachtung von Réntgenaufnahmen
und Scans wahrend der medizinischer Schulungen.

Vermischung
Bei Verwendung mehrerer Projektoren kann dieser Modus sichtbare Streifen beseitigen und ein
hochauflésendes Bild in gleichmafiger Helligkeit auf dem gesamten Bildschirm erzeugen.
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Drei Dimensionen
Optimierte Einstellungen zum Ansehen von 3D-Inhalten.

Hinweis: Damit Sie 3D-Effekte erleben kénnen, bendtigen Sie eine kompatible DLP-Link-3D-Brille. Siehe
Abschnitt 3D fiir weitere Informationen.

Hohe Bildfrequenz
High Frame Rate (HFR) bezieht sich auf héhere Bildwiederholfrequenzen als bei der vorherigen Praxis ublich.

Benutzer
Basierend auf Lebendig kdnnen Nutzer Farbeinstellungen anpassen und diese speichern.

Hinweis:

*  Wenn der 3D-Modus ausgewéhlt ist, sind die Modi Lebendig, HDR, HLG, Kino, sSRGB, Hell, DICOM SIM.,
Vermischung und Hohe Bildfrequenz nicht verfligbar.

»  Wenn der Vermischung-Modus ausgewaéhlt ist, sind die Modi HDR, HLG, Drei Dimensionen und
Hohe Bildfrequenz nicht verfiigbar.

Dynamikumfang
Konfigurieren Sie die HDR- (High Dynamic Range) Einstellung und ihren Effekt bei Anzeige eines Videos von
4K-Blu-ray-Playern und Streaminggeraten.

HDR

. Aus: Schalten Sie die HDR-Verarbeitung aus. Bei Einstellung auf Aus dekodiert der Projektor HDR-
Inhalte NICHT.

. Auto: Automatische Erkennung der HDR-Signals.

HDR-Bildmodus

. Hell: Wahlen Sie diesen Modus fur starker gesattigte Farben.

. Standard: Wahlen Sie diesen Modus fir natirlich aussehende Bilder.

. Film: Wahlen Sie diesen Modus flir mehr Details.

. Detail: Wahlen Sie diesen Modus fiir mehr Details in dunklen Szenen.
Helligkeit

Passen Sie die Helligkeit des projizierten Bildes zur Anpassung an unterschiedliche Umgebungsbeleuchtungen an.

Kontrast

Passen Sie das Kontrastverhaltnis des projizierten Bildes an. Mit der Kontrast-Funktion wird der Unterschied
zwischen den hellsten und dunkelsten Bildteilen festgelegt.

Scharfe
Passen Sie die Klarheit von Details im projizierten Bild an, damit das Bild klarer und scharfer wird.

Gamma

Wahlen Sie einen geeigneten Gamma-Wert zur Optimierung der Bildkonformitat entsprechend den verschiedenen
Eingangsquellen.

Film
Ideal fur Heimkino-Einstellung.

Grafiken
Ideal zur Projektion von Fotos vom PC-Eingang.
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1.8/2.0/2.2/2.4/2.6

Wabhlen Sie einen voreingestellten Gamma-Wert zur Anpassung der Bildleistung. Im Allgemeinen werden
dunkle Bildteile umso heller, je kleiner der Wert ist. Der Standard-Gamma-Wert betragt 2,2.

Lebendig
Ideal zum Spielen. In diesem Modus sind Farbsattigung und Helligkeit gut ausgewogen.

Drei Dimensionen
Ideal beim Abspielen von 3D-Videos.

Tafel
Ideal zum Projizieren auf eine schwarze Tafel.

DICOM SIM.
Ideal beim Projizieren monochromer medizinischer Bilder, wie Réntgenbilder.

HDR
Ideal beim Abspielen von HDR-Videos.

Hinweis: Wenn der Vermischungsmodus ausgewéhlt ist, wird nur Gamma 2,2 unterstlitzt.

Dynamischer Kontrast
Stellen Sie Dynamischer Kontrast zur Maximierung des Kontrasts bei dunklen Inhalten ein.

Dynamisches Schwarz
Aktivieren Sie diese Funktion zur automatischen Anpassung des Kontrastverhaltnisses bei Videoquellen. Dies
verbessert den Schwarzwert in dunklen Szenen durch Reduzierung der Lichtausgabe.

Geschwindigkeit

Zur Anpassung der Geschwindigkeit der Lichtquellenkorrektur. Der Wertebereich geht von 1 bis 255. Ein
geringerer Wert macht die Korrektur langsamer und weniger aggressiv, wahrend ein hoherer Wert zu einer
schnelleren Korrektur fihrt.

Starke

Zur Einstellung der Starke der Anpassung des dynamischen Kontrasts. Der Wertebereich geht von 0 bis 3. Je
hoher der Wert, desto starker die Korrektur.

Level

Zur Anpassung der Lichtquelle, wenn die Helligkeitsstufe des aktuellen Inhaltes unter den eingestellten Wert
fallt. Der Wertebereich geht von 50 % bis 100 %. Je héher der Wert, desto grofRer der Bereich zur Anpassung
der Lichtquelle.

Extremes Schwarz

Aktivieren Sie diese Funktion zum automatischen Erhéhen des Kontrastverhaltnisses durch Abschaltung des
Laserlichts, wenn ein schwarzes Bild erkannt wird.

AV Mute Timer

Zur Einstellung eines Timers, damit sich das Laserlicht nach Erkennung von schwarzem Inhalt ausschalten.
Der eingestellte Wertebereich geht von 0 s bis 10 s.

Black Signal Level
Zum Einstellen des Schwarzwertes als Schwelle fiir die Funktion Echtes Schwarz. Der Wert kann von 0 bis
255 angepasst werden, wobei 0 das dunkelste und 255 das hellste Schwarz ist.

Hinweis:
*  Wenn Dynamisches Schwarz eingeschaltet ist, ist Extremes Schwarz nicht verfiigbar.
»  Wenn Extremes Schwarz eingeschaltet ist, ist Dynamisches Schwarz nicht verfiigbar.
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Farbeinstell.
Konfigurieren Sie die Farbeinstellungen des projizierten Bildes zur Verbesserung der Farbleistung.

Farbe

Passen Sie die Sattigung der ausgewahlten Farbe an. Der Wert zeigt den Farbversatz von oder zu Weil} in
der Mitte des Chromatizitatsdiagramms an.

EFarbton
Hier kdnnen Sie die Balance der Farben Rot und Griin in Videobildern einstellen.

BrilliantColor™

Diese Funktion verwendet einen neuen Farbverarbeitungsalgorithmus und Verbesserungen zur Erzielung
einer hoheren Helligkeit bei realistischen, lebhafteren Farben.

Farbtemperatur
Passen Sie die Farbtemperatur des projizierten Bildes an. Die verfligbaren Optionen sind Warm, Standard,
Kahl oder Kalt.

Farbabstimmun
Andern Sie die Farbe eines projizierten Bildes durch Anpassung jeder Farbkomponente im Bild. Die
anpassbare Farbe beinhaltet Rot, Grun, Blau, Cyan, Gelb und Magenta (R/G/B/C/Y/M).

. Rot / Griin / Blau / Zyan / Magenta / Gelb: Wahlen Sie eine Farbe zur weiteren Anpassung.

- Farbton: Passen Sie den Farbton der ausgewahlten Farbe an. Der Wert spiegelt den Grad der
Drehung rund um das Chromatizitatsdiagramm ausgehend von der urspriinglichen Farbe wider.
Ein Erhéhen des Wertes zeigt eine Drehung gegen den Uhrzeigersinn, eine Verringerung des
Wertes eine Drehung im Uhrzeigersinn an.

- Sattigung: Passen Sie die Sattigung der ausgewahlten Farbe an. Der Wert zeigt den
Farbversatz von oder zu Weil in der Mitte des Chromatizitatsdiagramms an.

- Luminance: Passen Sie die Luminanz der ausgewahlten Farbe an. Erhéhen Sie den Wert
zum Aufhellen des Bildes (fugt einer Farbe Weil} hinzu) oder verringern Sie den Wert zum
Verdunkeln des Bildes (flgt einer Farbe Schwarz hinzu).

- Zuriicksetzen: Setzen Sie die Farbe Rot, Grin, Blau, Cyan, Magenta oder Gelb auf die
werkseitigen Standardeinstellungen zurlck.

. Weil: Passen Sie die Leistung der weilRen Farbe durch Einstellung der Rot-, Griin- und Blau-Werte
an.

- Rot / Griin / Blau: Passen Sie Rot, Griin und Blau zur Optimierung der Leistung der weil3en
Farbe an.

WeiRabgleich

Passen Sie den WeilRabgleich des projizierten Bildes Uber Verstarkung und Versatz an. Verstarkung und
Versatz sind individuelle Regler fiir jeden verwendeten RGB-Kanal zur Festlegung der Grauskala. Verstarkung
kalibriert die Farbe der dunklen Bereiche und Tendenz kalibriert die weilRen Bereiche.

. Rot / Griin / Blauverstarkung: Passen Sie die Farbe heller Bildbereiche an.
. Rot / Griin / Blau-Offset: Passen Sie die Farbe dunkler Bildbereiche an.
Farbraum

Wahlen Sie einen Farbraum, der speziell fir das Eingangssignal eingestellt wurde. Die verfligbaren Optionen
sind Auto (Standard), RGB (0- 255), RGB(16~235), REC709 und REC601.

Hinweis: Wenn der Modus 3D, Hohe Bildfrequenz oder Vermischung ausgewaéhlt ist, ist die Farbtemperatur nicht
verfiigbar.

Wandfarbe

Legen Sie die Wandfarbe des Projektors zur Erzielung optimaler Farbleistung fur eine bestimmte Wand fest. Die
verfigbaren Optionen sind Aus, Tafel, Hellgelb, Hellgriin, Hellblau, Pink und Grau.
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3D-Setup

Eine 3D-Videodatei kombiniert zwei leicht unterschiedliche Bilder (Einzelbilder) derselben Szene, die verschiedene
Ansichten des linken und rechten Auges liefern. Wenn diese Einzelbilder schnell genug gezeigt und mit einer mit
den linken und rechten Einzelbildern synchronisierten 3D-Brille betrachtet werden, fiigt das Gehirn des Zuschauers
diese zu einem einzigen 3D-Bild zusammen. Das 3D-Meni enthalt Optionen zur Einrichtung der 3D-Funktionen,
damit 3D-Videos richtig angezeigt werden.

3D-Modus
. Aus: Wahlen Sie zum Abschalten des 3D-Modus ,Aus”.
. Ein: Wahlen Sie zum Einschalten des 3D-Modus ,Ein“.

3D Sync-Typ
Wahlen Sie geeignete 3D-Technologie entscheidend der Art der Verarbeitung des 3D-Sync-Signals.

. DLP-Link: Wahlen Sie DLP-Link, wenn das 3D-Sync-Signal durch die in den Projektor integriert DLP-
Link-Technologie erzeugt wird. DLP-Link funktioniert nur mit einer Brille, die mit DLP-3D-Technologie
kompatibel ist, und bei aktivierter 3D-Funktion.

. 3D-Sync.: Wahlen Sie 3D-Sync., wenn das 3D-Sync-Ausgangssignal Uber den 3D-Sync-Ausgang an
einen Emitter oder einen anderen Projektor gesendet wird.
3D Format
Nutzen Sie diese Option zur Auswahl von geeignetem 3D-Formatinhalt.
. Auto: Wenn ein 3D-ldentifikationssignal erkannt wird, wird das 3D-Format automatisch ausgewahlt.
. Frame-Packing: Zeigt 3D-Signale im ,Frame-Packing“-Format an.
. nebeneinander: Zeigt 3D-Signale im ,nebeneinander-Format an.
. Oben/Unten: Zeigt 3D-Signale im ,Oben/Unten“-Format an.
. Frame-Sequential: Zeigt 3D-Signale im ,Frame-Sequential“-Format an.

3D-Sync. umkehr.
Nutzen Sie diese Option zum Aktivieren/Deaktivieren der 3D-Sync. umkehr.

3D-Sync-Ausgang
Zur Einrichtung der Ubertragung des 3D-Sync-Ausgangssignals.

. Zu Emitter: Zum Senden des 3D-Sync-Signals an den mit dem 3D-Sync-Ausgang verbundenen
Emitter.
. Zu nachstem Projektor: Zum Senden des 3D-Sync-Signals an den nachsten Projektor, wenn

mehrere Projektoren verwendet werden.

Frame-Verzégerung

Stellen Sie die Bildverzégerung fur den Projektor ein, damit der Zeitunterschied zwischen 3D-Signal und
Ergebnis korrigiert wird. Diese Funktion funktioniert nur, wenn L/R-Referenz auf Feld-GPIO eingestellt ist.
Stellen Sie bei der 3D-Vermischung an mehreren Projektoren die Frame-Verzégerung fir jeden Projektor zur
Korrektur nicht-synchroner Bilder ein.

Zuriicksetzen
Zum Zurucksetzen der Funktionseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis:

*  Wenn der Vermischungsmodus ausgewaéhilt ist, sind 3D Sync-Typ, 3D-Sync. Umkehr. Und 3D-Sync-Ausgang
nicht verfiigbar.

»  Dieser Projektor ist ein 3D-féhiger Projektor mit DLP-Link-3D-Lésung.

»  Bitte achten Sie darauf, dass Ihre 3D-Birille flir DLP-Link-3D geeignet ist.

» Dieser Projektor unterstlitzt Frame-Sequential-(Seitenumkehr) 3D (iber HDMI1/HDMI2-Anschliisse.

»  Zur Aktivierung der 3D-Modus sollte die Eingangsbildfrequenz nur auf 60 Hz eingestellt werden; eine
geringere oder héhere Bildfrequenz wird nicht untersttitzt.

»  Zur Erzielung optimaler Leistung wird eine Aufliésung von 1920 x 1080 empfohlen. Bitte beachten Sie, dass

— die 4K-Auflésung (3840 x 2160) im 3D-Modus nicht unterstiitzt wird.
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Zuriicksetzen
Zum Ricksetzen aller Bildeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Menii Anzeigeeinstellungen

Erfahren Sie, wie Einstellungen konfiguriert werden muissen, damit Bilder entsprechend lhren
Installationsbedingungen richtig projiziert werden.

Untermeniis

. Einst. der Lichtquelle

. Geringe-Latenz-Modus
. Seitenverhaltnis

. Digitaler Zoom

. Geometrische Korrektur
. Réandermaske

. BiB / BuB

Einst. der Lichtquelle
Zum Einrichten der Lichtquelle zur Steuerung der Projektorhelligkeit.

Lichtleistung
Zur Auswahl eines Lichtquellenmodus entsprechend den Installationsanforderungen. Die verfligbaren
Optionen sind Normal, Okomodus und Helligkeitsanpassung.

Helligkeitsstufe
Zur Anpassung der Helligkeit von 10 % auf 100 %.

Konstante Helligkeit
Stellen Sie die Lichtleistung auf Benutzerdefinierte Helligkeit ein.

. Warten Sie 10 Minuten, bis sich die Temperatur der Lichtquelle stabilisiert hat.
. Passen Sie die Helligkeitsstufe auf die gewlinschte Helligkeit an.
. Stellen Sie Konstante Helligkeit auf ,Ein“ ein, um eine einheitliche Helligkeit zu wahren.

Geringe-Latenz-Modus
Aktivieren Sie diese Funktion, damit die Reaktionszeit (Eingabelatenz) wahrend Spielen auf 8,2 ms (1080p120Hz)
reduziert wird. Alle Einstellungen von Geometrische Korrektur (Beispiel: Trapezkorrektur, Vier Ecken) werden
deaktiviert, wenn der Geringe-Latenz-Modus aktiviert ist. Weitere Einzelheiten finden Sie nachstehend.

Hinweis:

» Die Eingabeverzégerung durch Signale wird in der folgenden Tabelle beschrieben:

» Die Werte in der Tabelle kbnnen geringfiigig abweichen.

Auflésung der Geringe-Latenz-

Quellen-Timing Ausgabe Modus Gesamtlatenz Frame
4K60 2400p60 Ein 34,9 ms ~2,1 Frame
1200p60 2400p60 Ein 34,9 ms ~2,1 Frame
1080p60 2400p60 Ein 34,9 ms ~2,1 Frame
1200p120 1200p240 Ein 12,3 ms ~1,5 Frame
1080p120 1200p240 Ein 12,4 ms ~1,6 Frame
1080p240 1200p240 Ein 8,6 ms ~2,1 Frame
4K60 2400p60 Aus 47,9 ~ 64,1 ms ~2,9 ~ 3,9 Frame
1200p60 2400p60 Aus 47,5 ~ 63,3 ms ~2,9 ~ 3,9 Frame
1080p60 2400p60 Aus 47,9 ~ 64,1 ms ~2,9 ~ 3,9 Frame
1200p120 1200p240 Aus 20 ~ 23,9 ms ~2,4 ~ 2,9 Frame
1080p120 1200p240 Aus 20 ~ 23,9 ms ~2,4 ~ 2,9 Frame
1080p240 1200p240 Aus 12,6 ~ 16,3 ms ~3 ~ 3,9 Frame
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Seitenverhaltnis

Zum Einstellen des Seitenverhaltnisses des projizierten Bildes. Die verfiigbaren Optionen sind 4:3, 16:9, 21:9, LBX,
Auto und Native. Wahlen Sie zur Anzeige der erkannten Bildgrofie Auto.

4:3: Dieses Format eignet sich fir 4:3-Eingangsquellen.

16:9: Dieses Format eignet sich fir 16:9-Eingangsquellen wie auf Breitbildfernseher angepasstes HDTV und
DVD.

21:9: Dieses Format eignet sich fir 21:9-Eingangsquellen, bspw. kompatibel mit Microsoft Team Front Row
und optimiert fiir DVD flr Breitbildfernseher.

LBX: Dieses Format ist flir Nicht-16 x 9- und Letterbox-Quellen sowie bei Verwendung eines externen 16 x
9-Objektivs zur Anzeige des 2,35:1-Seitenverhaltnisses mit voller Auflésung vorgesehen.

Auto: Diese Funktion wahlt automatisch das passende Anzeigeformat aus.
Native: Dieses Format zeigt das Originalbild ohne Skalierung an.

Hinweis: Native Einstellung ist nicht verfligbar, wenn die Eingangsauflésung geringer ist als 1080p.

Digitaler Zoom

Zum Vergrofiern eines Bildes auf der Projektionsflache verwenden. Digitaler Zoom ist nicht mit dem optischen
Zoom identisch und kann zu einer Verringerung der Bildqualitat fuhren.

Proportional
Aktivieren Sie die Funktion, damit Hohe und Breite des Bildes in demselben Verhaltnis geandert werden.
Horizontal

Andern Sie mit den Tasten <€ und P die Breite des projizierten Bildes.

Vertikal
Andern Sie mit den Tasten A und V¥ die Héhe des projizierten Bildes.

Horizontal Versatz

Verschieben Sie das Bild mit den Tasten € und P horizontal.
Hinweis: Vor Anpassung der Horizontal-Option fiir Digitalzoom ist Horizontal Versatz nicht verfiigbar.

Vertikal Versatz

Verschieben Sie das Bild mit den Tasten A und V¥ vertikal.
Hinweis: Vor Anpassung der Vertikal-Option fiir Digitalzoom ist Vertikal Versatz nicht verfiigbar.

Zuricksetzen
Zum Zuricksetzen der Digitalzoom-Einstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis: Zoom-Einstellungen bleiben nach dem Aus- und Wiedereinschalten des Projektors erhalten.

Bildversatz

Zum Anpassen der Position des projizierten Bildes.

Horizontal

Passen Sie mit den Tasten € und P> die Position der projizierten Bildes horizontal an.

Vertikal
Passen Sie mit den Tasten A und V¥ die Position des projizierten Bildes vertikal an.

Hinweis: Wenn der 3D-Modus ausgewéhlt ist, ist Bildversatz nicht verfiigbar.
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Geometrische Korrektur
Zum Konfigurieren der Geometrieeinstellungen, um die Bildform flir verschiedene Projektionsflachen anzupassen.

Krimmungssteuerung
Zum Konfigurieren der Verzerrungseinstellungen. Wahlen Sie zwischen Grundlegend, Erweitert und AP.

. Grundlegend: Zum Konfigurieren von Trapezkorrektur, Kissenentzerrung und 4 Ecken.

. Erweitert: Stellen Sie Gitterfarbe und Gitterhintergrund ein und konfigurieren Sie die Einstellungen
Verzerren und vermischen.

. AP: Verwendet mit Visual Suite zur Steuerung interner Verzerrungen. Wenn Visual Suite aktiviert ist,
werden die im Projektor integrierte Geometriefunktionen deaktiviert.

Hinweis:
1. Optoma Visual Suite ist eine professionelle Desktop-Bild-Anpassungssoftware, die primér fir Multi-
Projektor-Systeme verwendet wird.

2. Optoma Visual Suite ist in die Optoma Management Suite integriert. Wéhrend der Installation von Optoma
Management Suite werden Sie gefragt, ob Sie auch Visual Suite installieren méchten. Laden Sie die
Software Optoma Management Suite (OMS) und die Bedienungsanleitung von Visual Suite hier herunter:
https://www.optoma.com/support.

Grundlegend
Zum Konfigurieren grundlegender Einstellungen.
. Trapezkor Ei: Trapezkorrektur-Funktion dient der Anpassung der Bilder in asymmetrischer
rechteckiger Form.

- Horizontal: Passen Sie die linke und rechte Seite des projizierten Bildes an, damit es
gleichmalig rechteckig wird. Zur Verwendung bei Bildern mit ungleichmafigen linken und
rechten Seiten.

It P | [

- Vertikal: Passen Sie die obere und untere Seite des projizierten Bildes an, damit es
gleichmafig rechteckig wird. Zur Verwendung bei Bildern mit ungleichmafliigen oberen und
unteren Seiten.

. Kissenentzerrung: Kissenentzerrung-Funktion dient der Anpassung von Bildern mit Fass- oder
Kissenentzerrung.

- Horizontal: Zur Korrektur projizierter Bilder mit horizontaler Fass- oder Kissenentzerrung.

' — —_—

N
|
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Erweitert

Vertikal: Zur Korrektur projizierter Bilder mit vertikaler Fass- oder Kissenentzerrung.

4 Ecken: Zum Umformen des Bildes durch Bewegen der 4 Ecken des Bildes, damit es auf die
angegebene Projektionsflache passt.

—> —>

Zum Konfigurieren erweiterter Verzerrungseinstellungen. Siehe ,Anweisungen zur manuellen
Verzerrungssteuerung“ auf Seite 106.

Hinweis: Wenn Grundlegend oder AP von Krimmungssteuerung ausgewéhlt ist, ist Erweiterte Krimmung
nicht verfigbar.

Gitterfarbe: Wahlen Sie eine Gitterfarbe fir Verzerrungs- und Vermischungsmuster zwischen Grin,
Magenta, Rot und Zyan.

Gitterhintergrund: Wahlen Sie den Rasterhintergrund zwischen Schwarz und Transparent.

Verzerrungseinstellung: Zum Konfigurieren der Verzerrungseinstellungen.

Rasterpunkte: Die Rasternummer-Auswahl der Verzerrungssteuerung, 2x2/ 3x3/ 5x5/ 9x9/
17x17

Innen verzerren: Zum Anpassen des Innenrasters einschalten. Die Funktion wird aktiviert,
wenn 3x3-Rasterpunkte Uberschritten werden.

Verzerrungsscharfe: Sind die Rasterlinien nicht mehr gerade, sondern krumm verzogen, sind
die Rasterlinien verzerrt und werden gezackt dargestellt. Zur Vermeidung gezackter Linien
kénnen Sie die Bildrander durch Anpassung der Verzerrungsscharfe verwischen oder scharf
einstellen.

Vermischungseinstellung: Zur direkten Konfiguration der Vermischungseinstellungen am Projektor,
um zwei oder mehr benachbarte Bilder zu einem gréReren, nahtlosen Bild zusammenzufligen.

Vermischungsbreite: Legt die Vermischungsbreite des Musters fest.

Rasternummer liberlappen: Stellen Sie die Einstellungsskala der Angleichbreite ein, bis 12
Pixel.

Gamma: Zur Auswahl des Gamma-Wertes des Vermischungsbereichs, um die Wélbung des
Vermischungseffekts anzupassen.
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Hinweis: Zur Installationsflexibilitdt haben keine FW-Beschrénkung auf das Vermischung-Mendii

dieses Gerétes angewandt. Verzerrung kann auftreten, wenn Sie versuchen, extrem zu
kriimmen. Bei komplexeren Installationen wenden Sie sich bitte an Ihren Handler fiir
externe Geréte zum Kriimmen.

Breite Startpixel

|

Vermischungs- o
bereich

Gamma —e

. Schwarzpegel: Zur manuellen Anpassung des Schwarzwertes des projizierten Bildes.

Speicher

BereichUnterstiitzt zwei Ebenen Schwarzwert-Einstellung, oben und unten. Bitte vermeiden
Sie Uberlappenden Bereiche der beiden Schichten, nur oberer Schwarzwert wird im
Uberlappenden Bereich angezeigt.
Aktivieren: Zum De-/Aktivieren des Schwarzwertes im ausgewahlten Bereich.
Bereich editieren: Die Bereichsanpassung des Schwarzwertes. Bei Aufrufen der
Bereichseinstellungsansicht kann der Nutzer die ,INFO“-Taste an der Fernbedienung drticken,
damit die Schnelltaste Punkte hinzufiigt oder entfernt..
- Punkt hinzufiigen: Zur Erganzung von bis zu 32 Bereichskontrollpunkten fir die
Schwarzwert-Anpassung.
- Punkt entfernen: Zum Entfernen von mindestens 4 Kontrollpunkten aus dem
ausgewahlten Bereich.
Hinweis:
. Den Bearbeitungsbereichs aufrufen:
a) Verwenden Sie zum De-/Aktivieren der Funktion Punkt hinzufiigen die ,INPUT*-
Schnelltaste an der Fernbedienung.
b) Verwenden Sie zum De-/Aktivieren der Funktion Punkt entfernen die ,AUTO*-
Schnelltaste an der Fernbedienung.
¢) Zeigen Sie mit der ,INFO*-Schnelltaste an der Fernbedienung den Schnelltasten-
Hilfe-Dialog Bereich editieren auf und driicken Sie zum Ausblenden des Hilfe-Dialogs
LMENU" oder ,Exit".
. Nach dem Ergédnzen oder Entfernen eines Kontrollpunktes driicken Sie zum Bewegen
zum néchsten Punkt entgegen den Uhrzeigersinn Eingabe.
Helligkeit: Passen Sie Rot- / Grin- / Blau-Werte des ausgewahlten Schwarzwert-Bereichs
gleichzeitig an.
Rot/Griin/Blau: Zur individuellen Anpassung jeder Farbe des ausgewahlten
Schwarzwertbereichs.
Zurucksetzen: Zum Zuricksetzen des Schwarzwertes auf die werkseitigen Standardwerte im
unteren oder oberen Bereich oder in beiden Bereichen.

Der Projektor ermdglicht es dem Benutzer, bis zu funf Geometriespeicher abzulegen, darunter jene, die
direkt am Projektor eingestellt werden, und jene, die Uber externe Software-Tools konfiguriert werden. Die
verfigbaren Optionen sind Arbeitsspeicher einsparen, Speicher ibernehmen und Speicher I6schen.

Zuriicksetzen
— Zum Zurlcksetzen der Geometrieeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Randermaske

Die Kantenvermischung ermdglicht Ihnen, eine oder mehrere Kanten des projizierten Bildes auszublenden. Nutzen
Sie diese Funktion zum Entfernen des Videokodierungsrauschens an den Randern der Videobilder.

Hinweis: Wenn der 3D-Modus eingeschaltet ist, ist Kantenmaske nicht verfligbar.

BiB / BuB
BiB / BuB (Bild-im-Bild/Bild-und-Bild) ermdglicht Ihnen die gleichzeitige Anzeige von zwei Bildern von zwei
Eingangsquellen.

Bildschirm
Zur Auswabhl des geeigneten BiB- / BuB-Modus oder zum Deaktivieren der Funktion.
. Aus: Zum Deaktivieren des BiB- / BuB-Modus.

. PIP: Zur Anzeige einer Eingangsquelle im Hauptfenster und einer weiteren Eingangsquelle in einem
eingefugten Fenster.

. PBP: Zeigt zwei Bilder in derselbe Grofe an der Leinwand.

Hauptquelle
Wahlen Sie eine Eingangsquelle fiir das Hauptfenster. Die verfligbaren Eingangsquellen sind HDMI 1,
HDMI 2, DisplayPort und HDBaseT.

Teilquelle

Zur Auswahl einer Eingangsquelle fir das sekundare Fenster. Die verfigbaren Eingangsquellen sind HDMI 1,
HDMI 2, DisplayPort und HDBaseT.

Tauschen

Zum Tauschen von Haupt- und Subquelle.

GroRe
Zum Andern der AnzeigegroéRe der Subquelle im BiB-Modus.

Position
Zur Anpassung der Position des Subbildes. Im nachstehenden Layout-Diagramm meint ,,P“ das Hauptbild.
. PBP-Layout
PBP-GroRe
Mittel

PBP-Layout

BnB, links primar

BnB,rechtsprimar

BnB, oben primar

BnB, unten primar

JCAE
JOMAE
JCAE
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. PIP-Layout

PIP-GroRe
Mittel

PIP-Layout

BiB, rechts unten -

BiB, links unten
m ] L]

BiB, rechts oben

P P P

BiB, links oben

Hinweis: Beachten Sie die nachstehende Tabelle beziiglich der BiB-/BuB-Kompatibilitét.
PIP/PBP-Kompatibilitat

Hauptquelle
BiB / BuB
HDMI 1 HDMI 2 DisplayPort HDBaseT
HDMI 1 — \Y, \% \Y
HDMI 2 \Y - \% Y
Teilquelle

DisplayPort \% - \%

HDBaseT \% \% -

a) Es kénnen blinkende Linien auftreten, wenn die Bandbreite beider Eingdnge zu hoch ist; versuchen Sie
daher, die Aufldsung zu verringern.

b) Aufgrund von asynchroner Einzelbildwiedergabe im Haupt- und im Subbild kann es zu Screen tearing
kommen; versuchen Sie daher, die Einzelbildwiedergabe flr jeden einzelnen Eingang zu synchronisieren.

Zuriicksetzen
Alle Einstellungen auf die werkseitigen Standardwerte zurlicksetzen.
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Menu Device Setup

Erfahren Sie, wie die Systemeinstellungen fir den Projektor konfiguriert werden.

Untermeniis
. Testbild
. Projektion Ausrichtung
. Sprache
. Ment Einstellungen
. GrolRe Hohe
. Objektiveinstellungen
. Zeitplan
. Datum und Zeit
. Stromeinstellungen
. OMS
. Blende
. Sicherheit
. Tastenfeldsperre
. Hintergrundbeleuchtung

. Startup-Logo

. Hintergrundfarbe

. Nutzerdaten

. Systemaktualisierung
Testbild

Wahlen Sie ein Testmuster. Die verfligbaren Optionen sind Aus, Griin-Raster, Magenta-Raster, Weil3-Raster, Weil},
Schwarz, Rot, Grin, Blau, Gelb, Magenta, Zyan, ANSI-Kontrast 4x4, Farbbalken und Vollbild.

Projektion Ausrichtung
Andern Sie die Bildrichtung durch Auswahl eines geeigneten Projektionsmodus.

Decke
Aktivieren Sie die Funktion fur die Deckenmontage.

Riickseite
Prifen Sie die Funktion fur die Rickprojektion.

Sprache

Wahlen Sie eine Sprache fur das Bildschirmmenu. Die verfigbaren Sprachen sind Englisch, Tschechisch, Danisch,
Niederlandisch, Finnisch, Franzdsisch, Deutsch, Griechisch, Ungarisch, Indonesisch, Italienisch, Japanisch,
Koreanisch, Norwegisch, Polnisch, Portugiesisch, Rumanisch, Russisch, Vereinfachtes Chinesisch, Spanisch,
Schwedisch, Thai, Traditionelles Chinesisch, Turkisch oder Vietnamesisch.

Meni Einstellungen

Meniiposition
Wahlen Sie als Menlposition Oben links, Oben rechts, Center, Unten links oder Unten rechts.

Meniitransparenz
Zur Festlegung der MenUtransparenz.
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Menii Timer
Zur Festlegung, wie lange das Menu angezeigt werden soll.

Info ausblenden
Zum De-/Aktivieren der Eckinformationen, wie Eingangsquelle, IP-Adresse usw.

GrofRe Hohe

Zum Erhéhen der Liftergeschwindigkeit einschalten. Zur Gewahrleistung der Bildqualitat und zur Verhinderung von
Projektorschaden aktivieren Sie in Umgebunden mit hoher Temperatur, hoher Feuchtigkeit sowie in grofer Hohe
den Modus GroRRe Hohe.

Objektiveinstellungen
Konfigurieren Sie die Objektiveinstellungen zur Anpassung von Bildqualitdt und -position.

Objektivtyp
Zeigt das Verhaltnis des Projektionsabstands. (schreibgeschiitzt)
Fokus

Passen Sie mit A und ¥ den Fokus des projizierten Bildes an.

Zoom

Passen Sie mit @ und @ die GréRe des projizierten Bildes an.

Linsenfunktion

Sperren Sie das Objektiv, damit sich die Objektivmotoren nicht bewegen, was alle Objektivfunktionen
deaktiviert.

Hinweis: Wenn die Objektivfunktion eingeschaltet ist, sind Fokus, Zoom, Linsenversatz, Objektivkalibrierung
und Objektivspeicher nicht verfiigbar.
Linsenversatz

Passen Sie mit A, ¥, 4, > die Objektivposition zum Verschieben des projizierten Bereichs an.
Hinweis: Schwebender Ring BX-CTA11

. Fiir bessere optische Leistung passen Sie vor Anpassung von Zoom und Fokus den schwebenden
Ring an.

. Die Schildskala des schwebenden Rings zeigt die Projektionsentfernung.

. Die Projektionsentfernung meint die Entfernung vom Projektorobjektiv zur Leinwand. Wenn bspw.

Der Abstand zwischen Leinwand und Projektorobjektiv 2,1 m betrdgt, passen Sie die Skala des
schwebenden Rings fiir bessere Leistung auf ,2,10% an.

| (0
i T :
\ K e 1

pr-0.67 u

L Schildaufkleber des schwebenden Rings
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Objektivkalibrierung
Zum Kalibrieren der Objektivposition zur Ruckkehr in die Mitte. FUhren Sie zur Vermeidung von Schaden an
Projektor und Objektivimmer eine Objektivkalibrierung durch, bevor Sie das Objektiv ersetzen.

Objektivspeicher

Dieser Projektor kann bis zu finf Objektiveinstellungen speichern, die Position des Objektivs aufzeichnen.
Bitte fiihren Sie zur Aufzeichnung der richten Daten eine Objektivkalibrierung durch, wenn Sie den
Objektivspeicher zum ersten Mal verarbeiten.

. Arbeitsspeicher einsparen: Wahlen Sie eine Aufzeichnung von 1 bis 5 zum Speichern der aktuellen
Objektiveinstellungen.
. Speicher iibernehmen: Wahlen Sie eine Aufzeichnung von 1 bis 5 zum Anwenden der
Objektiveinstellungen.
. Speicher I6schen: Zum Ldschen der gespeicherten Objektivaufzeichnungen.
Objektivtyp Linsenversatz Zoom Fokus
BX-CTAO7 \% \% \%
BX-CTAO8 \% — -
BX-CTA10 \% - —
BX-CTA11 \% \% V
BX-CTA12 \% Vv \%
BX-CTA20 v % v
BX-CTA21 v v \Y
BX-CTA22 v v Y,
BX-CTA23 v Y% v
BX-CTA28 v - —
Hinweis:
. Verarbeiten Sie die Objektivkalibrierung vor Einrichtung des Objektivversatzspeichers.
. Vor Speicher (ibernehmen miissen Sie Speicher abspeichern wéhlen; andernfalls ist die Funktion
Speicher libernehmen ausgegraut oder deaktiviert.
. Durch die Ausfiihrung einer Objektivkalibrierung werden die gespeicherten Objektivaufzeichnungen
geléscht.
. Wenn die Objektivkalibrierung nicht abgeschlossen ist, ist der Objektivversatz-Speicher nicht
verfiigbar.
Zuricksetzen

Zum Zurucksetzen der Objektiveinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Zeitplan
Zur Planung der automatischen Ausfuhrung von Projektorfunktionen zur festgelegten Uhrzeit.

Datum und Zeit
Zeigt Datum und Uhrzeit fur den Projektor an.

Zeitplanmodus

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Zeitplan-Funktion. Falls der Projektor tiber externe Gerate oder Software
gesteuert wird, zeigt der Zeitplanmodus den AP-Modus und die Zeitplanfunktionen des Projektors werden
ausgegraut.

Heute anzeigen
Zur Anzeige der fUr heute geplanten Ereignisliste.

Hinweis: Achten Sie nach Einrichtung des Zeitplans darauf, alle Einstellungen zu speichern.
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Montag bis Sonntag
Zur Einrichtung des Zeitplans fiir die Tage einer Woche. Wahlen Sie auf der Zeitplan-MenUseite einen Tag und
konfigurieren Sie die Zeitplaneinstellungen.
. Zeitplanaktivierung: Zum De-/Aktivieren der Zeitplanfunktion fir den ausgewahlten Tag.
. Ereignis 01-16: Zur Auswahl einer Ereignisaufzeichnungsnummer und zur Einrichtung der
Zeitplandetails.
- Uhrzeit: Zur Festlegung der Zeit fir das Ereignis.
- Funktion: Wahlen Sie die Funktion. Die verfugbaren Funktionen sind Stromeinstellungen,
Eingangsquelle, Lichtleistung und Blende.
- Ereignis: Zur Auswahl einer Funktion fur das Ereignis, die automatisch zur festgelegten Zeit
aktiviert wird.
- Zurucksetzen: Zum Ricksetzen der Ereigniseinstellungen.

. Events kopieren nach: Zum Kopieren der fir den Tag eingerichteten Ereignisse auf einen anderen
Tag.
. Tag zuriicksetzen: Zum Zuriicksetzen der Zeitplaneinstellungen fiir den Tag.

Zeitplan zuriicksetzen
Zum Zurucksetzen aller Zeitplaneinstellungen.

Datum und Zeit
Zum Einstellen von Datum und Uhrzeit des Projektors.

Uhrmodus
Zum Einstellen des Uhrmodus auf NTP-Server oder Manuell.
Hinweis: Stellen Sie zur Nutzung des NTP-Servers sicher, dass der Projektor mit dem Internet verbunden ist.

Datum
Stellen Sie ein Datum fur den Projektor ein. Das Datumsformat ist Jahr/Monat/Tag.

Uhrzeit
Stellen Sie die Zeit fir den Projektor ein.

Sommerzeit
Aktivieren oder deaktivieren Sie die Sommerzeit-Funktion.

NTP-Server
Wahlen Sie einen NTP-Server flir den Netzwerkuhrmodus.

Zeitzone
Stellen Sie eine Zeitzone fiir den Netzwerkuhrmodus ein.

Update-Intervall
Stellen Sie das Aktualisierungsintervall von Datum und Uhrzeit ein.

Ubernehmen
Zur Anwendung von Anderungen an Datum und Uhrzeit.

Stromeinstellungen
Zur Konfiguration der Energieeinstellungen der Projektors.

Direkt einschalten

Wahlen Sie ,Ein“, um den Direkteinschaltmodus zu aktivieren. Der Projektor schaltet sich automatisch ein,
sobald er mit Strom versorgt wird; Sie missen dazu nicht die ,Power“-Taste am Bedienfeld des Projektors
oder an der Fernbedienung drtcken.

Bei Signal einschalten

Schalten Sie diese Funktion aus, damit sich der Projektor automatisch einschaltet, wenn eine Verbindung
zu einer HDMI-Eingangsquelle besteht. Dies gilt nur fir den auf den Kommunikationsmodus eingestellten
Standby-Projektor.

64 Deutsch



PROJEKTOR VERWENDEN

Auto-Absch. (min.)
Zum Festlegen eines Intervall-Timers, damit sich der Projektor automatisch abschaltet, wenn innerhalb des
angegebenen Zeitraums kein Signal erkannt wird. Driicken Sie zum Erhdhen oder Verringern der Zeit die

Tasten € und P, mit jeder Betatigung erhéht/verringert sie sich um 1 Minuten.

Schlaftimer (min.)
Zum Festlegen eines Intervall-Timers, damit sich der Projektor nach einer angegebenen Betriebszeit
automatisch abschaltet.

Energiesparen (engl.)

Gemal der ErP(EU) 2023/826-Spezifikation ist die Standardeinstellung der Energiesparen-Funktion aktiviert.
Wenn Sie die anderen Einstellungen von ,Auto-Absch. (min.)* und ,Betriebsmodus(Standby)“ &ndern
mochten, schalten Sie die Energiesparen-Funktion aus.

Hinweis: Da die Standardeinstellung von Energiesparen eingeschaltet ist, kbnnen Sie die Optionen
LAuto-Absch. (min.)” und ,Betriebsmodus(Standby)“ nicht wéhlen. Gleichzeitig wird
LJAuto-Absch. (min.)" automatisch in 20 Minuten und ,Betriebsmodus(Standby)” automatisch in Eco-
Modus geéndert.

Betriebsmodus(Standby)
Zum Einrichten des Bereitschaftsmodus des Projektors.
. Eco.: Minimale Leistungsaufnahme (0,5 Watt), ermdglicht keine Netzwerksteuerung.
. Aktiv: Geringe Leistungsaufnahme: (< 2 Watt), ermdglicht dem LAN-Modul das Aufrufen des
Ruhezustands und unterstitzt das Aufwecken Uber Wake on LAN (WoL). Wenn das LAN-Modul per
WolL aufgeweckt wird, kann der Projektor Befehle Uber das Netzwerk empfangen.

. Kommunikation: Héhere Leistungsaufnahme, ermdglicht Steuerung des Projektors Uber das
Netzwerk.

USB-Stromversorgung
Aktivieren oder deaktivieren Sie die Stromversorgung per USB.

Zuriicksetzen
Zum Zuriicksetzen der Energieeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

OMS (Optoma Management Suite)

Zur Steuerung des Projektors mit OMS. Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite https://oms.optoma.
com.

Blende
Zur Einrichtung des Blendenverhaltens.

Einblenden/Ausblenden

Zum Anpassen der Blendeneinstellung fir die Einblend- und Ausblenddauer. Der eingestellte Wertebereich
geht von O s bis 5 s.

Betriebsstart
Zur Auswahl des Blendenverhaltens, wenn der Projektor eingeschaltet wird.
. Verschluss aus: Der Projektor projiziert nach dem Einschalten normal.
. Verschluss ein: Der Projektor schaltet nach dem Einschalten automatisch die Blende ein.
Sicherheit
Zur Einrichtung der Sicherheitsverifizierung zum Schutz des Projektors.
Sicherheit

Zum Schutz des Projektors mit einem Kennwort einschalten. Wenn der Benutzer dreimal das falsche
Kennwort eingibt, erscheint eine Warnmeldung, dass sich der Projektor in 10 Sekunden ausschaltet.

Hinweis:
1. Bitte geben Sie bei erstmaliger Verwendung der Sicherheitsfunktion ein Kennwort ein, wenn die
Sicherheitsfunktion eingeschaltet ist.
2. Bitte geben Sie zur Verifizierung das vorherige Kennwort ein, wenn Sie die Sicherheitsfunktion nicht

zum ersten Mal verwenden und Sie diese erneut einschalten.
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Sicherheits-Timer

Zur Festlegung, wie lange der Projektor ohne das Kennwort genutzt werden kann. Sobald der Timer auf 0
herunterzahlt, muss der Benutzer zur Verwendung des Projektors ein Kennwort eingeben. Der Timer startet
bei jedem Einschalten des Projektors neu.

Kennwort dndern

Zum Andern des Projektorkennwortes.

Hinweis: In der letzten Minute vor Erreichen eines angegebenen Timers, einschliel3lich Automatisch
ausschalten, Sleeptimer und Sicherheitstimer, erscheint eine Meldung, die warnt, dass sich der
Projektor in 60 Sekunden ausschaltet. Driicken Sie zum Riicksetzen des Projektors eine beliebige
Taste an der Fernbedienung oder am Bedienfeld und der Projektor bleibt eingeschaltet.

Tastenfeldsperre

Wenn die Tastenfeldsperrfunktion auf ,Ein“ gesetzt wird, wird das Bedienfeld gesperrt. Der Projektor kann jedoch
Uber die Fernbedienung gesteuert werden. Durch Wahl von ,Aus® kénnen Sie das Bedienfeld wieder verwenden.

Hintergrundbeleuchtung

Zum Einstellen der Hintergrundbeleuchtungsoptionen des Projektors.
Tastenfeld
Zum De-/Aktivieren der Bedienfeldhintergrundbeleuchtung.

Ein/Aus-Taste
Zum De-/Aktivieren der Hintergrundbeleuchtung der Ein/Aus-Taste.

Startup-Logo
Zur Festlegung des Logos im Startbild.

Logo andern
Zum Andern des Logos im Startbild. Neben Standardlogo kénnen Benutzer aus Standard und Neutral wahlen.

. Standard: Standardlogo des Projektors.
. Neutral: Das Logo wird nicht im Startbild angezeigt.
. Benutzer: Benutzerdefiniertes Logo.
Hinweis: Das unterstiitzte Logoformat ist PNG und die GréBe betrdgt 1920 x 1200 Pixel.

Logo l6schen
Zum Loéschen des gespeicherten angepassten Logos.

Hintergrundfarbe

Zur Festlegung einer Hintergrundfarbe, wenn kein Eingangssignal erkannt wird. Die verfigbaren Optionen sind
Kein, Blau, Rot, Griin, Grau, Weif} und Logo.

Nutzerdaten

Sie kdnnen Projektoreinstellungen als Nutzerdaten speichern und die Einstellungen spater wieder laden.

Alle Einstellungen speichern
Zum Speichern aller Projektoreinstellungen als Nutzerdaten. Sie kdnnen bis zu 5 Aufzeichnungen speichern.

Alle Einstellungen laden
Zum Laden zuvor gespeicherter Nutzerdaten.
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Systemaktualisierung
Zur automatischen oder manuellen Aktualisierung des Systems.

Auto
Das System sucht automatisch nach Aktualisierungen, wann immer er mit dem Internet verbunden wird.

Automatischer Download

Wenn sowohl ,Auto® als auch ,,Automatischer Download” leuchten, werden neue Aktualisierungen bei einem
Projektorneustart automatisch heruntergeladen.

Hinweis:
1. Wenn neue Aktualisierungen automatisch heruntergeladen werden, gibt es keine Aufforderungen.
2. Wenn bei Abschluss des Downloads die Abschalttaste gedriickt wird, erscheint eine
Aktualisierungsaufforderung.
3. Wéhlen Sie zum Starten der Aktualisierung die Aktualisieren-Option.

Aktualisieren
Zur manuellen Aktualisierung der System-Firmware.

Gerat zuriicksetzen
Zum Zurtcksetzen der Einstellungen auf werkseitigen Standardwerte.

OSD zuriicksetzen
Zum Zurlcksetzen der OSD-Einstellungen auf die Standardwerte.

Alle Einstellungen zuriicksetzen
Zum Zurlcksetzen aller Projektoreinstellungen auf die Standardwerte.

Selektiv zuriicksetzen

Zum Zurucksetzen der Einstellungen auf eines der Hauptmendis. Sie kdnnen zwischen Bildeinstellungen,
Display-Einstellungen, Gerateeinstellungen, Eingabeeinstellungen und Steuerungseinstellungen wahlen.

Deutsch 67



PROJEKTOR VERWENDEN

Menu Input Settings

Erfahren Sie, wie die Projektoreingangseinstellungen konfiguriert werden.

Untermeniis
. Auto-Quelle
. Schnelle Neusynchronisierung

. Aktive Eingange
. EDID Einstellungen
. HDMI Out

Auto-Quelle

Wenn Automatische Quelle aktiviert ist, erkennt und wahlt der Projektor das Eingangssignal automatisch. Sobald
eine Eingangsquelle ausgewahlt ist, driicken Sie die INPUT-Taste an der Fernbedienung oder am Bedienfeld zum
Umschalten zu anderen verfligbaren Quellen. Wenn die Funktion deaktiviert ist, rufen Sie mit der INPUT-Taste das
Untermenu Active Inputs auf.

Schnelle Neusynchronisierung
Legen Sie die Funktion Schnelles Resync fest.

Aktive Eingdnge
Wahlen Sie ein Eingangssignal aus der Quellenliste. Die verfiigbaren Eingangsquellen sind HDMI 1, HDMI 2,
DisplayPort und HDBaseT.

EDID Einstellungen
Legen Sie die EDID-Kompatibilitat fest.

HDMI 1 EDID / HDMI 2 EDID

Beim Empfangen eines HDMI-Signals stellen Sie die EDID-Kompatibilitat des Projektors zur richtigen Anzeige
des Signals ein. Wahlen Sie 1.4 bei Eingangsgeraten mit HDMI 1.4 oder 2.0 bei HDMI-2.0-Geréten.
HDBaseT EDID

Beim Empfangen eines HDMI-Signals Uber HDBaseT stellen Sie die EDID-Kompatibilitdt des Projektors zur
richtigen Anzeige des Signals ein. Wahlen Sie 1.4 bei Eingangsgeraten mit HDMI 1.4 oder 2.0 bei HDMI-2.0-
Geraten.

HDMI Out
Legen Sie den Anschluss HDMI 1 oder HDMI 2 zur Signalausgabe fest.

Zuriicksetzen
Zum Ricksetzen der Eingangseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Menu Steuerungseinstellungen

Uber das Menii Steuerung kénnen Sie die Einstellungen konfigurieren, mit deren Hilfe der Projektor mit anderen
Projektoren oder Steuergeraten kommunizieren kann.

Untermeniis
. Gerate ID
. Infrarot Funktion
. Fernbedienungseinstellungen
. LAN
. Steuerung
. Art-Net
. Baudrate
Gerate ID

Weisen Sie den Projektor einen ID-Code von 00 bis 99 zu- Verwenden Sie diesen Code als Projektor-ID, wenn Sie
den Projektor per RS232, Telnet oder Uber andere Steuermethoden steuern.

Infrarot Funktion

Stellen Sie den Fernbedienungsempféanger fur den Projektor zur Steuerung der Kommunikation zwischen Projektor
und IR-Fernbedienung ein.

Vorderseite
Zum De-/Aktivieren des vorderen Fernbedienungsempfangers.

Oberseite
Zum De-/Aktivieren des oberen Fernbedienungsempfangers.

Riickseite
Zum De-/Aktivieren des hinteren Fernbedienungsempfangers.

HDBaseT
Zum Einstellen des HDBaseT-Terminals als Fernbedienungsempfangers einschalten.

Fernbedienungseinstellungen
Zum Konfigurieren der Einstellungen der Infrarot- (IR) Fernbedienung.

Fernbedienungscode

Halten Sie die Fernbedienungstaste ID gedriickt. Wenn alle Tastenleuchten eingeschaltet sind, driicken Sie
zum Zuweisen einer Nummer von 00 bis 99 die Zifferntasten. Wenn alle Tastenleuchten zweimal schnell
blinken, wurde der Fernbedienungscode geandert. Lassen Sie zu dieser Zeit die Fernbedienungstaste ID los.

Schnellumschaltung Code

Die IR-Empfangsfunktion des Projektors kann mit Hilfe der Schnelltaste (0 bis 9) voriibergehend deaktiviert
werden, damit keine IR-Stérungen zwischen Projektoren auftreten. Die Fernbedienungs-ID muss auf Alles
eingestellt sein.

Nutzer 1 / Nutzer 2

Weisen Sie den Tasten USER 1 und USER 2 an der Fernbedienung eine Funktion zu. Erméglicht lhnen die
einfache Verwendung der Funktion, ohne OSD-Menus durchlaufen zu missen. Die verfligbaren Funktionen
sind HDMI 1, HDMI 2, Farbabstimmung, Farbtemperatur, Projektion Ausrichtung, Lichtleistung, Standbild, LAN
und Selektiv zurlicksetzen.
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LAN

Zur Konfiguration der Netzwerkeinstellungen der Projektors.

LAN-Schnittstelle
Legen Sie zur Vermeidung von Konflikten die LAN-Schnittstelle auf RJ-45 oder HDBaseT fest.

Netzwerkstatus
Zeigt den Netzwerkverbindungsstatus. (schreibgeschitzt)

MAC-Adresse
Zeigt die MAC-Adresse. (schreibgeschuitzt)

DHCP
Schalten Sie DHCP ein, damit IP-Adresse, Subnet-Maske, Gateway und DNS automatisch bezogen werden.

IP-Adresse
Weisen Sie die IP-Adresse des Projektors zu.

Subnetzmaske
Weisen Sie die Subnet-Maske des Projektors zu.

Gateway
Weisen Sie das Gateway des Projektors zu.

DNS 1/DNS 2
Weisen Sie das DNS 1/DNS 2 des Projektors zu.

Ubernehmen

Zum Anwenden Sie die Kabelnetzwerkeinstellungen.

Hinweis: Wenn Sie die Einstellungen fUr DHCP, IP-Adresse, Subnetz-Maske, Gateway, DI\[_S1/2 angepasst
haben, achten Sie darauf, ,Ubernehmen® so auszufiihren, dass das System alle Anderungen auf die
Netzwerkeinstellungen anwendet.

Zuriucksetzen
Zum Zuriicksetzen der Netzwerkeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis: Das LAN-Menii kann nicht ausgewdahlt werden, wenn Art-Net auf Ein(2.X.X.X) oder Ein(10.X.X.X)

eingestellt ist.

Steuerung

Der Projektor kann aus der Ferne tUber einen Computer oder andere externe Gerate mittels kabelgebundener
Netzwerkverbindung gesteuert werden. Ermdglicht dem Benutzer die Steuerung von einem oder mehreren
Projektoren Uber ein Fernsteuerungscenter, wie z. B. das Ein- oder Abschalten des Projektors und die Anpassung
von Bildhelligkeit und -kontrast.

Wahlen Sie Uber das Steuerung-Unterment ein Steuergerat fur den Projektor.

Crestron
Zur Steuerung des Projektors mit einer Crestron-Steuerung und relevanter Software (Port: 41794)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.crestron.com.

Hinweis: Crestron-Einstellungen im OSD unterstiitzen nur Crestron V1 Funktionen. Wenn Sie Crestron
V2-Funktionen oder detailliertere Einstellungen konfigurieren méchten, miissen Sie zur Festlegung die
Webseite aufrufen.

PJ Link
Zur Steuerung des Projektors mit PJLink-v2.0-Befehlen (Port: 4352)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://pjlink.jomia.or.jp/english.

Extron
Zur Steuerung des Projektors mit Extron-Geraten (Port: 2023)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.extron.com.
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AMX-Gerateerkennung
Zur Steuerung des Projektors mit AMX-Geraten (Port: 9131)

Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.amx.com.
Hinweis: Unterstiitzt nur die Funktion AMX Discovery.

Telnet
Zur Steuerung des Projektors mit RS232-Befehlen Uber die Telnet-Verbindung (Port: 23)
Weitere Informationen finden Sie unter ,RS-232-Befehl per Telnet verwenden® auf Seite 75.

HTTP
Zur Steuerung des Projektors mit einem Webbrowser (Port: 80)
Weitere Informationen finden Sie unter ,Webbedienfeld verwenden® auf Seite 73.

Art-Net
Zur Steuerung des Projektors mit Art-Net-Befehlen.
. Aus: Zum Deaktivieren der Art-Net-Funktion.
. Ein: Zum Aktivieren der Art-Net-Funktion, nutzt die im LAN-MenU eingestellte IP-Adresse.
. Ein(2.X.X.X): Zum Aktivieren der Art-Net-Funktion, nutzt die auf 2.X.X.X eingestellte IP-Adresse.
. Ein(10.X.X.X): Zum Aktivieren der Art-Net-Funktion, nutzt die auf 10.X.X.X eingestellte IP-Adresse.

Projektor

()

(Ethernet)

Hinweis:

» Crestron ist eine eingetragene Marke der Crestron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten.
»  Extron ist eine eingetragene Marke der Extron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten.

*  AMX ist eine eingetragene Marke von AMX LLC in den Vereinigten Staaten.

*  PJLink hat die Eintragung einer Marke und eines Logos in Japan, den Vereinigten Staaten von Amerika und
anderen Léndern durch die JBMIA beantragt.

+  Art-Net™ entwickelt und urheberrechtlich geschiitzt von Artistic Licence Holdings Ltd.

« Informationen zu den unterschiedlichen Arten externer Geréte, die mit dem LAN- / RJ-45-Anschluss und
verbunden und den Projektor steuern k6nnen, sowie zu unterstiitzten Befehlen flir diese externen Geréte
erhalten Sie direkt beim Kundendienst.

e Unterstiitzt OMSC und OMSL. Weitere Informationen erhalten Sie direkt vom Kundendienst.
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Art-Net

LArt-Net” ist ein auf dem TCP/IP-Protokoll basiertes Ethernet-Kommunikationsprotokoll.
Die Einstellung des Projektors kann tber die DMX-Steuerung oder Anwendungssoftware mittels Art-Net-Protokoll
bedient werden. Einzelheiten finden Sie unter ,Art-Net-Funktion verwenden* auf Seite 76.

. Net: Geben Sie das ,Net” ein, das verwendet werden soll, wenn der Projektor Art-Net verarbeitet. Der
Wertebereich geht von 0 bis 127.

. Subnet: Geben Sie das ,Subnet” ein, das verwendet werden soll, wenn der Projektor Art-Net
verarbeitet. Der Wertebereich geht von 0 bis 15.

. Universe: Geben Sie das ,Universe” ein, das verwendet werden soll, wenn der Projektor Art-Net
verarbeitet. Der Wertebereich geht von 0 bis 15.

. Kanal-Einstellungen: Zum Einstellen des Kanals Nutzer 1/Nutzer 2.

. Kanal bearbeiten: Zum Einrichten der Zuweisung des Kanals. Beachten Sie fur die zur Steuerung

des Projektors mit der Art-Net-Funktion verwendeten Kanaldefinitionen ,Art-Net-Funktion verwenden®
auf Seite 76 fur Einzelheiten.

- Nutzer 1 / Nutzer 2: Nutzt die Kanalzuweisung in der Standardeinstellung. Durch Betatigung
der Enter-Taste wird die dem Kanal zugewiesene Funktion angezeigt.

Hinweis: Wenn Ein(2.X.X.X) oder Ein(10.X.X.X) ausgewéhlt wird, wird die IP-Adresse automatisch berechnet
und festgelegt.

Baudrate

Legen Sie die Baudrate fur den seriellen Eingang und den seriellen Ausgang fest. Die verfugbaren Optionen sind
9600, 19200, 38400, 57600 und 115200 (Standard).

Zuriicksetzen
Zum Zurucksetzen aller Steuerungseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Webbedienfeld verwenden

Das Webbedienfeld ermoglicht die Benutzer die Konfiguration verschiedener Projektoreinstellungen ber einen

Webbrowser von einem PC oder Mobilgerat aus.

Systemanforderungen

Stellen Sie zur Nutzung des Webbedienfeldes sicher, dass Ihre Gerate und die Software die
Mindestsystemanforderungen erfllen.

. RJ45-Kabel (Cat. 5e)
. PC, Laptop, Mobiltelefon oder Tablet mit installiertem Webbrowser
. Kompatible Webbrowser:

- Microsoft Edge 40 oder héher

- Firefox 57 oder hdher

- Chrome 63 oder héher

Webbedienfeld im Uberblick
Zur Konfiguration der Projektoreinstellungen tber einen Webbrowser.

Optoma | e

HOME

IMAGE Direct Key Color Settings

(& Other Power Color

DISPLAY 8

Shutter
& Geometric Correction

50
& Other

Color Temperature
INPUT SETTINGS General
Standard
# Other Projector ID
White Enhancement

DEVICE SETUP 0

10

O Administrator Remote Code
Color Space
0
Auto

® )
Picture Mode
Meni Beschreibung
STARTSEITE Zeigen Sie Projektorinformationen und Einzelheiten zur Firmware-Version an.
BILDEINSTELLUN- So konfigurieren Sie Bildeinstellungen.
GEN
ANZEIGEEINSTEL- | Zur Konfiguration von Einstellungen, damit Bilder entsprechend lhren
LUNGEN Installationsbedingungen richtig projiziert werden.

INPUT SETTINGS Zur Konfiguration der Projektoreingangseinstellungen.

DEVICE SETUP Zur Konfiguration der Systemeinstellungen fir den Projektor.

STEUERUNGSEIN- | Uber das Menii Steuerungseinstellungen kénnen Sie die Einstellungen
STELLUNGEN konfigurieren, mit deren Hilfe der Projektor mit anderen Projektoren oder
Steuergeraten kommunizieren kann.

INFORMATIONEN Zur Anzeige von Projektorinformationen Uber einen Status und seine
Einstellungen. Die Projektorinformationen sind schreibgeschitzt.
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Auf das Webbedienfeld zugreifen
Wenn ein Netzwerk verfligbar ist, verbinden §ie Projektor und Computer mit demselben Netzwerk. Verwenden
Sie die Projektoradresse als Web-URL zum Offnen des Webbedienfeldes in einem Browser.
1. Prufen Sie die Projektoradresse uber das OSD-Men.
. Setup: Steuerungseinstellungen — LAN — IP-Adresse.
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass DHCP aktiviert ist.

2. Offnen Sie einen Webbrowser und geben Sie die Projektoradresse in die Adressleiste ein.

3. Die Webseite leitet Sie zum Webbedienfeld weiter.

4, Geben Sie in das Feld Nutzername den Nutzernamen ein: admin (erstmalige Anmeldung).
Hinweis:

. Bei der erstmaligen Anmeldung miissen Sie kein Kennwort eingeben.

. Sie miissen Nutzernamen und Kennwort nach der ersten Anmeldung &ndern. Wir empfehlen ein

sicheres Kennwort.

Beachten Sie ,Projektor direkt mit einem Computer verbinden® auf Seite 74, wenn kein Netzwerk verfligbar
ist.

Projektor direkt mit einem Computer verbinden
Wenn kein Netzwerk verflgbar ist, verbinden Sie den Projektor Uber ein RJ-45-Kabel direkt mit dem Computer
und konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen manuell.

RJ-45-Kabel

1. Weisen Sie dem Projektor eine IP-Adresse zu.
. Wahlen Sie aus dem OSD-Menu Steuerungseinstellungen — LAN — DHCP.

. Schalten Sie DHCP aus und legen Sie IP-Adresse, Subnet-Maske und Gateway des Projektors

manuell fest.
. Driicken Sie zum Bestatigen der Einstellungen Enter.
2. Weisen Sie dem Computer eine IP-Adresse zu.
. Legen Sie Standard-Gateway und Subnetzmaske des Computers entsprechend dem Projektor
fest.
. Stellen Sie die IP-Adresse des Computers entsprechend den ersten drei Segmenten der IP-

Adresse des Projektors ein. Beispiel: Wenn die IP-Adresse des Projektors 192.168.0.100 lautet,
stellen sie die IP-Adresse des Computers auf 192.168.0..xxx ein, wobei xxx nicht 100 ist.

3. Offnen Sie einen Webbrowser und geben Sie die Projektoradresse in die Adressleiste ein.
4. Die Webseite leitet Sie zum Webbedienfeld weiter.

74 Deutsch



PROJEKTOR VERWENDEN

RS-232-Befehl per Telnet verwenden
Dieser Projektor unterstiitzt den Einsatz von RS232-Befehlen durch Telnet-Verbindung.

1.

5.

Richten Sie eine direkte Verbindung zwischen dem Projektor und Computer ein. Beachten Sie bitte
Projektor direkt mit einem Computer verbinden auf Seite 74.

Deaktivieren Sie die Firewall am Computer.

Offnen Sie den Befehlsdialog auf dem Computer. Wahlen Sie unter einem Windows 7-Betriebssystem
Start > Alle Programme > Zubehoér > Eingabeaufforderung.

Geben Sie den Befehl ,telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23“ ein.
Ersetzen Sie ,ttt.xxx.yyy.zzz" durch die IP-Adresse des Projektors.

Driicken Sie an der Tastatur des Computers Eingabe.

Spezifikationen fiir RS232 per Telnet

Telnet: TCP

Telnet-Port: 23 (wenden Sie sich fir weitere Details an das Serviceteam)
Telnet-Dienstprogramm: Windows , TELNET.exe" (Konsolenmodus).
Normale Trennung der RS232-per-Telnet-Steuerung: Schlielen

Nachstehend sind die Beschrankungen fiir die Verwendung des Dienstprogrammes Windows Telnet
direkt nach Bereitstellung einer TELNET-Verbindung:

- Die aufeinanderfolgende Netzwerklast bei der Telnet-Steuerung muss weniger als 50 Bytes
betragen.

- Ein kompletter RS232-Befehl muss bei der Telnet-Steuerung weniger als 26 Bytes betragen.
- Mindestverzégerung flir den nachsten RS232-Befehl muss mehr als 200 (ms) betragen.
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Art-Net-Funktion verwenden

Da die Netzwerkfunktion des Projektors die Art-Net-Funktion unterstiitzt, konnen Sie die Projektoreinstellungen mit
der DMX-Steuerung und der Anwendungssoftware Uber das Art-Net-Protokoll steuern.

Kanaldefinitionen
Die folgende Tabelle listet die Kanaldefinitionen zur Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion auf.
Die Steuerungsdetails werden jedem in der folgenden Tabelle aufgelisteten Kanal zugewiesen.

Kanal Steuerungsdetails

Nutzer 1 Nutzer 2
Kanal 1 Art-Net Kein
Kanal 2 Lichtg.-Einst. Kein
Kanal 3 Active Inputs Kein
Kanal 4 Objektivversatz (H) Kein
Kanal 5 Objektivversatz (V) Kein
Kanal 6 Fokus Kein
Kanal 7 Zoom Kein
Kanal 8 Linsenfunktion Kein
Kanal 9 Objektivsteuerung Kein
Kanal 10 Objektivspeicher Kein
Kanal 11 Horizontale Kein
Trapezkorrektur
Kanal 12 Ver. Trapezkor. Kein
Kanal 13 Ein/Aus Kein
Kanal 14 Blende Kein
Kanal 15 Standbild Kein
Kanal 16 Testbild Kein

Steuerungsdetails
» Art-Net (Bedienung fur alle Kanale wird bei Einstellung auf ,Deaktivieren® nicht akzeptiert)

Leistung Parameter Standardwert
Deaktivieren 0 bis 127 0
Aktivieren 128 bis 255

* Einst. der Lichtquelle

Leistung Parameter Standardwert
100% 0 bis 15
99% 16 bis 17
98% 18 bis 19
97% 20 bis 21
96% 22 bis 23
95% 24 bis 25 0
90% 34 bis 35
80% 54 bis 55
70% 74 bis 75
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Leistung Parameter Standardwert

60% 94 bis 95

50% 114 bis 115

40% 134 bis 135

30% 154 bis 155 0
20% 174 b|s 175

10% 194 bis 195

0% 214 bis 215

Kein Betrieb 216 bis 255

» Aktive Eingédnge

Leistung Parameter Standardwert

Kein Betrieb 0 bis 15

HDMI 1 16 bis 31

Kein Betrieb 32 bis 47

HDMI 2 48 bis 63

Kein Betrieb 64 bis 79 0
HDBaseT 80 bis 95

Kein Betrieb 96 bis 111

DisplayPort 112 bis 127

Kein Betrieb 128 bis 255

* Linsenversatz (H)

Leistung Parameter Standardwert
Rechts 0 bis 31
STOPP 64 bis 191 128
Links 224 bis 255

* Linsenversatz (V)

Leistung Parameter Standardwert
Aufwarts 0 bis 31
STOPP 64 bis 191 128
Abwarts 224 bis 255

* Fokus

Leistung Parameter Standardwert
Objektivfokus + 0 bis 31
STOPP 64 bis 191 128
Objektivfokus - 224 bis 255
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78 Deutsch

Zoom
Leistung Parameter
Objektivzoom + 0 bis 31
STOPP 64 bis 191
Objektivzoom - 224 bis 255

Standardwert

128

Linsenfunktion

Leistung Parameter
Kein Betrieb 0 bis 31
Gesperrt 32 bis 47
Betriebsstopp 128 bis 159
Freigeben 160 bis 175
Kein Betrieb 224 bis 255

Objektivsteuerung

Standardwert

Leistung Parameter Standardwert
Kein Betrieb 0 bis 31
Langer Schritt 32 bis 95
Kein Betrieb 96 bis 159 160
Kurzer Schritt 160 bis 223
Kein Betrieb 224 bis 255
Objektivspeicher
Leistung Parameter Standardwert
Kein Betrieb 0 bis 31
Bewggung in mittlere 32 bis 47
Position
Kein Betrieb 48 bis 63
Speicher 1 64 bis 79
Ubernehmen
Kein Betrieb 80 bis 95
Speicher 2 96 bis 111
ubernehmen
Kein Betrieb 112 bis 143 0
Speicher 3 144 bis 159
Ubernehmen
Kein Betrieb 160 bis 175
Speicher 4 176 bis 191
Uubernehmen
Kein Betrieb 192 bis 207
Speicher 5 208 bis 223
Ubernehmen
Kein Betrieb 224 bis 255
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Horizontale Trapezkorrektur

Leistung Parameter Standardwert
Kein Betrieb 0 bis 15
40 16 bis 30
39 31 bis 35
30 76 bis 80
12
20 126 bis 130 8
10 176 bis 180
0 226 bis 230
Kein Betrieb 231 bis 255
Ver. Trapezkor.
Leistung Parameter Standardwert
Kein Betrieb 0 bis 15
40 16 bis 30
39 31 bis 35
30 76 bis 80
20 126 bis 130 128
10 176 bis 180
0 226 bis 230
Kein Betrieb 231 bis 255
Energie
Leistung Parameter Standardwert
Ausschalten 0 bis 63
Kein Betrieb 64 bis 191 128
Einschalten 192 bis 255
Blende
Leistung Parameter Standardwert
Ein 0 bis 63
Kein Betrieb 64 bis 191 128
Aus 192 bis 255

Deutsch 79



PROJEKTOR VERWENDEN

+ Standbild
Leistung Parameter Standardwert
Kein Betrieb 0 bis 31
Entriegeln 32 bis 95
Kein Betrieb 96 bis 159 128
Standbild 160 bis 223
Kein Betrieb 224 bis 255
» Testbild
Leistung Parameter Standardwert
Kein Betrieb 0 bis 15
Aus 16 bis 31
Gitter griin 32 bis 47
Gitter magenta 48 bis 63
Gitter weil} 64 bis 79
Weil} 80 bis 95
Schw. 96 bis 111
Rot 112 bis 127 0
Griin 128 bis 143
Blau 144 bis 159
Gelb 160 bis 175
Magenta 176 bis 191
Zyan 192 bis 207
ANSI-Kontrast 4x4 208 bis 223
Farbbalken 224 bis 239
Vollbild 240 bis 255

Hinweis: Wenn der Projektor (iber die Fernbedienung oder das Bedienfeld oder bei Steuerung des Projektors
liber die Art-Net-Funktion (iber den Steuerungsbefehl bedient wird, kénnte sich die Einstellung von
DMX-Steuerung und Computeranwendung vom Projektorstatus unterscheiden. Stellen Sie zum
Widerspiegeln der Steuerung aller Kanédle am Projektor ,Aktivieren/Deaktivieren” von Kanal 1 auf
,Deaktivieren“ und dann wieder auf ,Aktivieren® ein.

80 Deutsch



PROJEKTOR VERWENDEN

Meni Informationen

Zur Anzeige von Projektorinformationen Uber einen Status und seine Einstellungen. Die Projektorinformationen
sind schreibgeschutzt.
Untermeniis
. Regulatory
. Seriennummer
. Quellenangaben
. Lichtleistung

. Geréate ID

. Fernbedienungscode
. Systemstatus

. Steuerung

. LAN

. FW Version

Regulatory
Zeigt die Projektor-Modellbezeichnung an.

Seriennummer
Zeigt die Projektor-Seriennummer an.

Quellenangaben
Zeigt die Informationen der Haupt- und Sekundarquelle.

Quelle
Zeigt das aktuelle Eingangssignal des Projektors an.
. Auflosung: Zeigt die Auflésung der aktuellen Eingangssignalquelle des Projektors an.
. Signal-Format: Zeigt das Format der aktuellen Eingangssignalquelle des Projektors an.
. Pixeluhr: Zeigt den Pixeltakt der aktuellen Eingangssignalquelle des Projektors an.
. Refresh Rate: Zeigt die horizontale und vertikale Aktualisierungsfrequenz der aktuellen
Eingangssignalquelle des Projektors an.
. Farbtiefe: Zeigt die Farbtiefe des aktuellen Eingangssignals.
. Farbraum: Zeigt die Farbskala des aktuellen Eingangssignals.
. Farbraum: Zeigt den Farbraum der aktuellen Eingangssignalquelle des Projektors an.
. Bild-Modus: Zeigt den vom aktuellen Eingangssignal des Projektors verwendeten Bildmodus an.

Lichtleistung
Zeigt die aktuelle Lichtquellenmodus-Einstellung des Projektors an.

Gerite ID
Zeigt die aktuelle Gerate-ID-Einstellung des Projektors an.

Fernbedienungscode
Zeigt die aktuelle Fernbedienungscode-Einstellung des Projektors an.

Deutsch 81



PROJEKTOR VERWENDEN

Systemstatus

Zeigt die Informationen des Projektorsystemstatus.
* Betriebsmodus(Standby): Zeigt die aktuelle Einstellung des Bereitschaftsmodus des Projektors an.
* Projektionsstunden: Zeigt die Gesamtnutzungsstunden des Projektors.

» Total Hours: Zeigt die Gesamtnutzungszeit des Lasers des Projektors in den Modi Normal, Energiesparen
und Benutzerdefinierte Helligkeit.

* Normal: Zeigt die Gesamtnutzungszeit des Lasers des Projektors im Normalmodus.
+  Okomodus: Zeigt die Gesamtnutzungszeit des Lasers des Projektors im Energiesparmodus.

* Helligkeitsanpassung: Zeigt die Gesamtnutzungszeiten des Lasers des Projektors im Modus
Benutzerdefinierte Helligkeit.

* Umgebungstemperatur: Zeigt die aktuelle Umgebungstemperatur des Projektors.
» Systemtemperatur: Zeigt die aktuelle Systemtemperatur des Projektors an.

* Druck (hPA): Zeigt den aktuellen Druck des Projektors an.

* Feuchtigkeit: Zeigt die aktuelle Feuchtigkeit des Projektors an.

Steuerung
Zeigt Informationen zu Projektorsteuerungseinstellungen an.
» Crestron: Zeigt die aktuelle Crestron-Einstellung des Projektors an.
* Extron: Zeigt die aktuelle Extron-Einstellung des Projektors an.
* PJ Link: Zeigt die aktuelle PJLink-Einstellung des Projektors an.
*  AMX-Gerateerkennung: Zeigt die aktuellen AMX-Gerate-Einstellungen des Projektors an.
» Telnet: Zeigt die aktuelle Telnet-Einstellung des Projektors an.
* HTTP: Zeigt die aktuelle HTTP-Einstellung des Projektors an.
* Art-Net: Zeigt die aktuelle Art-Net-Einstellung des Projektors an.
« Art-Net-Status: Zeigt die aktuelle Art-Net-Kanaleinstellung des Projektors an.

LAN
Zeigt Informationen zu Projektornetzwerkeinstellungen an.
* LAN-Schnittstelle: Zeigt die aktuellen Einstellungen der LAN-Schnittstelle des Projektors an.
* MAC-Adresse: Zeigt die Informationen der Projektor-MAC-Adresse an.
* Netzwerkstatus: Zeigt den Netzwerkverbindungsstatus des Projektors.
» DHCP: Zeigt die DHCP-Einstellungen des Projektors an.
» |IP-Adresse: Zeigt die aktuelle IP-Adresse des Projektors an.
« Subnetzmaske: Zeigt die aktuelle Subnetz-Maske des Projektors an.
» Gateway: Zeigt das aktuelle Gateway des Projektors an.
* DNS 1/DNS 2: Zeigt die aktuelle DNS1- und DNS2-Adresse des Projektors an.

FW Version
Zeigt die Informationen der Firmware-Version des Projektors an.

82 Deutsch



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Kompatible Auflosungen

Timing-Tabelle

HDMI 1 / HDMI 2
Seitenverhalt- V. Sync RGB YCbCr 4:4:4 YCbCr

Auflosung nis (H2) 4:2:2

8 Bit 10Bit 12Bit 8 Bit 10Bit 12 Bit 8 Bit

VGA 640x480 1,33 | 4:3 60 \% V V V \% V \Y%
60 \% \% V V V V \%
70 \% \% V V V V \%
XGA 1024x768 | 1,33 | 4:3 75 \% \% V V V V \Y%
85 \% V V V V \% \%
120 \% \% V V V V V
1152x864 | 1,33 75 \Y% \ V V V V V
SXGA 1152x870 | 1,32 4:3 75 \% V V V V \Y% \%
60 \% \ V V \% \Y% \Y%
1280x768 | 1,67 | 5:3 75 \% \% V V V \% \%
85 \% V V V V V \%
WXGA 60 \Y% \% V V V \% \Y%
1280x800 1,6 |16:10 75 \% V V V \% V \%
85 \% \% V V V \% \%
60 V \% V V V \% \Y%
1280x960 | 1,33 | 4:3 85 v v v v v v v
SXGA 60 \% \ V V V \% \%
1280x1024 | 1,25 | 54 75 \% \% Vv V V V \%
85 V \% V V \% V \%
PC 1360x765 60 v zut,\rltla?‘ft:nd zut'\rlcla(;gnd v zu:\rl;fr:nd zut'\rltle(;gnd zut,\rlcle(;gnd
WXGA ["13e0x768 | 778|169 60 | v [ v [ v [ v [ v [ v v
1366x768 60 \% \% V V V \% \%
SXGA+ | 1400x1050 | 1,33 | 4:3 60 \% \% V V V V \%
60 \Y% \ V V V V \Y%
WXGA+ | 1440x900 1,6 |16:10 75 \% V V V V \% \%
85 \% \% V V V \% \%
WXGA++ | 1600x900 | 1,78 | 16:9 60 V \% V V V \% V
50 \% V V V V \% \%
UXGA | 1600x1200| 1,33 | 4:3 60 v v v v v v v
WSXGA+ | 1680x1050| 1,6 | 16:10 60 \% \% V V V V \%
50 \% \% V V \% V \%
WUXGA | 1920x1200 . 60 V \Y \Y \V vV \VJ vV
1,6 |16:10
RB RB 120 v Nicht | Nicht v Nicht | Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
24 \% \% V V V \% \%
25 \% V V V V \% \%
UWFHD | 2560x1080 | 2,37 | 21,9 30 \% \ V V \% V \Y%
50 \% V V V V \% \%
60 \% \% V V V \% \%
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HDMI 1 / HDMI 2

S g STV ome  os
8 Bit 10Bit 12Bit 8Bit 10Bit 12 Bit 8 Bit
(E'gg;’) 720x480 | 15 | 32 | 60 | v | v | v | v | v | Vv | v
EDTV 720x576 | 1,25 | 54 50 \% \ Vv \% V V \Y,
(576p)
50 \Y; V V V V V \Y;
(?5;8./) 1920x1080 | 1,78 | 16:9 | 59,94 \Y; \% V V V V \Y;
60 \% V Vv V V V \Y;
50 \Y; V V V V V \Y;
HDTV 59,94 \Y; vV V V V \% Y,
(720p) 1280x720 | 1,78 | 16:9 50 v v v v v v v
120 \Y; \% V V V V \Y;
23,98 \% \ V V V V \Y;
24 \Y; V V V V V \Y;
25 \Y; vV V V V V \Y;
Fernse- 29,97 \% V \Y \ \ V V
hen (:'CI)DBB\;) 1920x1080 | 1,78 | 16:9 30 \Y; V V V V V \Y;
50 \% \ V V V V \Y;
59,94 \% V Vv Vv Vv Y \Y,
60 \Y; vV V V V V \Y;
120 \% \ V V V V V
23,98 \Y; V V V V V V
24 \Y; vV V V V V \Y;
25 \% \ V V V V V
29,97 \Y; V V V V V \Y;
1920x1200 | 1920x1200| 1,6 |60 30 | vV | V | V | V | V | V v
50 \% V \ Vv V Y \Y,
59,94 \Y; \% V V V V \Y;
60 \% \ V V V V \Y;
120 v zut’\rltla%rgnd zut’:'ltleipetnd v zut%lipetnd zuzggnd v
XGA 1024x768 | 1,33 | 4:3 120 \Y, V Y Y Vv vV \Y,
HDTV 1280x720 | 1,78 | 16:9 120 \% \Y \% \% Y V Y,
Frame 120 \Y, \% Y Y Y vV \Y,
Sequential 1080p | 1920x1080| 1,78 | 16:9 50 Y v v Y v Y X
3D 60 \% \ Vv \% Y Y V
WUXGA | 1920x1200| 1,6 |16:10 120 Vv Nicht Nicht v Nicht Nicht Vv
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
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HDMI 1 / HDMI 2

. Seitenverhilt- V. Sync RGB YCbCr 4:4:4 YCbCr
Auflésung nis (Hz) 4:2:2
8 Bit 10Bit 12Bit 8 Bit 10 Bit 12 Bit 8 Bit
24 V V \ V V V V
25 \Y \% \Y \Y \Y \Y V
30 \Y \% \Y \Y V V V
3840x2400 | 3840x2400| 1,6 | 16:10 50 v Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend |zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
24 V \ \Y \Y \Y \Y \Y
25 V V \Y V V V V
30 V V \ V V V V
4K 3840x2160 | 3840x2160 | 1,78 | 16:9 50 v Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
24 V V V V V V V
25 V V \ V V V V
Nicht zu- 30 V V V V V V V
4096x2160 | 4096x2160 | 1.9 |\ po 50 v Nicht | Nicht v Nicht | Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend |zutreffend v
Hohe
. Nicht Nicht Nicht Nicht
me!:'s;\te 1080p 1920x1080 | 1,78 | 16:9 240 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
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DisplayPort

Seitenverhalt- V. Sync RGB YCbCr 4:4:4 YCbCr

Auflésung nis (H2) 4:2:2

8 Bit 10Bit 12Bit 8 Bit 10Bit 12 Bit 8 Bit

VGA 640x480 1,33 4:3 60 zut,\rltla?fhetnd zut,\rltla?’fr:nd zutr\rltla(;gnd zutr\rlel:i:‘gnd zutr\rlgl:”gnd zut'\rl;gnd zut,\rltlaifr:nd
60 \% V V V \% V \%
72 \% V V V \% V \Y%
XGA 1024x768 | 1,33 | 4:3 75 V \ V V V V V
85 \% \% V V V \% \%
120 \% V \% V \% \% V
1152x864 | 1,33 75 \% \% Vv V V V \%
SXGA 1152x870 | 1,32 4:3 75 \% \% V V V \% \%
60 \Y% \% V V V V V
1280x768 | 1,67 5:3 75 \% V V V V V \%
85 \Y% V V V \% \% \%
WXGA 60 \% \% V V V V \Y%
1280x800 1,6 |16:10 75 \% \% V V V V \%
85 \Y% \% V V V \% \Y%
60 \% \% \% V V V \%
1280x960 | 1,33 | 4:3 85 Vv v v Vv v Vv Vv
SXGA 60 V \% V V \% V \%
1280x1024 | 1,25 5:4 75 \% V V V V \% \%
85 \% \% V V V \% \%
1360x765 60 v zut’\rltle(;fr:atnd zut’\rltle(;gnd v zutr\rl:t:‘gnd zu:\rltle(;gnd zut,\rl:;gnd
pc | WXGA ["4360x768 | 178 | 169 | g0 v Vv v Y v Vv v
1366x768 60 \% V V V \% \% \Y%
SXGA+ | 1400x1050 | 1,33 | 4:3 60 \% V V V V V \%
60 \Y% \% V V V V \Y%
WXGA+ 1440x900 1,6 |16:10 75 \% \% Vv V V \% \%
85 \% \% V V V V \%
WXGA++ | 1600x900 | 1,78 | 16:9 60 \% \% V V V V \%
50 \Y% \% V V \% \% \Y%
UXGA 1600x1200 | 1,33 | 4:3 60 v Vv Vv v Vv Vv v
WSXGA+ | 1680x1050 | 1,6 | 16:10 60 \% \% V V V V \%
50 \Y% V V V \% V V
WUXGA | 1920x1200 . 60 \% V V V V \% \%
1,6 |16:10
RB RB 120 v Nicht | Nicht y Nicht | Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
24 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend|zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend|zutreffend| zutreffend
25 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend|zutreffend |zutreffend|zutreffend|zutreffend |zutreffend | zutreffend
UWFHD | 2560x1080 | 2,37 | 21:9 30 zutr\rl:;?etnd zut’\rltle(;fr:nd zut’\rltle(;Petnd zut’\rlg;gnd zutr\rlel:;gnd zu:\rltle(;gnd zut,\rl:;gnd
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend|zutreffend |zutreffend|zutreffend|zutreffend |zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend|zutreffend |zutreffend|zutreffend|zutreffend |zutreffend | zutreffend
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DisplayPort
Signal- Aufisung Seitenverhilt- V. Sync RGB YCbCr 4:4:4 Y(.:b.Cr
Format nis (Hz) 4:2:2
8 Bit 10Bit 12Bit 8 Bit 10Bit 12 Bit 8 Bit
Fernse- (Egg;/) 720x480 1.5 3:2 60 zut,\rl:;:]etnd zut,\rl:;fr:nd zu{\rlcla?‘fr:nd zutr\rlcla?‘fr:nd zu:\rl;fr:nd zu:\rltle(;gnd zut,\rl:;:]etnd
hen i i i i i i i
(ESI:?);SI-;\)/) 720x576 | 1,25 | 54 50 zutr\rl:;?etnd zut’\rltle(;fr:nd zut’\rltle(?etnd zu:\rlg;gnd zut'\rlg;gnd zu:\rltle(;gnd zut,\rltle(;gnd
50 \% V V V \% V \%
HDTV
(1080i) 1920x1080 | 1,78 | 16:9 | 59,94 \% \ V V V \% \%
60 \% V V V V V \%
50 \% V V V \% V \Y%
HDTV 59,94 V V V V V V V
(720p) 1280x720 | 1,78 | 16:9 60 v v v v v v v
120 \% V V V \% \% \Y%
23,98 \% \% Vv V V V \%
24 \% \% V V V V \%
25 \Y% \% V V V V \Y%
29,97 \% V V V V V \%
HDTV 1920x1080 | 1,78 | 16:9 30 \% V V V \% V \Y%
(1080p)
Fernse- 50 \ v v \ Y v v
hen 59,94 | V Vv Vv Vv Vv Vv Vv
60 V V V V V \% \Y%
120 \% \% \% V V V \Y%
23,98 \% \% V V \% V \%
24 \Y% \% V V V V \Y%
25 \% V V V \% V \%
29,97 \% V V V \% \% \%
1920x1200 | 1920x1200 | 1,6 | 16:10 |30 v v v v v v v
50 V \% V V V V \%
59,94 V V V V V V \%
60 \% V V V V V \%
Nich Nich Nich Nich
120 M zutre(;fetnd zutre(;fetnd M zutre(f:’fetnd zutre(;fetnd v
XGA 1024x768 | 1,33 | 4:3 120 \% \% Vv V \% \% \%
HDTV 1280x720 | 1,78 | 16:9 120 \% \% \% Vv \ V \%
Frame _ 120 \% \% V V \Y \Y \%
Sequential 1080p 1920x1080 | 1,78 | 16:9 50 v v v v v v v
3D 60 \% Vv Vv \% V V \%
WUXGA | 1920x1200| 1,6 |16:10 120 Vv Nicht Nicht Vv Nicht Nicht Vv
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend

Deutsch 87



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

DisplayPort
. Seitenverhilt- V. Sync RGB YCbCr 4:4:4 YCbCr
Auflésung nis (H2) 4:2:2
8 Bit 10Bit 12Bit 8 Bit 10 Bit 12 Bit 8 Bit
24 V \% \ V V V V
25 \Y \% \Y \Y \Y \Y V
30 \Y V \% \Y V V V
3840x2400 | 3840x2400 | 1,6 | 16:10 50 v Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend |zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
24 V \% \Y \Y \Y \Y \Y
25 V V \ V V V V
30 V V \ V V V V
4K 3840x2160 | 3840x2160 | 1,78 | 16:9 50 v Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
24 V V \ V V V V
25 V V \ \Y V V V
Nicht zu- 30 \Y V V \Y V V V
4096x2160 | 4096x2160 | 1.9 | gy 50 v Nicht | Nicht v Nicht | Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend |zutreffend v
Hohe
. Nicht Nicht Nicht Nicht
me!:'s;\te 1080p 1920x1080 | 1,78 | 16:9 240 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
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HDBaseT
Seitenverhalt- V. Sync RGB YCbCr 4:4:4 YCbCr

Auflésung nis (H2) 4:2:2

8 Bit 10Bit 12Bit 8 Bit 10Bit 12 Bit 8 Bit

VGA 640x480 1,33 | 4:3 60 \% \% \ \ \% \% V
60 V V \ \Y \ \ \%
72 \% \% V V V V \%
XGA 1024x768 | 1,33 | 4:3 75 \% V \ \ \ \% \%
85 \% \Y \Y \Y \Y \Y \
120 \% \% V V V V \%
1152x864 | 1,33 75 \% V \ \Y \ \% V
SXGA 1152x870 | 1,32 43 75 \Y V \Y \Y \Y \Y \Y
60 V \% \ \ \% \% \%
1280x768 | 1,67 5:3 75 \% V \Y \Y \ \Y \%
85 \% \% V V V V \%
WXGA 60 \% V \ \Y \ \% V
1280x800 1,6 |16:10 75 \% V \Y \Y \Y \Y \%
85 \% \% Vv V V V \%
60 V V V \ \ \ V
1280x960 | 1,33 | 4:3 85 y y v v v v v
SXGA 60 \% \% \ \ \% \% \%
1280x1024 | 1,25 54 75 V V \Y \Y \ \ \Y
85 \% \% V Vv V V \%
PC 1360x765 60 v zut,\rltla(;fr:atnd zu[\rlcle(iz’gnd v zu:;lelch:gnd zug'lé(;gnd zut,\rlcla(;gnd
WXGA  "4360x768 | 1:78 | 169 [ ¢ v v v v v v v
1366x768 60 \% V \ \ \ \ V
SXGA+ | 1400x1050 | 1,33 | 4:3 60 \% \% Vv Vv V V \Y%
60 \% \Y \ \ \ \% \%
WXGA+ 1440x900 1,6 |16:10 75 V V \Y \Y \Y \Y V
85 V V \ \ \ \% V
WXGA++ | 1600x900 | 1,78 | 16:9 60 \% V \Y \Y \ \Y V
50 \% \% Vv V V V \%
UXGA | 1600x1200| 1,33 | 4:3 60 v v v v v v v
WSXGA+ | 1680x1050 | 1,6 | 16:10 60 V V \Y \Y \Y \Y V
50 \% \% \ \ \% \% \%
WUXGA | 1920x1200 . 60 V V V \Y V V \%
1,6 |16:10
RB RB 120 v Nicht | Nicht v Nicht | Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
24 V \% \Y \Y \Y \Y V
25 \% \% \ \ \% \% \%
UWFHD | 2560x1080 | 2,37 | 21:9 30 \% V \ \ \ \ V
50 \% \% Vv V V V \%
60 \% V \ \ \ \% V
Fernse- (Ii[g);)l';/) 720x480 1,5 3:2 60 \Y V \Y \Y \Y \Y \Y
hen (E5[7)g;\)/) 720x576 | 1,25 | 54 | 50 v v Y, v v v v
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HDBaseT

YCbCr
4:2:2
8 Bit

Signal-
Format

Seitenverhalt- V. Sync
nis (Hz)

RGB YCbCr 4:4:4

Auflésung

8 Bit 10Bit 12Bit 8 Bit 10 Bit 12 Bit

50
59,94
60
50
("7'2;:)’) 1280x720 | 178 | 16:9 52’34
120
23,98
24
25

HDTV 29,97
(1080p) 1920x1080 | 1,78 | 16:9 30

Fernse- 50
hen 59,94
60

23,98

23,98
24
25

29,97
30
50

59,94
60

120

<
<
<

HDTV

(1080i) 1920x1080

1,78 | 16:9

1920x1200 | 1920x1200 | 1,6 | 16:10

<|l<l<|< << << << << < << < << << << |<
<|l<|< << << << << << < < < << << << <
<|l<|<|< << << << < << < << << << << |<
<|l<|<|< << << << < << << < << << << |<

V \

Nicht Nicht
zutreffend|zutreffend

V V

Nicht Nicht
zutreffend|zutreffend

Frame
Sequential
3D

XGA

1024x768

1,33

4:3

120

V

\'

\Y

\

HDTV

1280x720

1,78

16:9

120

V

\Y

\

\

1080p

1920x1080

1,78

16:9

120

\

\Y

Vv

Vv

60

V

\'

Vv

Vv

WUXGA

1920x1200

1,6

16:10

60

V

\Y

\

\

120

< KIKIKIKK L KKK KKK IK KKK K KK K KK KK K ¥ X [ [

Nicht
zutreffend

Nicht
zutreffend

< KIKIKIK K < KKK KK KK KK <K<K <K KK <K <KXl <K K K X [ [

Nicht
zutreffend

Nicht
zutreffend

< KIKIKIKK <L KKK KKK IK K K K KKK K KKK K K K XK KX [
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HDBaseT
. Seitenverhilt- V. Sync RGB YCbCr 4:4:4 YCbCr
Auflésung nis (H2) 4:2:2
8 Bit 10Bit 12Bit 8 Bit 10 Bit 12 Bit 8 Bit
24 V \% \ V V V V
25 \Y \% \Y \Y \Y \Y V
30 \Y V \% \Y V V V
3840x2400 | 3840x2400 | 1,6 | 16:10 50 v Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend |zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
24 V \% \Y \Y \Y \Y \Y
25 V V \ V V V V
30 V V \ V V V V
4K 3840x2160 | 3840x2160 | 1,78 | 16:9 50 v Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
24 V V \ V V V V
25 V V \ \Y V V V
Nicht zu- 30 \Y V V \Y V V V
4096x2160 | 4096x2160 | 1.9 | gy 50 v Nicht | Nicht v Nicht | Nicht v
zutreffend|zutreffend zutreffend|zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend|zutreffend v zutreffend |zutreffend v
Hohe
. Nicht Nicht Nicht Nicht
Fra- 1080p 1920x1080 | 1,78 | 16:9 240 v zutreffend|zutreffend v zutreffend|zutreffend v
me-Rate
Hinweis:

,V* bedeutet, dass es unterstiitzt wird, ,Nicht zutreffend” bedeutet, dass es nicht unterstiitzt wird.
»,RB*“ bedeutet ,Reduced Blanking*.
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EDID-Tabelle

HDMI 1.4 / HDBaseT 1.4
Etabliertes Timing Standardtiming Detailtiming

640x480 bei 60 Hz
800x600 bei 60 Hz
1024x768 bei 60 Hz
1152x870 bei 75 Hz

92 Deutsch

1024x768 bei 120 Hz
1280x800 bei 60 Hz
1280x960 bei 60 Hz
1280x1024 bei 60 Hz
1440x900 bei 60 Hz
1600x900 bei 60 Hz

1600x1200 bei 60 Hz
1680x1050 bei 60 Hz

1280x768 bei 59 Hz
1360x768 bei 59 Hz
1360x768 bei 60 Hz
1920x1080 bei 60 Hz
1920x1080i bei 60 Hz

1920x1200 bei 60 Hz
(nativ)

Unterstiitztes Video-Timing
640x480 bei 60 Hz
720x480 bei 60 Hz
720x576 bei 50 Hz
1280x720 bei 50 Hz
1280x720 bei 60 Hz
1280x720 bei 120 Hz

1920x1080i bei 50 Hz
1920x1080i bei 60 Hz
1920x1080 bei 24 Hz
1920x1080 bei 25 Hz
1920x1080 bei 30 Hz
1920x1080 bei 50 Hz
1920x1080 bei 60 Hz
1920x1080 bei 120 Hz

3840x2160 bei 30 Hz (HDMI VICs

4Kx2K 29,97, 30 Hz)

3840x2160 bei 25 Hz (HDMI VICs

4Kx2K 25 Hz)

3840x2160 bei 24 Hz (HDMI VICs

4Kx2K 23,98, 24 Hz)

4096x2160 bei 24 Hz [HDMI VICs

4Kx2K 24 Hz]



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

HDMI 2.0 / HDBaseT 2.0

Etabliertes Timing Standardtiming Detailtiming

1024x768 bei 60 Hz
1024x768 bei 70 Hz
1024x768 bei 75 Hz
1152x870 bei 75 Hz

1280x1024 bei 75 Hz

1024x768 bei 120 Hz
1280x800 bei 60 Hz
1280x960 bei 60 Hz
1280x1024 bei 60 Hz

1440x900 bei 60 Hz
1600x900 bei 60 Hz
1600x1200 bei 60 Hz
1680x1050 bei 60 Hz

1920x1200 bei 59 Hz
3840x2400 bei 30 Hz

3840x2400 bei 60 Hz
(nativ)

Unterstiitztes Video-Timing
1920x1080 bei 240 Hz 640x480 bei 60 Hz

720x480 bei 60 Hz
720x576 bei 50 Hz
1280x720 bei 50 Hz

1280x720 bei 60 Hz
1280x720 bei 120 Hz
1920x1080 bei 24 Hz
1920x1080 bei 25 Hz
1920x1080 bei 30 Hz
1920x1080 bei 50 Hz
1920x1080 bei 60 Hz
1920x1080 bei 120 Hz
2560x1080 bei 24 Hz
2560x1080 bei 25 Hz
2560x1080 bei 30 Hz
2560x1080 bei 50 Hz
2560x1080 bei 60 Hz
3840x2160 bei 24 Hz
3840x2160 bei 25 Hz
3840x2160 bei 30 Hz
3840x2160 bei 50 Hz
3840x2160 bei 60 Hz
4096x2160 bei 24 Hz
4096x2160 bei 25 Hz
4096x2160 bei 30 Hz
4096x2160 bei 50 Hz
4096x2160 bei 60 Hz
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DisplayPort
Etabliertes Timing Standardtiming Detailtiming

Unterstiitztes Video-Timing

1024x768 bei 60 Hz
1024x768 bei 70 Hz
1024x768 bei 75 Hz
1152x870 bei 75 Hz
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1024x768 bei 120 Hz
1280x800 bei 60 Hz
1280x1024 bei 60 Hz
1360x765 bei 60 Hz
1440x900 bei 60 Hz
1600x1200 bei 60 Hz

1680x1050 bei 60 Hz
1920x1200 bei 60 Hz

1366x768 bei 60 Hz
1920x1080 bei 60 Hz
1920x1080 bei 240 Hz
3840x2160 bei 60 Hz
3840x2400 bei 30 Hz

3840x2400 bei 60 Hz
(nativ)

1280x720 bei 50 Hz
1280x720 bei 60 Hz
1280x720 bei 120 Hz
1920x1080 bei 24 Hz
1920x1080 bei 25 Hz
1920x1080 bei 50 Hz

1920x1080 bei 60 Hz
1920x1080 bei 120 Hz
1920x1080i bei 50 Hz
1920x1080i bei 60 Hz
3840x2160 bei 24 Hz
3840x2160 bei 25 Hz
3840x2160 bei 30 Hz
3840x2160 bei 50 Hz
3840x2160 bei 60 Hz
4096x2160 bei 24 Hz
4096x2160 bei 25 Hz
4096x2160 bei 30 Hz
4096x2160 bei 50 Hz
4096x2160 bei 60 Hz



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

RS232-Anschlusseinstellung und -Signalverbindung

RS232-Anschlusseinstellung

| Eemente | Methode

Asynchrone Kommunikation

Kommunikationsmethode
Baudrate

Datenbits

Paritat

Stoppbits

Flusskontrolle

RS232-Signalverbindung

COM-Anschluss des Computers
(D-Sub, 9-poliger Anschluss)

115200

8 Bit
Kein
1

Kein

COM-Anschluss des Projektors
(D-Sub, 9-poliger Anschluss)

o)

X

CD 10
RXD 2

T*D 3

DTR 4 0
sG 5 O
DSR 6 O
RTS 70
TS 8 O
RING 9 O

Hinweis: RS232 Shell ist geerdet.

O OO0 0O0O0O0

1

2

RxD

TXD

MN.C.

GDN

MN.C.

N.C

N.C

M.C.

Deutsch 95
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BildgroRe und Projektionsabstand

T Patom | sk (16:10)
| owo 0,8 Zoll
BX-CTA28 BX-CTA10 BX-CTA11 BX-CTA12 BX-CTA08
Projektionsobjektiv Ultra-Short- | Kurzer Projekti- | Kurzer Projekti- | Kurzer Projekti-
Standard
Throw onsabstand onsabstand onsabstand

Verhaltnis des

Projektionsabstands 0,34 bis 0,37 0,50 bis 0,65 0,78 bis 0,90 0,90 bis 1,30
(Weitwinkel/Tele)

oRe der Projektionsflache Projektionsabstand (m)

Diagonal | Hohe Breite
(Zoll) mmmmm

0,67 1,08 0,37 0,40 0,54 0,70 0,84 0,97 0,97 1,40 1,35 2,15

60 0,81 1,29 0,44 0,48 0,65 0,84 1,01 1,16 1,16 1,68 1,62 2,58

70 0,94 1,51 0,51 0,56 0,75 0,98 1,18 1,36 1,36 1,96 1,88 3,02

80 1,08 1,72 0,59 0,64 0,86 1,12 1,34 1,55 1,55 2,24 2,15 3,45
90 1,21 1,94 0,66 0,72 0,97 1,26 1,51 1,74 1,74 2,52 2,42 3,88

100 1,35 2,15 0,73 0,80 1,08 1,40 1,68 1,94 1,94 2,80 2,69 4,31

110 1,48 2,37 0,81 0,88 1,18 1,54 1,85 2,13 2,13 3,08 2,96 4,74
120 1,62 2,58 0,88 0,96 1,29 1,68 2,02 2,33 2,33 3,36 3,23 5,17
130 1,75 2,80 0,95 1,04 1,40 1,82 2,18 2,52 2,52 3,64 3,50 5,60
140 1,88 3,02 1,03 1,12 1,51 1,96 2,35 2,71 2,71 3,92 3,77 6,03
150 2,02 8,23} 1,10 1,20 1,62 2,10 2,52 2,91 2,91 4,20 4,04 6,46
160 2,15 3,45 1,17 1,28 1,72 2,24 2,69 3,10 3,10 4,48 4,31 6,89
170 2,29 3,66 1,24 1,35 1,83 2,38 2,86 3,30 3,30 4,76 4,58 7,32
180 2,42 3,88 1,32 1,43 1,94 2,52 3,02 3,49 3,49 5,04 4,85 7,75
190 2,56 4,09 1,39 1,51 2,05 2,66 3,19 3,68 3,68 5,32 5,12 8,18
200 2,69 4,31 1,46 1,59 2,15 2,80 3,36 3,88 3,88 5,60 5,38 8,62
250 3,37 5,38 1,83 1,99 2,69 3,50 4,20 4,85 4,85 7,00 6,73 10,77
300 4,04 6,46 2,20 2,39 3,23 4,20 5,04 5,82 5,82 8,40 8,08 12,92
350 4,71 7,54 2,56 2,79 3,77 4,90 5,88 6,78 6,78 9,80 9,42 15,08
400 5,38 8,62 2,93 3,19 4,31 5,60 6,72 7,75 7,75 1,20 10,77 17,23
450 6,06 9,69 3,30 SE5Y 4,85 6,30 7,56 8,72 8,72 12,60 12,12 19,39
500 6,73 10,77 3,66 3,98 5,38 7,00 8,40 9,69 9,69 14,00 13,46 21,54
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Projektionsobjektiv

Verhaltnis des

Projektionsabstands
(Weitwinkel/Tele)

Zoomverhaitnis | t3sx | t2sx | 3 | x| a8

GroRe der Projektionsflache

60

70

80

90

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
250
300
350
400
450
500

0,67
0,81
0,94
1,08
1,21
1,35
1,48
1,62
1,75
1,88
2,02
2,15
2,29
2,42
2,56
2,69
3,37
4,04
4,71
5,38
6,06
6,73

1,08
1,29
1,51
1,72
1,94
2,15
2,37
2,58
2,80
3,02
8,23
3,45
3,66
3,88
4,09
4,31
5,38
6,46
7,54
8,62
9,69
10,77

1,30 bis 1,80

1,40
1,68
1,96
2,24
2,52
2,80
3,08
3,36
3,64
3,92
4,20
4,48
4,76
5,04
5,32
5,60
7,00
8,40
9,80
11,20
12,60
14,00

1,94
2,33
2,71
3,10
3,49
3,88
4,26
4,65
5,04
5,43
5,82
6,20
6,59
6,98
7,37
7,75
9,69
11,63
13,57
15,51
17,45
19,39

1,44 bis 1,80

1,55
1,86
2,17
2,48
2,79
3,10
3,41
3,72
4,03
4,34
4,65
4,96
5,27
5,58
5,89
6,20
7,75
9,30
10,86
12,41
13,96
15,51

4K+ (16:10)
0,8 Zoll

BX-CTA07 BX-CTA20 BX-CTA21 BX-CTA22 BX-CTA23
Standard Standard UItraIanger Zoom|Ultralanger Zoom

1,80 bis 2,40

2,40 bis 4,80

Projektionsabstand (m)

Diagonal L) Tele Tele Tele Tele Tele
(ZoII) (m)

1,94
2,33
2,71
3,10
3,49
3,88
4,26
4,65
5,04
5,43
5,82
6,20
6,59
6,98
7,37
7,75
9,69
11,63
13,57
15,51
17,45
19.28)

1,94
2,33
2,71
3,10
3,49
3,88
4,26
4,65
5,04
5,43
5,82
6,20
6,59
6,98
7,37
7,75
9,69
11,63
13,57
15,51
17,45
19,39

2,58
3,10
3,62
4,14
4,65
517
5,69
6,20
6,72
7,24
7,75
8,27
8,79
9,30
9,82
10,34
12,92
15,51
18,09
20,68
23,26
25,85

2,58
3,10
3,62
4,14
4,65
5,17
5,69
6,20
6,72
7,24
7,75
8,27
8,79
9,30
9,82
10,34
12,92
15,51
18,09
20,68
23,26
25,85

5,17

6,20

7,24

8,27

9,30

10,34
11,37
12,41
13,44
14,47
15,51
16,54
17,58
18,61
19,64
20,68
25,85
31,02
36,19
41,36
46,52
51,69

4,80 bis 8,64

5,17

6,20

7,24

8,27

9,30

10,34
11,37
12,41
13,44
14,47
15,51
16,54
17,58
18,61
19,64
20,68
25,85
31,02
36,19
41,36
46,52
51,69

9,30
11,17
13,03
14,89
16,75
18,61
20,47
22,33
24,19
26,05
27,91
29,78
31,64
33,50
35,36
37,22
46,52
55,83
65,13
74,44
83,74
93,05

Hinweis: Wenn die Leinwand gré3er als 300 Zoll ist, werden feiner Text und Bilder méglicherweise nicht klar

angezeigt.
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Projektionsabstand

Der Abstand zwischen Projektor und Leinwand ermittelt die ungefahre Bildgro3e. Je weiter der Projektor von der
Leinwand entfernt ist, desto groRer ist das projizierte Bild. Die Bildgrofie variiert zudem je nach Seitenverhaltnis,
Zoom und anderen Einstellungen.

Projektionsabstand

Motorisierter Objektivversatzbereich

. . Optischer Objektivversatzbereich Mechanischer Versatzbereich

Projektionsobjektiv
AHo AVo Max. von AHm Max. von AVm
BX-CTA08 55%
BX-CTA10 25% 53%
50% 120%

BX-CTA28 55%
BX-CTAO07 30% 60%
V: Hohe des projizierten Bildes Bidkreis
H: Breite des projizierten Bildes /‘:\A/

[ projiziertes Bild

k Wenn das Objektiv Uber den beschriebenen Betriebsbereich hinaus :
verschoben wird, kdnnten die Bildrander dunkler oder das Bild SRR AL
unscharf werden. ’

Hinweis: AVm

. Die Berechnung basiert auf 1/2 Bildbreite und 1/2 Bildhéhe.
. Die Objektivversatzgenauigkeit betrdgt 0,5 Pixel pro Schritt. AHm

[ B RN | ool oo -

AHm

:
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. L Optischer Objektivversatzbereich Mechanischer Versatzbereich

Projektionsobjektiv

AHo AVo Max. von AHm Max. von AVm
BX-CTA12 40% 80%
BX-CTA11 42% 83%
BX-CTA20

50% 120%

BX-CTA21

48% 94%
BX-CTA22
BX-CTA23

V: Hohe des projizierten Bildes Bildkreis

1

! 4

[ AVm/AVo
1 A A

g : A
i \_V
Gemememed ot v
i

1

1

}

1

}

H: Breite des projizierten Bildes
[ projiziertes Bild

i Wenn das Objektiv Uber den beschriebenen Betriebsbereich hinaus
verschoben wird, kénnten die Bildrander dunkler oder das Bild
unscharf werden.

) i
Hinweis: Die Berechnung basiert auf 1/2 Bildbreite und 1/2 Bildh6he. AVmiAV‘)

kAHm
‘AHo
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Deckenmontage
1. Bitte verwenden Sie bei der Installation zur Vermeidung von Schaden am Projektor unser
Deckenmontageset.
2. Falls Sie ein Deckenmontageset eines Drittherstellers nutzen méchten, vergewissern Sie sich bitte,

dass die Schrauben zur Befestigung einer Halterung am Projektor mit den folgenden Spezifikationen
Ubereinstimmen:

» Schraubentyp: M6*4
* Maximale Lochtiefe: 16 mm
* Anzugsdrehmoment: 25 Kgf-cm bis 30 Kgf-cm

d © D Objektivtyp Entfernung X (in mm)

BX-CTA07 109,4
| | BX-CTA08 98,1
I I BX-CTA10 122,4
I I BX-CTA11 136,1
! | BX-CTA12 124,8
BX-CTA20 110,8
o BX-CTA21 96,1
D BX-CTA22 130,3
(o] BX-CTA23 155,3
Obj?ktiv g BX-CTA28 217,6
i L1 "t LT o

NS )

[\§1%4
00'68}

00°0%k

@
E
7
\

X @ougisiq

kT

Einheit: mm
Hinweis:
1. Montageldcher flir Deckenmontage.
2. Bitte beachten Sie, dass die Garantie keine Schéden durch falsche Installation abdeckt.
3. X: Entfernung zwischen Projektor und Ende des Objektivs
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IR-Fernbedienungscodes

Tastenpo-
Tastenlegende

Ein (o)
Aus (@)

1

2
3
4
5
6

o N o a @~ w N

Wiederho-

lungsfor-
mat Byte 1 | Byte 2 Byte 3 | Byte4d
F1 32 CD

F1
F1
F1
F1

F1
F1
F1

6 STANDBY
ENNENREN
ENENE
EAENREN
(@] Lo ][]
UTO INPUT
EXIT

MODE BRIGHT. CONTR. PA'I'I'ERN
| o
[>][4]
[a][v][v]
KEYSTONE ZooM
(o] [@]
ENREERREEY

ISHUTTERI | USER 1 | | USER 2|

“ Optoma

Adresse

32
32
32
32

32
32
32

CD
CD
CD
CD

CD
CD
CD

2E D1
72 8D
73 8C
74 8B
75 8A
7 88
78 87

Zum Ausschalten des Projektors driicken.
Als Zifferntasten ,1“ nutzen.
Als Zifferntasten ,2“ nutzen.
Als Zifferntasten , 3" nutzen.

Als Zifferntasten ,4“ nutzen.
Als Zifferntasten ,5" nutzen.

Als Zifferntasten ,6“ nutzen.

Beschreibung

Zum Einschalten des Projektors drticken.
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Wiederho- m
Tastenlegende Ta:itt?gﬁo' lungsfor-
mat Byte1 | Byte2 | Byte3 | Byte4

Beschreibung

32 CD 79 86 Als Zifferntasten ,7* nutzen.
8 10 F1 32 CD 80 7F Als Zifferntasten ,8“ nutzen.
9 11 F1 32 CD 81 7E Als Zifferntasten ,9“ nutzen.
Info ((D) 12 F1 32 cD 82 7D g;g(ﬁ(gﬁelge von Informationen tber das Eingangsbild
0 13 F1 32 CD 25 DA Als Zifferntasten ,0 nutzen.
ID 14 F1 32 CD A7 58 Zum Einstellen der Fernbedienungs-ID driicken
Zum automatischen Synchronisieren des Projektors mit der
(AL g = 92 cD “ = Eingangsquelle driicken.
Eingabe 16 F1 32 CD 18 E7 Zur Auswahl eines Eingangssignals driicken.
Wahlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie |hre
Nach oben (A) 17 F1 32 CD OF FO Einstellungen.
f Wabhlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie |hre
Nach links (<) 18 F1 32 CD 11 EE Einstellungen.
Bestatigen 19 F1 32 CD 14 EB Zum Bestatigen |hrer Auswahl driicken.
Wabhlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie |hre
Nach rechts (») 20 F1 32 CD 10 EF Einstellungen.
Wabhlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie lhre
Nach unten (V) 21 F1 32 CD 12 ED Einstellungen.
Menu 22 F1 32 CD OE F1 Zum Einblenden des OSD-Menus driicken.
Zum Zurtickkehren zur vorherigen Ebene oder zum
Beanden 23 F1 52 cD 2A DS Verlassen des Menus auf der obersten Ebene driicken.
Modus 24 F1 32 CD (5) FA Zur Auswahl des voreingestellten Anzeigemodus drticken.
Helligkeit 25 F1 32 CD 28 D7 Zur Anpassung der Lichtintensitat im Bild driicken.
YariEs 26 F1 32 cD 29 D6 gtlur&gﬁassung des Unterschieds zwischen hell und dunkel
Muster 27 F1 32 CD 58 A7 Zur Anzeige eines Testbildes driicken.
Objektivversatz 28 F1 32 cD 41 BE
< Zum horizontalen Anpassen der Position des Bildes
e driicken.
ObJektl:versatz 29 F1 32 cD 42 BD
Zur Anpassung des Fokus driicken, um die Bildklarheit wie
Fokus A 30 F1 32 cD 86 7 gewlinscht zu verbessern.
Objekt'xversatz 31 F1 32 cD 34 CB  Zum vertikalen Anpassen der Position des Bildes driicken.
Objektlxversatz 32 F1 32 CD 32 CD Zum vertikalen Anpassen der Position des Bildes drlicken.
Zur Anpassung des Fokus driicken, um die Bildklarheit wie
Fokus ¥ 33 F1 32 cD %6 DS gewlinscht zu verbessern.
Trapezgrrektur 34 F1 32 CD 87 78 Zum Anpassen der horizontalen Trapezkorrektur driicken.
Trapezlk:orrektur 85) F1 32 CD 51 AE Zum Anpassen der horizontalen Trapezkorrektur driicken.
Zur Anpassung des Zooms driicken, damit eine
Zoom Q 2 i = o & - gewiinschte BildgroRe erreicht wird.
Vb ey 37 F1 32 CD 53 AC Zum Anpassen der vertikalen Trapezkorrektur driicken.
Trapez@rrektur 38 F1 32 CD 54 AB Zum Anpassen der vertikalen Trapezkorrektur dricken.
Zur Anpassung des Zooms drlicken, damit eine
Zoom Q 39 F1 32 cD e AA gewiinschte BildgroRe erreicht wird.
Blende
(AV-Stummschal- 40 F1 32 CD 56 A9 Zum Ein-/Ausblenden des Bildes driicken.
tung)
Zum Zuweisen von Nutzerfunktionen driicken. Beachten
Nutzer 1 4 F1 32 cD 57 A8 Sie ,Fernbedienungseinstellungen® auf Seite 69.
Nutzer 2 42 F1 32 cD 27 D8 Zum Zuweisen von Nutzerfunktionen driicken. Beachten

Sie ,Fernbedienungseinstellungen® auf Seite 69.
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Problemldsung

Falls Probleme mit dem Projektor auftreten, beachten Sie bitte folgende Informationen. Falls sich ein Problem nicht
beseitigen lasst, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder das nachstgelegene Kundencenter.

Bildprobleme
Es wird kein Bild angezeigt
. Uberpriifen Sie, ob alle Kabel und Stromverbindungen, wie im Abschnitt Setup und Installation
beschrieben, richtig und fest angeschlossen sind.
. Uberpriifen Sie, ob die Kontaktstifte der Anschliisse verbogen oder abgebrochen sind.
. Stellen Sie sicher, dass die Funktion Blende (AV stumm) nicht eingeschaltet ist.
Das Bild ist unscharf
. Driicken Sie zum Anpassen des Fokus die Taste Fokus A oder Fokus ¥ an der Fernbedienung oder
am Bedienfeld des Projektors, bis das Bild scharf und leserlich ist.
. Achten Sie darauf, dass sich die Leinwand in der richtigen Entfernung zum Projektor befindet. (Bitte

beachten Sie Bildgréf3e und Projektionsabstand Seite 96).

Das Bild ist bei Anzeige eines TVT-Titels im 16:10-Format gestreckt.

. Wenn eine anamorph aufgezeichnete DVD oder 16:10-DVD wiedergegeben wird, zeigt der Projektor
das beste Bild im 16:10-Format an.

. Wenn Sie einen DVD-Titel im 4:3-Format wiedergeben, andern Sie bitte Uber das OSD-Men( des
Projektors das Format in 4:3.

. Bitte stellen Sie an lhrem DVD-Player das Seitenverhaltnis auf 16:10 (Breitbild) ein.

Das Bild ist zu klein oder zu grof
. Driicken Sie zum Anpassen der GroRe des projizierten Bildes ZOOM @ oder ZOOM @ an der
Fernbedienung oder am Projektorbedienfeld.
. Ricken Sie den Projektor ndher an die Leinwand oder weiter von der Leinwand weg.

. Wiéhlen Sie aus dem OSD-Menii zum Andern des Seitenverhéltnisses Display-Einstellungen >
Seitenverhiltnis.

Die Seiten des Bildes sind schréag:

. Andern Sie nach Méglichkeit die Position des Projektors, sodass er in der Mitte und unterhalb der
Leinwand steht.

. Driicken Sie zum Anpassen der Bildform die Tasten Trapezkorrektur /[T an der
Fernbedienung.

Das Bild wird falsch herum angezeigt
. Wahlen Sie aus dem OSD-Menu Gerateeinstellungen > Projektion Ausrichtung > Riickseite zur

Umkehr des Bildes, damit Sie von der einer transluzenten Leinwand projizieren kénnen.
Sonstige Probleme

Der Projektor reagiert auf keine Steuerung

. Schalten Sie den Projektor nach Mdglichkeit aus, ziehen Sie das Netzkabel und warten Sie
mindestens 20 Sekunden, bevor Sie das Netzkabel wieder anschlief3en.

Fernbedienungsprobleme
Wenn die Fernbedienung nicht funktioniert

. Achten Sie darauf, dass die Fernbedienung innerhalb eines Winkels von +30 ° auf die IR-Empfanger
am Projektor gerichtet ist, wenn Sie die Fernbedienung verwenden.
. Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen Fernbedienung und Projektor befinden.

Achten Sie darauf, dass die Fernbedienung nicht weiter als 6 Meter (19,7 Ful3) von dem Projektor
entfernt ist.

. Achten Sie darauf, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
. Wechseln Sie die Batterien aus, wenn sie erschopft sind.
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LED-Anzeigen und Beleuchtungsmeldungen

Jof

O

[cE=

1. Temperatur-LED
2. Betriebs-LED
3. Licht-LED

“ Licht-LED Betriebs-LED Temperatur-LED

Standby Nicht verfligbar Leuchtet Nicht verfigbar Nicht verfligbar
Einschalten Nicht verfligbar Nicht verfligbar Leuchtet Nicht verfligbar
Warnung beim . . Blinkt . . . .
Betriebsstart Nicht verfligbar (1 Sek. aus / 1 Sek. ein) Nicht verfligbar Nicht verfligbar
Blinkt
Start des Kuhlvorgangs Nicht verflgbar Nicht verfligbar (0,5 Sek. aus / 0,5 Sek. Nicht verfligbar
ein)
AV stumm 2l Nicht verflgbar Leuchtet Nicht verfligbar
(1 Sek. aus / 1 Sek. ein) 9 9
Fehler (Stromfehler) Leuchtet Nicht verfigbar Nicht verfigbar Leuchtet
. : . . . . " Blinkt
Fehler (Lufterfehler) Nicht verfligbar Nicht verflgbar Nicht verfligbar (3 Sek. ein/ 3 Sek. aus)
Blinkt
Fehler (Farbradausfall) Nicht verfligbar Nicht verfigbar Nicht verfligbar (0,5 Sek. aus / 0,5 Sek.
ein)
Fehler (Uberhitzt) Nicht verfligbar Nicht verfigbar Nicht verfigbar Leuchtet
Fehler (LD Uberhitzt) Nicht verflgbar Nicht verfligbar Nicht verfigbar Leuchtet
L Leuchtet Nicht verfligbar Nicht verfugbar Nicht verfligbar
Spannungsfehler)
Fehler Blinkt Blinkt
(Temperatursensor (0,5 Sek. aus / 0,5 Sek. (0,5 Sek. aus /0,5 Sek. Nicht verfigbar Nicht verfligbar
getrennt) ein) ein)
Fehler (LD-Fehler) Leuchtet Nicht verfigbar Leuchtet Nicht verfligbar
Blinkt Blinkt Blinkt Blinkt

Aktualisierung lauft

(3 Sek. aus / 3 Sek. ein) (3 Sek. aus / 3 Sek. ein) (3 Sek. aus / 3 Sek. ein) (3 Sek. aus / 3 Sek. ein)

Hinweis: Wéhrend der Projektor aktualisiert wird, ist das Licht 10 Minuten lang ausgeschaltet und alle LEDs
blinken (3 Sek. aus/ 3 Sek. ein)
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Technische Daten

| Optisch Beschreibung

Anzeigegenauigkeit
Maximale Aufldsung
Abstand

BildgroRe

Projektionsabstand

Eingangsschnittstelle

Ausgangsschnittstelle

Steuerungsschnittstelle

Farbe

Abtastrate
Stromversorgungsanfor-
derungen

Eingangsstrom

Installationsausrichtun-
gen

Abmessungen
(BxTxH)

Gewicht

Umgebung

3840 x 2400

3840 x 2400 bei 60 Hz fur HDMI

0

50 bis 500 Zoll (mechanischer Pfad) (optimiert bei 100 Zoll)

Je nach Objektivtyp (optimiert bei 1,87 m) (Bitte beachten Sie BildgrofRe und
Projektionsabstand, Seite 65).

+ HDMI 2.0-Eingang x 2

» DisplayPort-Eingang x 1

+ HDBaseT x 1

» 3D-Sync-Eingang x 1

+ HDMI 2.0-Ausgang x 1

» USB Type-Ax 1 fir USB-Stromversorgung mit 5 V/2 A
» 3D-Sync-Ausgang x 1

* LANXx 1 (10/100 Mb/s)

+ RS232x 1

» Kabelfernbedienung x 1

1073,4 Millionen Farben

* Horizontale Abtastrate: 15,375 bis 91,146 KHz
» Vertikale Abtastrate: 24 — 85 Hz (120 Hz fir 3D-Funktion)

100 — 240 V Wechselspannung, 50/60 Hz
6,5A
360°-Drehung, keine Einschrankungen

» 535x396 x 189 mm (21,1 x 15,6 x 7,4 Zoll) (ohne Objektiv, ohne Fulke)
* 535x396 x211,5 mm (21,1 x 15,6 x 8,3 Zoll) (ochne Objektiv, mit Fiiken)

+ 16,8 kg £ 0,5 kg (37,04 Ibs + 1,1 Ibs) (ohne Objektiv)

* 18,9kg £ 0,5 kg (41,67 Ibs + 1,1 Ibs) (mit BX-CTA08-Objektiv)

» Im Betrieb: 0 °C bis 40 °C; 10 bis 85 % relative Luftfeuchte, nicht kondensierend
» Lagerung: -10 °C bis 60 °C; 5 bis 90 % relative Luftfeuchte, nicht kondensierend

Hinweis: Wenn GroBe Hbohe > 15624 m, arbeitet das System im Bereich von 0 bis 35
°C, um den normalen Projektorbetrieb zu gewéhrleisten. Die Lichtleistung
wird aufgrund von hoher Umgebungstemperatur (= 35 °C) reduziert.

Hinweis: Alle technischen Daten kénnen ohne Ankiindigung gedndert werden.
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Anweisungen zur manuellen Verzerrungssteuerung

1. Die Option Verzerrungs-/Vermischungsregelung muss auf die OSD-Option eingestellt werden.
Schritte: Menu > Display-Einstellungen > Geometrische Korrektur > Erweitert.

2. Eine Anderung der Rasterfarbe kann dabei helfen, die Rasterfarblinien an jedem Projektor bei
Abschluss der Verzerrungsanpassung zu unterscheiden. Die Optionen Warp/Blend Grid Color
beinhalten: Grin (Standard), Magenta, Rot und Cyan. Schritte: Meni > Display-Einstellungen >
Geometrische Korrektur > Erweitert > Gitterfarbe.

3. Stellen Sie die Vermischungsuberlappungsgréfie ein. Schritte: Menil > Display-Einstellungen
> Geometrische Korrektur > Erweitert > Vermischungseinstellung > Vermischungsbreite.
Optionen und effektiver Bereich der Uberlappenden Grofde sind wie folgt:

(a) Links: 0 (0 %)/ 192 (10 %) bis 960 (50 %)
(b) Rechts: 0 (0 %)/ 192 (10 %) bis 960 (50 %)
(c) Top: 0 (0 %)/ 120 (10 %) bis 600 (50 %)
(d) Unten: 0 (0 %)/ 120 (10 %) bis 600 (50 %)
3.1 §tellen Sie die Projektoren ein und legen Sie die Uberlappungsgrofe entsprechend der tatsachlichen
Uberlappung der Projektion fest.

A. Vergewissern Sie sich, dass die UberlappungsgréRer kleiner ist als die Uberlappungsgrofe
der tatsachlichen Projektion.

B. Durch Einschalten des Vermischungsbreite-Bildschirms fur alle Projektoren kénnen Sie den
effektiven Uberlappungsbereich ermitteln.
Nachstehend erfahren Sie mehr Uber Einstellungen fur ein 1x2-Layout als Beispiel, befolgen
Sie die nachstehenden Schritte:
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3.2 Passen Sie zunachst die UberlappungsgréRe des rechten Rands des linken Projektors an.

A. Die linke Seite des Uberlappenden Bereichs verschiebt sich entlang der Werte der
Vermischungseinstellung. Der Uberlappende Bereich wird durch ein Quadrat mit heller Farbe
gezeigt.

B. Passen Sie die Uberlappungsgrée an, bis die linke Seite des liberlappenden Bereichs des
linken Projektors nicht mehr Gber den linken Rand des rechten Projektors hinausragt.

3.3 Passen Sie die Uberlappungsgréfe des linken Rands des rechten Projektors an.

A. Die rechte Seite des tberlappenden Bereichs verschiebt sich entlang der Werte der
Vermischungseinstellung. Der Uberlappende Bereich wird durch ein Quadrat mit heller Farbe
gezeigt.

B. Passen Sie den Wert der Vermischungseinstellung auf den der tUberlappenden Grofle des
rechten Rands des linken Projektors an.

C. Stellen Sie sicher, dass die rechte Seite des Uberlappenden Bereichs nicht Gber den rechten
Rand des linken Projektors hinausragt.

D. Falls nicht, reduzieren Sie den Wert der Vermischungseinstellung, bis das Ergebnis mit dem
Zustand von Schritt C Ubereinstimmt.

E. Falls der Wert der Vermischungseinstellung des rechten Projektors niedriger ist als der des linken
Projektors, passen Sie den Wert des linken Projektors identisch mit dem des rechten Projektors
an.
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4. Verwenden Sie Rasterpunkte und Verzerrung innen zum Abschlie3en der Verzerrungskalibrierung.

A

Rasterpunkte-Optionen beinhalten: 2x2 (Standard), 3x3, 5x5, 9x9 und 17x17.
Hinweis:

Wahlen Sie mit # , $ , @ oder ®» den Rasterpunki.

Dricken Sie zur Auswahl des Punkts die Enter-Taste.

Verschieben Sie dann mit # , % , @ oder ® die ausgewahlte Punktposition.
Driicken Sie *D, um zur vorherigen Seite zurlickzukehren.

poobd -~

B. Verzerrung innen: Innensteuerung ein-/ausschalten.

Hinweis: Verzerrung innen unterstlitzt den Rasterpunkt 2x2 nicht.

C. Der uberlappende Bereiche ist im Verzerrungsmuster in vier gleiche Teile unterteilt.

D. Verwenden Sie die Verzerrungseinstellung zur Ausrichtung der Rasterlinien der Uberlappung
mit den beiden Projektoren zum Abschliel3en der manuellen Vermischung. Befolgen Sie die
nachstehenden Schritte:
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(1) Wahlen Sie Rasterpunkt 2x2 und richten Sie die Grenzen der Projektoren an den Seiten der
Uberlappenden Bereiche aus.

(2) Wabhlen Sie je nach Installationssituation Rasterpunkte 3x3, 5x5, 9x9 oder 17x17 zur Anpassung
der Rasterlinie.

(38) Schalten Sie Verzerrung innen zur Anpassung des Innenrasters ein.

(4) Alle Rasterlinien werden ausgerichtet. Driicken Sie zum Verlassen des Rasters ,Beenden®,
anschlie3end ist die manuelle Vermischungseinstellung abgeschlossen.

5. Sind die Rasterlinien nicht mehr gerade, sondern krumm verzogen, sind die Rasterlinien verzerrt und

werden gezackt dargestellt. Zur Vermeidung kénnen Benutzer die Bildrander durch Anpassung der
Verzerrungsscharfe verwischen oder scharf einstellen.
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RS232-Protokollfunktionsliste

Baudrate: 115200
Datenbit: 8
Paritat: Keine
Stoppbit: 1

Flusskontrolle: Keine

UART16550 FIFO: Deaktivieren

B Write Command

~ X [ X X | X n CR
Lead Code Projector ID Command space variable carriage return
Prefix 00~99 0~9999 suffix
000~999
(Default: 00)
® Read Command
~ X [ X X | X n CR
Lead Code Projector ID Command space variable carriage return
. 00~99 0~9999 suffix
Prefix 000~999
(Default: 00)
Response Format
Variable
B System Automatically Send
| F (o] n
Variable

Hinweis: Alle ASCII-Befehle enden mit <CR>. 0D ist der HEX-Code fiir <CR> im ASCII-Code.
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Write Command Read Command
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 n value
[None] ~XX123 1 o | k [o
Vivid ~XX20 16 ~XX123 1 [¢] k |16
HDR ~XX20 21 ~XX123 1 [} k |21
HLG ~XX20 25 ~XX123 1 2] k |25
Cinema Xx20 3 Xx123 1 o [« 3
Reference ~XX20 4 ~XX123 1 2] k |4
Picture Mode
Bright Xx20 2 Xx123 1 o[« |2
DICOM SIM. ~XX20 13 ~XX123 1 o k |10
Blending Xx20 19 Xx123 1 o [« |19
3D ~XX20 9 ~XX123 1 o] k |9
High Frame Rate Xx20 18 Xx123 1 o | « |8
User ~XX20 5 ~XX123 1 o k |5
HoR off X565 0 Xx291 1 o |« |o
Auto ~XX565 1 ~XX291 1 o k |1
) Bright X566 0 Xx291 2 o [« |o
Dynamic Range
Standard ~XX566 1 ~XX291 2 o k |1
HDR Picture Mode »
Film X566 2 Xx291 2 o« |2
Detail ~XX566 3 ~XX291 2 o k |3
50~ 50 xx21 5050 Xx125 1 o | k |-50-50
Contrast -50 ~ 50 ~XX22 -50~50 ~XX126 1 o k |-50~50
Sharpness 1~15 ~XX23 1~15
Film ~XX35 1
Graphics XX35 3
1.8 ~XX35 5
20 XX35 6
2.2 ~XX35 7
2.4 ~XX35 12
Gamma
2.6 ~XX35 8
Vivid ~XX35 21
3D ~XX35 9
Blackboard XX35 10
DICOM SIM. ~XX35 11
HDR
off Xx191 0 xx271 o 0
Dynamic Black
On ~XX191 1 ~XX271 [¢] 1
Speed 1255 Xx253 1-255
Strength 0~3 ~XX254 0~3
Dynamic Level 50% - 100% XX255 50-100
Exireme Black Off ~XX218 0 ~XX271 [¢] 0
on Xx218 1 —xx271 o 1
AV Mute Timer 0.0s ~ 10.0s. ~XX256 0~20
Black Signal Level 0-255 —Xx257 0-255
Color 0~ 100 ~XX45 0~100 ~XX292 1 o k | 0~100
Tint 0-100 Xxa4 0-100 —Xx293 1 0 |k [o-100
BrilliantColor™ 0~10 ~XX34 1~10 ~XX294 1 o k |0~10
Warm XX36 4 —Xx128 1 o[« [s
Color Standard ~XX36 1 ~XX128 1 ] k |0
Cool ~XX36 2 —Xx128 1 o [« 1
Cold ~XX36 3 ~XX128 1 ] k |2
Auto Test Pattern of Xxan 0
On ~XX411 1
Image Settings
Hue 0-254 —xxa27 0-254 Xx491 1 o | k |o-2s4
Saturation 0 ~ 254 ~XX333 0~254 ~XX491 2 ] k | 0~254
Red Luminance 0~ 254 ~XX339 0~254 ~XX491 3 ] k | 0~254
Reset ~XX215 5
Hue 0~ 254 ~XX328 0~254 ~XX492 1 [¢] k | 0~254
Saturation 0~ 254 ~XX334 0~254 ~XX492 2 [e] k | 0~254
Green Luminance |0~ 254 ~XX340 0-254 ~XX492 3 o | «k Jo-254
Reset ~XX215 6
Hue 0-254 XX329 0-254 -XX493 1 o | k [o-2s4
Saturation 0~ 254 ~XX335 0~254 ~XX493 2 (o] k | 0~254
Blue Luminance [0~ 254 XX341 0-254 XX493 3 o | k [o-2s4
Reset ~XX215 7
Hue 0-254 XX330 0-254 Xx494 1 o | k [o-2s4
Color Matching Cyan Saturation 0~ 254 ~XX336 0~254 ~XX494 2 ] k |0~254
Luminance [0~ 254 Xx342 0-254 Xx494 3 o | k [o-2sa
Color Settings Reset ~XX215 8
Hue 0-254 Xx332 0-254 XX495 1 o | k [o-2s
Saturation 0~ 254 ~XX338 0~254 ~XX495 2 o k |0~254
Magenta Luminance 0~ 254 ~XX344 0~254 ~XX495 3 o k |0~254
Reset ~XX215 9
Hue 0~ 254 ~XX331 0~254 ~XX496 1 o k |0~254
Saturation 0 ~ 254 ~XX337 0~254 ~XX496 2 o k | 0~254
velow Luminance |0~ 254 ~XX343 0-254 ~XX496 3 o | k Jo-254
Reset ~XX215 10
Red 0~ 254 ~XX345 0~254 ~XX497 1 o k |0~254
y Green 0 ~ 254 ~XX346 0~254 ~XX497 2 o k | 0~254
White Blue 0~ 254 ~XX347 0~254 ~XX497 3 o k |0~254
Reset ~XX215 4
Reset All (CLI Only) ~XX215 1
Red Gain 0~ 100 ~XX24 0~100 ~XX498 1 o k |0~100
Green Gain 0~100 ~XX25 0~100 ~XX498 2 o k | 0~100
) Blue Gain 0-100 Xx26 0-100 —Xx498 3 0 | k [o-100
White Balance
Red Offset 0~100 ~XX27 0~100 ~XX499 1 o k | 0~100
Green Offset 0-100 Xx28 0-100 —XX499 2 0 |« [o-100
Blue Offset 0~ 100 ~XX29 0~100 ~XX499 3 o k | 0~100
Auto Xx37 1 —Xx295 1 o [« |1
RGB (0-255) ~XX37 2 ~XX295 1 o k |2
Color Space (HDMI Input) | RGB (16-235) XX37 4 —XX295 1 o [« |4
REC709 ~XX37 5 ~XX295 2 ] k |5
REC601 XX37 6 —Xx295 1 o[« [e
Off ~XX506 0 ~XX296 1 o k |0
BlackBoard ~XX506 1 XX296 1 o [« [1
Lighl Yellow ~XX506 7 ~XX296 1 o k |7
Wall Color Light Green —XX506 3 XX296 1 o |« |3
L\gl’\( Blue ~XX506 4 ~XX296 1 o k |4
Pink XX506 5 XX296 1 o | «|s
Gray ~XX506 6 ~XX296 1 [} k |6
off XX230 o Xx297 1 o« |o
3D Mode
Auto ~XX230 4 ~XX297 1 (o] k |4
3D Setup -
DLP-Link ~XX230 1 ~XX298 1 [¢] k|1
3D Sync Type
3D Sync ~XX230 3 ~XX298 1 ] k |3
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Write Command Read Command
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 n value
Auto ~XX405 0
Frame Packing ~XX405 7
3D Format Side by Side ~XX405 1
Top and Botiom ~XX405 2
Frame Sequential ~XX405 3
3D Setup off ~XX231 1
Image Settings 3D Sync Invert
on ~Xx231 0
To Emitter ~XX232 0
3D Sync Out -
To Next Projector ~Xx232 1
Frame Delay 1~202 ~XX233 1~202
Reset ~XX234 1
Reset ~XX509 1
Normal ~XX110 1 ~Xx241 1 o | k|1
Light Source Mode Eco Mode ~XX110 2 ~XX241 1 ol k]2
Light Source Custom Brightness ~XX110 6 ~Xx241 1 o | ke
Settings Level 10%-100% ~XX326 10~100 ~XX242 0 o | k [10~100
off ~XX522 0 ~XX242 1 o[« o
Constant
on ~XX522 1 ~XX242 1 o[« |1
LowLatency  |Off ~XX220 0 ~Xx133 1 o[« Jo
Mode on ~XX220 1 ~XX133 1 o[k
43 ~XX60 1 ~xx127 1 o [k [
16:9 ~XX60 2 ~Xx127 1 o[« |2
) 21:9 ~XX60 16 ~xx127 1 o [k [16
Aspect Ratio
LBX ~XX60 5 -Xx127 1 o« s
Auto ~XX60 7 ~xx127 1 o[ k|7
Native ~XX60 6 -xx127 1 o[« ]e
) off ~XX364 ) ~XX543 11 o[k ]o
Proportional
On ~XX364 1 ~XX543 11 o[« |1
Horizontal 50% ~ 400% ~XX504 50~400 ~XX543 8 o [ k [s0-400
Digital Zoom | Vertical 50% ~ 400% ~XX505 50~400 ~XX543 7 o | «_[s0-200
Horizontal Shift 0~100 ~XX365 0-100 ~XX543 1 o [ k Jo-100
Vertical Shift 0-~100 ~XX366 0-100 ~XX543 2 o [ k Jo-100
Reset ~XX364 9
Horizontal 0~ 100 ~XX63 0-100 ~XX543 1 o [ k Jo-100
Image Shift
Vertical 0~ 100 ~XX64 0~100 ~XX543 2 o [ k Jo-100
Basic -XX142 1 -Xx132 1 o[«
Warp Control Advanced ~XX142 5 ~XX132 1 ol k]s
AP -XX142 2 -Xx132 1 o[k ]2
Horizontal 0-~40 ~XX66 0~40 ~XX543 4 o [ k [o-a0
Keystone -
Vertical 0-~40 ~XX65 0-40 ~XX543 3 o | k Jo-a0
. Horizontal 0~ 100 ~XX300 0~100 ~XX543 6 o [ k Jo-100
Pincushion
Vertical 0~ 100 ~XX301 0-100 ~XX543 5 o | k Jo-100
right (0~ N _ -
1963} XX59 1 XX58 1 o | k |o-1152
left (0 ~ 1152) ~XX59 2 ~XX58 1 o [ k [o-1152
Top Left
up (0~ 648) ~XX59 3 ~XX58 2 o | k Jo-ss8
down (0~ _ _ -
o) XX59 4 XX58 2 o | k |o-6e8
right (2688 ~ _ _ ~
Sa50) XX59 5 XX58 3 o | « |2688~3830
) left (2688 ~ ~XX59 6 ~XX58 3 o | k |2688~3830
Top Right 3839)
up (0~ 648) ~XX59 7 ~XX58 4 o [ k Jo-48
Basic down (0~ . - ~
o) XX59 8 XX58 4 o | k |o-6s8
—r—
Display Settings 4-Comer :'195;;0 -XX59 9 ~XX58 5 o | k [o~1152
left (0~ 1152) ~XX59 10 ~XX58 5 o | k |o-1152
Bottom Left | up (1512~ -XX59 1 ~XX58 6 o | k |1s12-2159
2159)
down (1512 ~ - ~ -
2950 XX59 12 XX58 6 o | k |1512-2150
right (2688 ~ - - ~
s XX59 13 XX58 7 o | k |2688~3830
';;‘3‘92)6“" ~XX59 14 ~XX58 7 o | k |268e-3830
Bottom Right wp (1512
2160y ~XX59 15 ~XX58 8 o | k [1512-2150
Geometric .
Correction down (1512 ~XX59 16 ~XX58 8 o | k |1512~2159
2159)
Green ~XX143 1 ~XX379 1 o[k
) Magenta ~XX143 2 ~XX379 1 o[ k]2
Grid Color
Red ~XX143 3 ~XX379 1 ol «k]s
Cyan ~XX143 4 ~XX379 1 ol k|4
Black -XX145 1
Grid Background
Transparent ~XX145 2
22 ~XX144 1
333 ~XX144 2
Grid Points [ 5%5 ~XX144 3
9x9 ~XX144 4
Warp Setting 17x17 -XX144 5
off ~XX146 0
Warp Inner
on ~XX146 1
Warp - - 1~
Advanced Shapness |00 XX148 0~9
Blend Width
4 ~XX169 1
6 ~XX169 2
Overlap Grid [ 6o 3
Number
10 ~XX169 4
12 ~XX169 5
Blend Setting 18 ~XX170 1
19 ~XX170 2
20 ~XX170 3
Gamma 2.1 ~XX170 4
22 ~XX170 5
23 ~XX170 6
24 ~XX170 7
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Write Command

Read Command

Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 n value
wen Botiom
Top
Erable off ~XX166 416
on ~XX166 35
Edit Area
Brightness ~XX263 112/3/4
Red 0-~255 oo 0255 oty 1 o | k [nnn
Green 0~255 :iiggg 0~255 :;;g;g 2 o | k [nmn
Advanced Black Level - - s - :§§§;§ S N -
; ot
Cortsion Boundary  Jon
Red 0-~255
Green 0-~255
Blue 0-~255
Botiom ~XX167 3
Reset Top ~XX167 5
Al ~XX167 1
Save Memory mz:zz ; - ~XX141 1~5
Memory Apply Memory mz:gz ; - ~XX147 1-5 ~XX137 1 o| k [1-5
Clear Memory ~XX174 1
Reset ~XX561 1
Edge Mask 0~10 ~XX61 0-10 ~XX378 1 o | k |o-10
Freeze Screen | Unfreeze ~XX04 0 ~XX377 1 o[ k[0
Display Settings | (cLI only) Freeze ~XX04 1 ~XX377 1 o | « |1
off ~XX302 0 ~XX134 1 o[ k[0
Screen PIP ~XX302 1 ~XX134 1 o] k|1
PBP ~XX302 2 ~XX134 1 ol k|2
[no Signal] -Xx121 1 ol k|o
HDMI 1 ~XX12 1 ~xx121 1 o[ k|7
Main Source HDMI 2 -XX12 15 -xx121 1 ol ks
DisplayPort ~XX12 20 -xx121 1 o[ k [15
HDBaseT ~XX12 21 -xx121 1 o] k [16
[no Signal] ~Xx131 1 o[ k[0
HDMI 1 ~XX305 1 ~Xx131 1 o[ x |7
Sub Source HDMI 2 ~XX305 4 -Xx131 1 ol ks
DisplayPort ~XX305 17 ~Xx131 1 o[« |15
PIP/PBP HDBaseT ~XX305 10 -XX131 1 ol k.
Swap -XX306 1
Small ~XX304 3 ~XX134 2 ol ks
Size Medium ~XX304 2 ~XX134 2 o[« ]2
Large ~XX304 1 ~XX134 2 ol x4
PBP, Main Left -~XX303 5 ~XX134 3 ol ks
PBP, Main Top -XX303 6 ~XX134 3 ol «]e
PBP, Main Right -XX303 7 ~XX134 3 o[ « |7
Location PBP, Main Bottom -XX303 8 ~XX134 3 ol « s
PIP, Bottom Right -XX303 4 ~XX134 3 o[ « |4
PIP, Bottom Left ~XX303 3 ~XX134 3 ol s
PIP, Top Left ~XX303 1 ~XX134 3 o[ x4
PIP, Top Right ~XX303 2 ~XX134 3 ol « ]2
Reset ~XX173 1
off ~XX195 0
Green Grid ~XX195 3
Magenta Grid ~XX195 4
White Grid ~XX195 1
White ~XX195 2
Black ~XX195 11
Red ~XX195 5
Test Pattern Green ~XX195 6
Blue ~XX195 7
Yellow ~XX195 8
Magenta ~XX195 9
Cyan ~XX195 10
ANSI Contrast 4x4 ~XX195 14
Color Bars ~XX195 13
Full Screen ~XX195 16
Auto ~XX523 3 ~XX370 1 ol k|3
Ceiling on ~XX523 1 ~XX370 1 ol k|
cp)'r‘l’é‘:f:g:" off ~XX523 0 ~XX370 1 o k fo
Rear off ~XX524 0 ~XX371 1 o] k|o
on ~XX524 1 ~XX371 1 o[ k[
English ~XX70 1 ~XX299 1 ol k|1
Cestina ~XX70 19 ~XX299 1 o [ k [19
Device Setup Dansk ~XX70 24 ~XX299 1 o | k |2
Nederlands ~XX70 8 ~XX299 1 o[ ks
Suomi ~XX70 11 -XX299 1 ol k [n
Francais ~XX70 3 ~XX299 1 o[ k3
Deutsch ~XX70 2 -XX299 1 ol k|2
eMnvika ~XX70 12 -XX299 1 o[ k [12
Magyar ~XX70 18 -XX299 1 o k [18
Bahasa Indonesia ~XX70 2 -XX299 1 o[ k|26
Italiano ~XX70 4 -XX299 1 o[ k[
8 -XX70 15 ~XX299 1 o k|15
Language sh2of ~XX70 16 ~XX299 1 o k.
Norsk ~XX70 10 ~XX299 1 o[ k|10
Polski ~XX70 7 ~XX299 1 o[ « |7
Portugués ~XX70 6 ~XX299 1 ol «[e
Romana ~XX70 27 ~XX299 1 o [ « o7
Pycoxui ~XX70 17 ~XX299 1 o k|17
Bt ~XX70 14 ~XX299 1 o | « |14
Espariol ~XX70 5 ~XX299 1 ol « s
Svenska ~XX70 9 ~XX299 1 o[ «[e
e ~XX70 21 ~XX299 1 o [ « a1
EHPY ~XX70 13 ~XX299 1 o[ « |13
Tiirkge ~XX70 22 ~XX299 1 o [ « |22
Tiéng Vigt ~XX70 25 ~XX299 1 o « ]2
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Write Command Read Command
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 nvalue
Top Left ~XX72 1 ~XX382 2 o | k|1
Top Right ~XX72 2 ~Xx382 2 o k|2
Menu Location Center ~XX72 3 ~XX382 2 [¢] k |3
Bottom Left ~XXT72 4 ~XX382 2 o k|4
Bottom Right ~XX72 5 ~XX382 2 o k(s
Menu Transparenc 0-~9 ~XX526 0~9 ~XX382 3 o | k fo-o
off ~XX515 0 ~XX382 1 o | k fo
Menu Settings
55 ~XX515 1 ~XX382 1 o | k|1
) 10s ~XX515 3 ~XX382 1 o | k|3
Menu Timer
20s ~XX515 7 ~XX382 1 o | k|7
30s ~XX515 5 ~XX382 1 o k(s
60s ~XX515 6 ~XX382 1 o ke
o off ~XX102 0 ~XX383 1 o | k fo
ide
on ~XX102 1 ~XX383 1 o | k [1
o off ~XX101 0 ~XX150 22 o k fo
High Altitude
on ~XX101 1 ~XX150 22 o | k|1
a=0 Undefined
a=1A11"TR 0.78-0.9"
a=2A20 “TR 1.44-18"
a=3A21“TR 1.8-2.4"
a=4A22 “TR 2.4-4.8"
Lens Type XX245 1 O | k |3t nssTRasoE"
a=7 A28 “TR0.34-0.37"
2=9 A08 “TR 1.25-2.0"
a=10 A10 “TR 0.5-0.65"
a=11A12"TR 09-1.3"
+ ~XX308 1
Focus
B ~XX308 2
+ ~XX307 1
Zoom
B ~XX307 2
Lens Settings 5 Lock ~XX349 1 ~XX545 4 [¢] k |0
Lens Function
Unlock ~XX349 2 ~XX545 4 o | k [1
Up ~XX84 3
Down ~XX84 4
Lens Shift
Left ~XX84 5
Right ~XX84 6
Lens Calibration ~XX525 1
Memory 1~ - ~
Save Memory Mamory 5 XX360 1~5
Lens Memory Apply Memory Memory 1~ ~XX359 1~5 ~XX384 1 o | k |1
Memory 5
Clear Memory ~XX361 1
Reset ~XX175 1
] YYYYMMDDhhmm
Date and Time ~XX243 1 0 | ¥ | oat07051750)
off ~XX284 0 ~XX244 1 o | ko
Schedule Mode
on ~XX284 1 ~XX244 1 o |« [1
Device Setup g=1=Munday
Monday / Tuesday / d
View Today Wednesday / Thursday / ~XX243 2 o K |a
Friday / Saturday / Sunday d
d
d=7=Sunday
0~n, n=0~6
off ~XX284 Sun. to
Schedule Enable Saturda
on ~XX284 1~n
Time 00:00 ~ 23:59 ~XX471 dnhmmnn
aabb
dhhmmnn
off XX4T1 b
Power dhhmmnn
Settings —xant aabb
" dhhmmnn
Function Input Source XX471 b
Light Source - dhhmmnn
Mode xxarnt aabb
dhhmmnn
Shutter XX471 b
Event off ~XX471 d"z:b';""
Schedule
dhhmmnn
Power On ~XX471
(Function = " aabb
Power Settings;
Monday 99) | bower Off 04T dhhmmnn
Tuesday aabb
Wednesday
Thursday HOMI1 XX4T1 dhgrarggnn
Friday pes
Saturday R HDMI2 ~XX471 mmnn
Sunday Event 01-16 (Function = aabb
Input Source) . dhhmmnn
DisplayPort ~XX471 .
HDBaseT ~XX471 dnhmmnn
aabb
dhhmmnn
Normal XX471 i
(Function = pr—
Light Source | Eco Mode ~XX471
aabb
Mode)
Custom dhhmmnn
! XX4T1 aabb
) Shutter On ~XX471 dhhmmnn
(Function = aabb
Shutter) dhhmmnn
Shutter Off XX4T1 i
d~nn,
4=0-6,
nn=01~16
Reset ~XXa72 ex. ~XX472
5~13= Reset
Friday #13
event
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Write Command Read Command
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 n value
1~n
n=1~7 Mon.
to Sunday
Monday ~XX473 ex. ~XX473
1 ~7=Copy
Mon. event to
Sunday
Monday Copy Events To Tuesday ~XX473 2~n
Tuesday Wednesda) ~XX473 3~n
Wednesday Thursday ~XX473 4-n
Thursday
Schedule Friday Friday ~XX473 5-n
Saturday Saturday ~XX473 6~n
Sunday Sunday ~xx473 7-n
9~n, n=1~7
Mon. to
Sunday
Reset the Day ~XX471 ex. ~XX471
9 ~5=Reset
Friday
schedule
Reset Schedule ~XX284 9
Use NTP Server ~XX474 1
Clock Mode
Manual ~XX474 3
2000 ~ 2037 (Year) ~XX475 nnnn
Date 01~ 12 (Month ~XX476 nn
01~ 31 (Day) ~XX477 nn
00 ~ 23 (Hour) ~XX478 nn
Time -
00 ~ 59 (Minute) ~XX479 nn
Off ~XX480 0
Daylight Saving Time
On ~XX480 1
time.google.com ~XX481 1
asia.pool.ntp.ore ~XX481 2
NTP Server £ £-00
europe.pool.ntp.org ~XX481 3
north-america.pool.ntp.org ~XX481 4
UTC+14:00 ~XX482 1
UTC+13:00 ~XX482 2
UTC+12:45 ~XX482 3
UTC+12:00 ~XX482 4
UTC+11:00 ~XX482 5
UTC+10:30 ~XX482 6
UTC+10:00 ~XX482 7
UTC+09:30 ~XX482 8
UTC+09:00 ~XX482 9
UTC+08:45 ~XX482 10
UTC+08:00 ~XX482 1"
UTC+07:00 ~XX482 12
UTC+06:30 ~XX482 13
UTC+06:00 ~XX482 14
Date and Time
UTC+05:45 ~XX482 15
UTC+05:30 ~XX482 16
UTC+05:00 ~XX482 17
UTC+04:30 ~XX482 18
UTC+04:00 ~XX482 19
Time Zone
Device Setup UTC+03:30 ~XX482 20
UTC+03:00 ~XX482 21
UTC+02:00 ~XX482 22
UTC+01:00 ~XX482 23
UTC+00:00 ~XX482 24
UTC-01:00 ~XX482 25
UTC-02:00 ~XX482 26
UTC-03:00 ~XX482 27
UTC-03:30 ~XX482 28
UTC-04:00 ~XX482 29
UTC-05:00 ~XX482 30
UTC-06:00 ~XX482 31
UTC-07:00 ~XX482 32
UTC-08:00 ~XX482 33
UTC-09:00 ~XX482 34
UTC-09:30 ~XX482 35
UTC-10:00 ~XX482 36
UTC-11:00 ~XX482 37
UTC-12:00 ~XX482 38
Hourly ~XX483 1
Update Interval -
Daily ~XX483 3
Apply ~XX484 1
y Off ~XX105 0 ~XX385 1 o k[0
Direct Power On
On ~XX105 1 ~XX385 1 o k |1
y Off ~XX113 0 ~XX385 2 o k [0
Signal Power On
On ~XX113 1 ~XX385 2 o k |1
Auto Power Off (min.) 0,2~180 ~XX106 0~180 ~XX387 1 o k_[0~180
Sleep Timer (min.) 0 ~ 960 ~XX107 0~960 ~XX388 1 o k | 0~960
) Off ~XX319 0 ~XX249 1 o k [0
Power Settings | Energy Saving
On ~XX319 1 ~XX249 1 o k |1
Eco ~XX114 0 ~XX150 16 o k [0
Power Mode (Standby) Active ~XX114 1 ~XX150 16 o k|1
C ~XX114 3 ~XX150 16 o k |3
Off ~XX520 0 ~XX389 2 o k |0
USB Power
On ~XX520 1 ~XX389 2 [¢] k |1
Reset ~XX177 1
a=0 without bind
oms XX247 1 o k a=1 Binded
Fade-In 0s ~ 5s ~XX267 0~10 ~XX390 2 o k |0~10
Shutter Fade-Out 0s ~5s ~XX268 0~10 ~XX390 3 o k_|0~10
Shutter Off ~XX269 0 ~XX390 1 o k |0
Startup
Shutter On ~XX269 1 ~XX390 1 o k |1
Off ~XX78 0~nnnn ~XX391 1 o k |0
Security
On ~XX78 1~nnnn ~XX391 1 o k |1
Month 0~35 ~XX537 00~35 ~XX544 1 o k |00~35
Security o Day 0~29 ~XX538 00~29 ~XX544 2 o | k [oo~29
Security Timer
Hour 0~23 ~XX539 00~23 ~XX544 3 ] k_|00~23
~XX77 ~MMDDHH
Change Password ~XX406 nnnn~nnnn
Off ~XX103 0 ~XX392 1 o k [0
Keypad Lock
On ~XX103 1 ~XX392 1 ] k |1
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Write Command Read Command
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 nvalue
off ~XX362 o ~XX393 1 o]« Jo
Keypad
) on ~XX362 1 ~XX393 1 o[«
Backlight
off ~XX362 3 ~XX393 2 o[« Jo
Power Key
on ~XX362 4 ~XX393 2 ol x|
Default ~XX82 1 ~XX395 1 o[« [
Change Logo Neutral ~XX82 3 ~XX395 1 ol ks
Startup Logo
User ~XX82 4 ~XX395 1 o[ k|4
Delete Logo ~XX407 2
None ~XX104 0 ~XX396 1 o[« [o
Blue ~XX104 1 ~XX396 1 o[« [1
Red ~XX104 3 ~XX396 1 ol ks
giﬁ;‘f‘m”"d Green ~XX104 4 ~XX396 1 o | k [4
Grey ~XX104 6 ~XX396 1 ol ke
White ~XX104 5 ~XX396 1 ol k]s
Device Setup Logo ~XX104 7 ~XX396 1 o[ k|7
Save all settings Memory 1 ~ Memory 5 ~XX258 1-5
User Data
Load all settings Memory 1 ~ Memory 5 ~XX259 1-5 ~XX397 1 o[ k [1-5
off ~XX168 ) ~XX158 1 o[« [o
Auto
on ~XX168 1 ~XX158 1 o[ k[
System Update off ~XX168 3 ~XX398 1 o[« [o
Auto Download
on ~XX168 4 ~XX398 1 o[ k[
Update ~XX168 9
Reset OSD ~XX546 1
Reset Al Settings ~XX112 1
Image Settings ~XX509 1
Device Reset Display Settings ~XX173 1
Reset Selective Device Setup ~XX179 1
Input Settings ~XX178 1
Control Settings ~XX181 1
off ~XX563 0 ~XX372 1 o] k |o
Auto Source
on ~XX563 1 ~XX372 1 o | k|1
off ~XX315 0 ~XX373 1 o[ kJo
Quick Resync
on ~XX315 1 -XX373 1 o | k|1
[None] ~xx121 1 o[ k[0
HDMI 1 ~XX12 1 -xx121 1 ol k|7
Active Inputs | HDMI 2 ~XX12 15 -xx121 1 ol ks
DisplayPort ~XX12 20 -Xx121 1 ol k[t
HDBaseT ~XX12 21 -xx121 1 o[ k [16
Input Settings
14 ~XX236 1 ~XX374 1 o[ x [1
HDMI 1 EDID
20 -XX236 2 ~XX374 1 ol « ]2
14 ~XX237 1 ~XX375 1 o[« 1
EDID Settings | HDMI 2 EDID
20 -XX237 2 ~XX375 1 ol « ]2
14 -XX238 1 ~XX376 1 o[ x4
HDBaseT EDID
20 -Xx238 2 ~XX376 1 ol « ]2
HDMI 1 ~XX309 5
HDMI Out
HOMI 2 -XX309 6
Reset ~XX178 1
Device ID 0-99 ~XX79 00~99 ~XX558 1 o | « [oo-99
off ~Xx11 4 ~XX542 1 o[« o
Front
on ~Xx11 5 ~XX542 1 ol x4
i off ~Xx11 6 ~XX542 2 o[ « o
o
P on —xx11 7 —XX542 2 o | « |1
IR Function
roar off ~XX11 8 ~XX542 4 ol ko
on ~XX11 11 ~XX542 4 o[ x|
off XX 11 10 ~XX542 3 o [« |o
HDBaseT
on ~XX11 ) ~XX542 3 o[« [
Remote Code 0-99 ~XX350 00~99 ~XX138 1 o [ « Joo-99
o off ~XX314 0 ~XX138 3 o[ ko
Quick Switch Code
1~9 ~XX314 1~9 ~XX138 3 o [ «k [1-e
HDMI 1 ~XX117 8 ~XX394 1 ol ks
HDMI 2 ~XX117 ) ~XX394 1 o [ k|9
Color Matching ~XX117 13 ~XX394 1 o[ « [13
Color ~XX117 4 ~XX394 1 o [k [4
User 1 Projection Orientation ~XX117 14 ~XX394 1 o[ k [14
Light Source Mode ~XX117 15 ~XX394 1 o [« [15
Freeze Screen ~XX117 17 ~XX394 1 o[ « [17
Remote Settings LAN ~XX117 20 ~XX394 1 o [ k |20
Reset Selective ~XX117 21 ~XX394 1 o [ k [
HDMI 1 ~XX118 8 ~XX394 2 o[« [s
HOMI 2 ~XX118 ) ~XX394 2 o[ ke
Color Matching ~XX118 13 ~XX394 2 o[« [13
Color Temperature ~XX118 4 ~XX394 2 o k4
User 2 Projection Orientation ~XX118 14 ~XX394 2 o | k [14
) Light Source Mode: ~XX118 15 ~XX394 2 o] k|15
Control Settings
Freeze Screen ~XX118 17 ~XX394 2 o[ k [17
LAN ~XX118 20 ~XX394 2 o | k |20
Reset Selective ~XX118 21 ~XX394 2 o [ k |21
RJ-45 ~XX460 1 -XX386 1 ol k|1
LAN Interface
HDBaseT ~XX460 2 ~XX386 1 ol k|2
(read only) Connected ~XX87 1 o] k|1
Network Status
(read only) Disconnected ~XX87 1 o[ k[0
MAC Address (read only) ~XX555 1 o [ k [nn
off ~XX461 0 ~XX150 17 o[ k [o
DHCP
AN on ~Xx461 1 ~XX150 17 o[ x [1
IP Address ~XX87 3 0 | k [nnn.nnn.nn.nnn
Subnet Mask - - ~XX87 4 0 [ k_[nnn.nnn.nnn.nnn
Gateway ~XX87 5 0 [« [nnn.ann.nnnann
DNS 1 ~XX87 6 o | k [nnn.nnn.ann.nnn
DNS 2 ~XX87 7 0 | « [nnn.ann.nnnann
Apply -XX462 9
Reset -XX462 1
off ~XX454 0 ~XX441 1 o[ « o
Crestron
on ~XX454 1 ~XX441 1 ol x4
off ~XX456 0 ~XX440 2 o[ « o
PJ Link
on ~XX456 1 ~XX440 2 ol x4
off ~XX455 0 ~XX442 1 o[ « o
Control Extron
on ~XX455 1 ~XX442 1 ol x4
off ~XX457 o ~XX444 1 o[ « o
AMX Device Discovery
on ~XX457 1 ~XX444 1 ol « 1
off ~XX458 0 ~XX445 1 o[ « o
Telnet
on ~XX458 1 ~XX445 1 ol «xT1
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Level 1

Level 2

Level 3

Level 4

Level 5

Level 6

n value

Control Settings

Control

HTTP

Off

~XX459

Write Command

~XX446

Read Command

On

~XX459

~XX446

Art-Net

Off

~XX452

~XX447

On

~XX452

~XX447

On(2.X.X.X)

~XX452

~XX447

On(10.X.X.X)

~XX452

P I S Y B Y

~XX447

RNBERE

Art-Net

Net

0~127

~XX425

0~127

Subnet

0~15

~XX426

0~15

~XX226

0~127

~XX226

0~15

Universe

0~15

~XX427

0~15

Channel Settings

User 1

~XX429

~XX226

0~15

~XX226

1

User 2

~XX429

Edit Channel

User 1

Art-Net

~XX429

101a

~XX226

120 P2 X £S) S S ) I I O

ojo|o|o|o|o|ofo|o|o]o

= |x|=|=|x|x|= |~ |~ |~ |~

2

~XX226

o

n01a(eg.0k10101=
User 1 Channel 01,
01 Artet)

Light Source
Settings

~XX429

102a

~XX226

n02a(eg.0k10207=
User 1 Channel 02,
07 Zoom

Active Inputs

~XX429

103a

~XX226

n03a(eg.0k10307=
User 1 Channel 03,
07 Zoom

Lens Shift (H)

~XX429

~XX226

n04a(eg.Ok10407=
User 1 Channel 04,
07 Zoom

Lens Shift (V)

~XX429

105a

~XX226

n05a(eg.0k10507=
User 1 Channel 05,
07 Zoom

Focus

~XX429

106a

~XX226

n06a(eg.Ok10607=
User 1 Channel 06,
07 Zoom

~XX429

107a

~XX226

n07a(eg.0k10707=
User 1 Channel 07,
07 Zoom

Lens Function

~XX429

108a

~XX226

n08a(eg.Ok10807=
User 1 Channel 08,
07 Zoom

Lens Control

~XX429

109a

~XX226

n09a(eg.0k10907=
User 1 Channel 09,
07 Zoom

Lens Memory

~XX429

110a

~XX226

20

n10a(eg.0k11007=
User 1 Channel 10,
07 Zoom

H Keystone

~XX429

1M1a

~XX226

21

n11a(eg.0k11107=
User 1 Channel 11,
07 Zoom

V Keystone

~XX429

112a

~XX226

22

n12a(eg.0k11207=
User 1 Channel 12,
07 Zoom

Power

~XX429

113a

~XX226

23

n13a(eg.Ok11307=
User 1 Channel 13,
07 Zoom

Shutter

~XX429

114a

~XX226

2

ni4a(eg.Ok11407=
User 1 Channel 14,
07 Zoom

Freeze

~XX429

115a

~XX226

25

n15a(eg.Ok11507=
User 1 Channel 15,
07 Zoom

Test Pattern

~XX429

116a

~XX226

26

n16a(eg.Ok11607=
User 1 Channel 16,
07 Zoom

Reset

~XX429

User 1

None

~XX429

201a

~XX226

n01a(eg.0k20101=
User 2 Channel 01,
01 Artet)

None

~XX429

202a

~XX226

n02a(eg.0k20207=
User 2 Channel 02,
07 Zoom

None

~XX429

203a

~XX226

n03a(eg.Ok20307=
User 2 Channel 03,
07 Zoom

None

~XX429

204a

~XX226

n04a(eg.0k20407=
User 2 Channel 04,
07 Zoom

None

~XX429

205a

~XX226

n05a(eg.0k20507=
User 2 Channel 05,
07 Zoom

None

~XX429

206a

~XX226

n06a(eg.Ok20607=
User 2 Channel 06,
07 Zoom

None

~XX429

207a

~XX226

n07a(eg.Ok20707=
User 2 Channel 07,
07 Zoom

None

~XX429

208a

~XX226

n08a(eg.Ok20807=
User 2 Channel 08,
07 Zoom

None

~XX429

209a

~XX226

n09a(eg.Ok20907=
User 2 Channel 09,
07 Zoom

None

~XX429

210a

~XX226

n10a(eg.Ok21007=
User 2 Channel 10,
07 Zoom

None

~XX429

211a

~XX226

n11a(eg.0k21107=
User 2 Channel 11,
07 Zoom

None

~XX429

212a

~XX226

n12a(eg.0k21207=
User 2 Channel 12,
07 Zoom

None

~XX429

213a

~XX226

n13a(eg.0k21307=
User 2 Channel 13,
07 Zoom

None

~XX429

214a

~XX226

n14a(eg.0k21407=
User 2 Channel 14,
07 Zoom

None

~XX429

215a

~XX226

n15a(eg.0k21507=
User 2 Channel 15,
07 Zoom

None

~XX429

216a

~XX226

n16a(eg.0k21607=
User 2 Channel 16,
07 Zoom

Reset

~XX429

Baud Rate

9600

~XX153

9600

19200

~XX153

19200

38400

~XX153

38400

57600

~XX153

57600

115200

~XX153

o|o|ofo|o

= |x|=|= |~

115200

Reset

~XX181
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Write Command Read Command
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 n value
Regulatory ~XX151 3 O | k_|nnnnnnnn
Serial Number ~XX353 1 O | k_|nnnnnnnnnnnnnnnn
Source ~XX150 3 0 | k |nnn.nn (e.g. OkHDMI)
nnn..nn
Resolution ~XX150 4 O | % |(e.gokioz0xi080)
- a=nnnnnnnnnnnn (eg.
Signal Format XX150 5 o k BT.2020 HDR)
Pixel Clock ~XX150 6 O | k |nnn.nn
Refresh Rate ~XX150 19 0 | k_|string (e.g. Ok6OHz)
Color Depth ~XX156 1 o | k |asnbitnnn (e.g. 8bit
- a=string (e.g. BT.2020
Color Gamut XX156 3 o k HOR)
a=2 RGB \RGB
(0-255)"
Yuv
Color Space ~XX295 1 o | k RGB(16 - 236)°
Rec709
Rec601
a=0None
a=2Bright
a =3 Cinema
a=4
sRGB(Reference/
Standard)
a=5User1
a =6 User2/3D User
a=9
a =10 DICOM SIM.
Source Info. " = a =14 Vivid (Photo)
Picture Mode -XX123 1 o k 9 Blending
1 HDR
5 HLG
a =26 User HDR
a =27 User HLG
a = 32 User-Bright
a =33 User-Cinema
a =34 User-sRGB
a =35 User-DICOM
SIM.
a = 36 User-Blending
Sub Source ~XX150 9 O | k_[nnn.nn (e.g. Ok48C)
Resolution ~XX150 10 0 | k [nnn.nn (e.. Ok48C)
. - a=nnnnnnnnnnnn (eg.
Signal Format XX150 i O | * |B72020 HOR)
Pixel Clock ~XX150 12 o k_[nnn.nn
Refresh Rate ~XX150 24 O | k [nnn.nn
. a=nbit nnn (e.g. 8bit
Color Depth -XX156 2 o k RGB)
- a=string (e.g. BT.2020
Color Gamut XX156 3 ° | * |fpor)
a=2RGB \RGB
Color Space ~XX295 2 o | k
Light Source
Mode
Device ID ~XXT79 00~99 ~XX558 1 o k_[00~99
Information Remote Code ~XX350 00~99 ~XX138 1 O | k [00~99
a=1Active
Power Mode (Standby) ~XX150 16 o | k Eco.
a=3C
Projection Hours ~XX150 21 ol k 2"“"" (nnnnn= hour
gits)
~ nnnnn (nnnnn= hour
Total Hours XX108 1 O | K |gigis)
Normal Xx108 3 o | « [nnnnn (annnn= hour
digits)
System Status . "
nnnnn (nnnnn= hour
Eco Mode ~XX108 4 O | ¥ |gigis)
Custom Brightness ~XX108 7 ol k ’d‘"""" (nnnnn= hour
gits)
Ambient Temp. ~XX150 23 O | k_[nnn.nn (e.g. Ok48)
System Temp. ~XX150 18 O | k_[nnn.nn(e.g. Ok48)
Pressure(hPA) ~XX159 2 O | k_[nnn.nn (e.g. Ok1122)
Humidity ~XX159 3 o | k [nnn.nn (e.g. OKk50)
Crestron ~XX441 1 O | k [a=0off; a=10n
Extron ~XX442 1 o k_[a=0o0ff; a=10n
PJ Link ~XX440 2 O | k [a=0off; a=10n
AMX Device Discovery ~XX444 1 o k off; a=10n
Telnet ~XX445 1 O | k [a=0off; a=10n
HTTP ~XX446 1 o k_|a=0off; a=10n
a=0 off ; a=10n;
Art-Net ~XX447 1 O | k |a=20n(2.XXX);a=3
On(10.X.X.X)
Channels User 1 ~XX226 5 o k| 1=User1, 2=User2
n01a(eg.
1 Art-Net ~XX226 1" O | k |OKk20101=User 2
Channel 01, 01 Artet)
P n02a(eg.
2 ot Source ~XX226 12 o | k |oK20207=User2
9 Channel 02, 07 Zoom
n03a(eg.
3 Active Inputs ~XX226 13 O | k |OKk20307=User 2
Channel 03, 07 Zoom
Control n04a(eg.
4 Lens Shift (H) ~XX226 14 o k | Ok20407=User 2
Channel 04, 07 Zoom
n05a(eg.
5 Lens Shift (V) ~XX226 15 O | k |OKk20507=User 2
Art-Net Status Channel 05, 07 Zoom
n06a(eg.
6 Focus ~XX226 16 o k | Ok20607=User 2
Channel 06, 07 Zoom
n07a(eg.
7 Zoom ~XX226 17 O | k |Ok20707=User 2
Channel 07, 07 Zoom
n08a(eg.
8 Lens Function ~XX226 18 o k | Ok20807=User 2
Channel 08, 07 Zoom
n09a(eg.
9 Lens Control ~XX226 19 0 | k |Ok20907=User2
Channel 09, 07 Zoom
n10a(eg.
10 Lens Memory ~XX226 20 o k |Ok21007=User 2
Channel 10, 07 Zoom
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Write Command Read Command
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 nvalue
n11a(eg.
" H Keystone ~XX226 21 o k | Ok21107=User 2
Channel 11, 07 Zoom
n12a(eg.
12 V Keystone ~XX226 22 O | k |OKk21207=User 2
Channel 12, 07 Zoom
n13a(eg.
13 Power ~XX226 23 o k | Ok21307=User 2
Channel 13, 07 Zoom
Control Art-Net Status
n14a(eg.
14 Shutter ~XX226 24 O | k |Ok21407=User 2
Channel 14, 07 Zoom
n15a(eg.
15 Freeze ~XX226 25 o k | Ok21507=User 2
Channel 15, 07 Zoom
' n16a(eg.
Information 16 Test Patiern ~XX226 26 o | k |ok21607=User2
Channel 16, 07 Zoom
a=1RJ45; a=2
LAN Interface -XX386 1 o k HDBaseT
MAC Address ~XX555 1 O | k_|[nn:nn:nn:nn:nn:nn
=0 Disconnected ;
Network Status XX87 1 O |k |321 Connected
LAN DHCP ~XX150 17 O | k_[0=off, 1=on
IP Address ~XX87 3 O | k_[nn:nn:nn:nninninn
Subnet Mask ~XX87 4 O | k_[nnn.nnn.nnn.nnn
Gateway ~XX87 5 O | k_[nnn.nnn.nnn.nnn
DNS 1 ~XX87 6 O | k_[nnn.nnn.nnn.nnn
DNS 2 ~XX87 7 O | k_[nnn.nnn.nnn.nnn
FW Version ~XX122 1 O | k [Pnn.nn.n
When projector in standby, RS232 have to support
Power Off ~XX00 0 ~XX124 1 [¢] k [0
Power On ~XX00 1 ~XX124 1 o | k |1
Power On with
password XX00 1~nnnn
Information Info String ~XX150 1 o | K |abbbbbceddddee
(Note*1)
- nnnnn (nnnnn= hour
Light Source Hours XX108 1 o k digits)
Other Items
Power Off ~XX00 0 ~XX124 1 o k fo
Power On ~XX00 1 ~XX124 1 o | k |1
Power On with XX00 1 =nnnn
password
Re-Sync ~XX01 1
Off ~XX02 0 ~XX355 1 o] k fo
AV Mute
On ~XX02 1 ~XX355 1 o | k |1
Freeze Unfreeze ~XX04 0 ~XX357 1 o k [0
Zoom Plus Freeze ~XX04 1 ~XX357 1 o | k |1
To Emitter ~XX232 0
3D Sync Out -
To Next Projector ~XX232 1
3D Frame Delay 1~202 ~XX233 1~nnn
2D ~XX130 1 o k fo
Output 3D state
3D ~XX130 1 o | k |1
Standby Mode I [N[F]O]o
Warming up I [N[F O]t
Cooling Down I [N[F]O]2
Out of Range I [N[F]oO]3
Light Source Fail
(LED Fail)
Thermal Switch
Error
Fan Lock
Over
Temperature R R
Light Source
Hours Running
Out
Cover Open | N F O |9
Lightsource
| gnite Fail
Format Board
Power On Fail
Color Wheel
System Auto Send | Unexpected L[ N|F]oO|12
Stop
FAN 1 Lock | N F O |14
FAN 2 Lock I [N|[F]O]15
FAN 3 Lock I [N[F]oO]16
FAN 4 Lock I [N F]oO]|17
FAN 5 Lock I [N[F]O]|18
LAN fail then v InE ] o e
restart
LD lower than
60% | N F 0 |20
LD NTC (1) Over v F ol
Temperature
LD NTC (2) Over Nl F ] o |2
High Ambient vl F ol
Temperature
System Ready I [N[F | O |24
FAN 8 Lock I [ N[ F]oO]|28
FAN 9 Lock I [ N[ F]oO]2
FAN 10 Lock | [ N[ F ] O3
Green/Normal ~XX155 1 o | k |1
System Orange/Notice ~XX155 1 o | k |2
Level Red/Warning.
About to trigger ~XX155 1 o k|3
shutdown
Green/Normal ~XX159 1 O | k |1
Orange/Notice ~XX159 1 o | k |2
Fan Status Level  [Reqnvarming.
About to trigger ~XX159 1 o k |3
tdown
Device Type Projector ~XX149 1 o | k|1
Model Name Optoma UHD ~XX151 1 o k|6
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Write Command Read Command
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 nvalue
on ~XX239 1 ~nnnn ~XX229 1 o | k|1
08D Lock
off -XX239 2 ~nnnn ~XX229 1 o k fo
Regulatory Model ~XX151 3 o | « ’,L’:"'{Z)"(Reg”'a"”y
Software Version ~Xx122 1 o | k_[Pmnnnnn
LAN FW version ~XX357 1 o | « ;‘gr"s';;‘:)"(LANFW
Fan 1Speed | 0000~9999 ~Xx351 0 o | k_[oo0o~9999
Fan 2 Speed | 0000~9999 ~XX351 1 o | «_[oooo~e999
Fan 3 Speed | 0000~9999 ~Xx351 2 o | k_[oo0o~9999
Fan 4 Speed | 0000~9999 ~XX351 3 o | k_[0000~9999
Fan 5 Speed | 0000~9999 ~Xx351 4 o | k_[oo0o~9999
Fan Speed
Fan 6 Speed | 0000~9999 ~XX351 5 o | k_[0000~9999
Fan7 Speed | 0000~9999 ~Xx351 6 o | k_[oo0o~9999
Fan 8 Speed | 0000~0999 ~XX351 7 o | «_[ooo0~e999
Fan 9 Speed | 0000~9999 ~Xx351 8 o | k_[oo0o~9999
Fan 10 Speed | 0000~0999 ~XX351 ) o | «_[oooo~e999
System Temperature ~XX352 1 o | k_[oo0o~9999
Info String ~XX150 1 ol « (asl;tbeb.??cddddee
g:‘s‘;ﬁmon ~XX150 2 O]k gmé%i?gém
Main Source ~XX150 3 0 | k_[nnn..nn (e.g. OkHDMI)
- Resolution ~XX150 4 ol k ?;g:gcwgzmosm
- Signal Format ~XX150 5 o | k [nnn.nn
- Pixel Clock ~XX150 6 o | k [nnn.nn
- Horz Refresh ~XX150 7 o | k_[nnn.nn
- Vert Refresh ~XX150 8 o | k [nnn.nn
Sub Source ~XX150 9 o | k [nnn.nn
~ Resolution ~XX150 10 o| k gmé%ﬁ#ém
Information - Signal Format ~XX150 11 o0 | K [nnn.nn (e.g. OkHDMI)
- Pixel Clock ~XX150 12 o | K [nnn.nn
- Horz Refresh ~XX150 13 o | K [nnn.nn
- Vert Refresh ~XX150 14 o | K [nnn.nn
Hignt Source ~XX150 15 of «|n
Active ~XX150 16 o | k|1
Siandby Power [ co. ~XX150 16 o[« Jo
Communication ~XX150 16 o k|3
off ~XX150 17 o | k [o
DHCP
on ~XX150 17 o[«
?gri's;amre ~XX150 18 0 | k [nnn.nn(e.g. OK48)
Refresh rate ~XX150 19 [¢] k | nnn..nn (e.g. Ok60Hz)
Source Lock on X000 2
off ~XX100 1
i X2 craracory)
Filter Wheel Index ~XX528 0000~9999 ~XX530 1 o | k_[0000~9999
:’nz‘;i""mwme' ~XX529 0000~9999 ~XX531 1 o | k |o000-~9999
33?&332?" ~XX552 1
passwerd sttus xxs44 s o | k|3 ere
Clear Security
password (Service ~XX406 1
only)
Remote Control Simulation
Power ~XX140 1
Power Off ~XX140 2
Up ~XX140 10
Left -XX140 1
;rélzrl}gor projection X140 12
| Right -XX140 13
Down ~XX140 14
V Keystone + ~XX140 15
V Keystone - ~XX140 16
Brightness -XX140 19
Menu -XX140 20
AV Mute -XX140 24
Contrast -XX140 28
Zoom + ~XX140 32
Zoom - -XX140 33
Focus + ~XX140 34
Focus - ~XX140 35
Mode ~XX140 36
info ~XX140 40
Re-sync ~XX140 4
HDMI 1 ~XX140 42
HDMI 2 ~XX140 43
Source ~XX140 47
1 ~XX140 51
2 ~XX140 52
3 ~XX140 53
4 ~XX140 54
5 ~XX140 55
6 ~XX140 56
7 ~XX140 57
8 ~XX140 58
9 ~XX140 59
0 ~XX140 60
Gamma ~XX140 61
PIP ~XX140 63
Lens Hleft) ~XX140 64
Lens H(Right) ~XX140 65
Lens V(left) ~XX140 66
Lens V(Right) ~XX140 67
H Keystone + ~XX140 68
H Keystone - -XX140 69

Deutsch 119



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

120 Deutsch

Write Command Read Command

Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 n value

Hot Key (user1)(F1) ~XX140 70
Hot Key (user2)(F2) ~XX140 71
Pattern ~XX140 73
Exit ~XX140 74
Mute ~XX140 7
Return ~XX140 82




ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Optoma-Niederlassungen weltweit

Bitte wenden Sie sich fiir Service und Kundendienst an lhre ortliche Niederlassung.

USA

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Kanada

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Lateinamerika

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Europa

1 Bourne End Mills
Hemel Hempstead
Hertfordshire

HP1 2UJ

Vereinigtes Kdénigreich
www.optoma.eu

Service-Tel.: +44(0) 1923691865

Benelux BV
Optoma Benelux BV
Europalaan 770 D
1363BM Almere

Die Niederlande
www.optoma.nl

Frankreich
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant

Japan
2?3:;323;82 https://www.optoma.com/jp/

services@optoma.com .
& Taiwan

https://www.optoma.com/tw/

(4] 888-289-6786 ]
510-996-4794 China

@ Sewicesgzoptoma_com Room 2001, 20F, BUlldlng 4,
No.1398 Kaixuan Road,

Changning District

(¢ 888-289-6786 Shanghai, 200052, China

510-996-4794 ]
& services@optoma.com Australien

https://www.optoma.com/au/

(&) +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888

@ service@tsc—europe.com

(&) +31 (0) 36 8200 250
+31 (0) 36 548 9052

&) +33141461220
(E) +33 14146 94 35

92100 Boulogne Billancourt, France & savoptoma@optoma.fr

Spanien

C/ José Hierro, 36 Of. 1C 28529 Rivas (] +34 91 499 06 06

VaciaMadrid, Spanien

Deutschland

Optoma Deutschland GmbH
Madrider Stral’e 10

41069 Monchengladbach

Optoma Skandinavien

Hagernahuset
Sjoflygvagen 35
183 62 Taby
Schweden

Korea
https://www.optoma.com/kr/

+34 91 670 08 32

&) +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99

&) info@optoma.de

(&) +47 32 98 89 90
+47 32 98 89 99

& info@optoma.no

) +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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