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Informationen zur Entsorgung dieses Gerates und der Batterien

WENN DIESES GERAT ODER DIE BATTERIEN ENTSORGT WERDEN SOLLEN, DURFEN SIE WEDER ZUM HAUSMULL
NOCH IN EINE FEUERSTELLE GEGEBEN WERDEN!

Gebrauchte elektrische und elektronische Gerate und Batterien miissen nach dem Gesetz GETRENNT gesammelt und
entsorgt werden.

Mit der getrennten Sammlung werden die umweltfreundliche Behandlung und die stoffliche Verwertung sichergestellt und die
Rest-Abfallmengen minimiert. Die ORDNUNGSWIDRIGE ENTSORGUNG schadet wegen schadlicher Stoffe der Gesundheit
und der Umwelt! Bringen Sie GEBRAUCHTE ELEKTRISCHE UND ELEKTRONISCHE GERATE zur einer értlichen, meist
kommunalen Sammelstelle, soweit vorhanden.

Entnehmen Sie zuvor die Batterien. Bringen Sie VERBRAUCHTE BATTERIEN zu einer Batterie-Sammelstelle; zumeist dort,
wo neue Batterien verkauft werden.

Wenden Sie sich im Zweifel an |hren Handler oder Ihre ortlichen Behérden, um Auskunft tber die richtige Entsorgung zu
erhalten.

NUR FUR NUTZER IN DER EUROPAISCHEN UNION UND EINIGEN ANDEREN LANDERN, Z.B. SCHWEIZ UND
NORWEGEN: Ihre Mitwirkung bei der getrennten Sammlung ist gesetzlich vorgeschrieben.

Das oben gezeigte Zeichen auf Gerat, Batterie oder Verpackung soll Sie darauf hinweisen! Wenn unter dem Zeichen noch ‘Hg’
oder ‘Pb’ steht, bedeutet dies, dass Spuren von Quecksilber (Hg) or Blei (Pb) in der Batterie vorhanden sind.

Nutzer in PRIVATEN HAUSHALTEN mussen die vorhandenen Riickgabestellen flr Altgerate bzw. Altbatterien nutzen.
Altbatterien werden in den Verkaufsgeschaften gesammelt. Die Riickgabe ist kostenlos.

Wurde das Gerat GESCHAFTLICH genutzt, wenden Sie sich an Inren SHARP-Handler, der Sie (iber die Wege zur
Ricknahme des Gerates informiert. Es kdnnen Kosten flr Sie entstehen. Kleine Gerate und geringe Stlickzahlen werden
moglicherweise auch von den vorhandenen Riickgabestellen flr Altgerate angenommen. In Spanien gilt: Wenden Sie sich
an ein Sammelsystem oder lhre értlichen Behdrden, um Auskunft Gber die richtige Entsorgung zu erhalten.




WICHTIGE INFORMATIONEN

ACHTUNG: HALTEN SIE DAS GERAT VON REGEN UND JEGLICHER ART VON FEUCHTIGKEIT FERN, UM
DIE GEFAHR VON BRAND ODER STROMSCHLAG ZU VERRINGERN.

Das Blitzsymbol innerhalb eines Dreiecks
VORSICHT weist den Benutzer auf das Vorhandensein
nicht isolierter “gefahrlicher Spannung” im
ELEKTROSCHOCK- Gerateinneren hin, die ausreichend groB ist, um
GEFAHR einen Elektroschock hervorzurufen.

NICHT OFFNEN

Das Ausrufezeichen innerhalb eines Dreiecks
weist den Benutzer auf wichtige Betriebs- und
Wartungs- bzw. Serviceanweisungen in der
Produktdokumentation hin.

VORSICHT: ABDECKUNG NICHT ENTFERNEN:
GEFAHR VON ELEKTROSCHOCK.
KEINE WARTUNGSTEILE IM INNEREN.
SERVICEARBEITEN NUR VON
QUALIFIZIERTEM FACHPERSONAL
DURCHFUHREN LASSEN.
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VEREHRTE KUNDIN, VEREHRTER KUNDE

Wir danken lhnen fir den Kauf eines SHARP LCD-Gerates. Um Ihre Sicherheit sowie einen jahrelangen, stérungsfreien Betrieb
dieses Produkts zu gewahrleisten, lesen Sie bitte den Abschnitt “Sicherheitsvorkehrungen” vor der Verwendung des Produkts
durch.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

Elektrizitat erfullt viele nutzliche Aufgaben, kann aber auch Personen- und Sachschaden verursachen, wenn sie unsachgemaf

gehandhabt wird. Dieses Produkt wurde mit Sicherheit als oberster Prioritat konstruiert und hergestellt. Dennoch besteht bei

unsachgemafer Handhabung u.U. Stromschlag- und Brandgefahr. Um mdgliche Gefahren zu vermeiden, befolgen Sie beim

Aufstellen, Betreiben und Reinigen des Produkts bitte die nachstehenden Anleitungen. Lesen Sie im Interesse |hrer eigenen

Sicherheit sowie einer langen Lebensdauer des LCD-Gerates zunachst die nachstehenden Hinweise durch, bevor Sie das

Produkt in Verwendung nehmen.

1. Bedienungsanleitungen lesen — Nehmen Sie das Produkt erst in Betrieb, nachdem Sie alle diesbezliglichen Hinweise
gelesen und verstanden haben.

2. Bedienungsanleitung aufbewahren — Diese Bedienungsanleitung mit den Sicherheits- und Bedienungshinweisen sollte
aufbewahrt werden, damit Sie im Bedarfsfall jederzeit darauf zurtickgreifen konnen.

3. Warnungen beachten — Alle Warnungen auf dem Gerat und in den Bedienungsanleitungen sind genauestens zu beachten.

4. Anleitungen befolgen — Alle Anleitungen zur Bedienung mussen befolgt werden.

5. Reinigung — Ziehen Sie vor dem Reinigen des Produkts das Netzkabel. Reinigen Sie das Gerat mit einem trockenen Tuch.
Verwenden Sie keine flissigen Reiniger oder Aerosol-Sprays.

6. Zusatzgerate und Zubehér — Verwenden Sie ausschlieRlich vom Hersteller empfohlenes Zubehor. Bei Verwendung anderer
Zusatzgerate bzw. Zubehdrteile besteht evtl. Unfallgefahr.

7. Wasser und Feuchtigkeit — Benutzen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Wasser. Montieren Sie das Gerat unter keinen
Umstanden an einer Stelle, an der Wasser darauf tropfen kann. Achten Sie dabei besonders auf Gerate, aus denen
zuweilen Wasser tropft, wie etwa Klimaanlagen.

8. Beliiftung — Die Beliiftungsschlitze und andere Offnungen im Gehause dienen der Beliiftung des Geréts.

Halten Sie diese Offnungen unbedingt frei, da eine unzureichende Beliiftung zu einer Uberhitzung bzw. Verkiirzung der
Lebensdauer des Produkts fiihren kann. Stellen Sie das Gerat nicht auf ein Sofa, einen Lappen oder ahnliche Oberflachen,
da die Beluftungsschlitze dadurch blockiert werden kénnen. Stellen Sie das Gerat auch nicht in ein umschlossenes
Gehause, wie z.B. in ein Blicherregal oder einen Schrank, sofern dort nicht fiir eine ausreichende Beliiftung gesorgt ist oder
die Anweisungen des Herstellers befolgt werden.

9. Netzkabel-Schutz — Die Netzkabel sind so zu verlegen, dass sie vor Tritten geschiitzt sind und keine schweren Objekte
darauf abgestellt werden.

10. Das LCD-Panel ist ein Glasprodukt. Es kann daher brechen, wenn es zu Boden féllt oder einen Schlag oder Stol3 erhailt.
Achtung: bei einem Bruch des LCD-Panels besteht durch die Glasstlicke Verletzungsgefahr.

11. Uberlastung — Vermeiden Sie eine Uberlastung von Netzsteckdosen und Verlédngerungskabeln. Bei Uberlastung besteht
Brand- und Stromschlaggefahr.

12. Eindringen von Gegenstanden und Flissigkeiten — Schieben Sie niemals irgendwelche Gegenstande durch die
Gehausedffnungen in das Innere des Gerats. Im Produkt liegen hohe Spannungen vor. Durch das Einschieben von
Gegenstanden besteht Stromschlaggefahr bzw. die Gefahr von Kurzschliissen zwischen den Bauteilen.

Aus demselben Grunde durfen auch keine Flussigkeiten auf das Geréat verschittet werden.

13. Wartung — Versuchen Sie auf keinen Fall, selbst Wartungsarbeiten am Gerat durchzufiihren. Durch das Entfernen von
Abdeckungen setzen Sie sich hohen Spannungen und anderen Gefahren aus. Lassen Sie samtliche Wartungsarbeiten
ausschlieBlich von qualifiziertem Service-Personal ausfiihren.

14. Reparaturen — Ziehen Sie in den folgenden Situationen sofort das Netzkabel und lassen Sie das Produkt von qualifiziertem
Service-Personal reparieren:

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist.

b. Wenn Flussigkeit in das Gerat eingedrungen ist oder Gegenstande in das Gerat gefallen sind.

c. Wenn das Gerat nass geworden ist (z.B. durch Regen).

d. Wenn das Gerat nicht wie in der Bedienungsanleitung beschrieben funktioniert.
Nehmen Sie nur die in den Bedienungsanleitungen beschriebenen Einstellungen vor. Unsachgemafe Einstellungen an
anderen Reglern kénnen zu einer Beschadigung fiihren und machen haufig umfangreiche Einstellarbeiten durch einen
qualifizierten Service-Techniker erforderlich.

e. Wenn das Produkt fallen gelassen oder beschadigt wurde.

f. Wenn das Gerat einen anormalen Zustand aufweist. Jedes erkennbare anormale Verhalten zeigt an, dass der
Kundendienst erforderlich ist.

15. Ersatzteile — Wenn Ersatzteile bendtigt werden, stellen Sie bitte sicher, dass der Service-Techniker nur die vom Hersteller
bezeichneten Teile oder Teile mit gleichen Eigenschaften und gleichem Leistungsvermégen wie die Originalteile verwendet.
Die Verwendung anderer Teile kann zu einem Brand, zu Stromschlag oder anderen Gefahren fihren.

16. Sicherheitsuberpriifungen — Lassen Sie vom Service-Techniker nach Service- oder Reparaturarbeiten eine
Sicherheitsuberprifung vornehmen, um sicherzustellen, dass das Produkt in einem einwandfreien Betriebszustand ist.

17. Wandmontage — Bei der Montage des Gerates an der Wand ist sicherzustellen, dass die Befestigung nach der vom
Hersteller empfohlenen Methode erfolgt.

18. Warmequellen — Stellen Sie das Produkt nicht in der Nahe von Heizkdrpern, Heizgeraten, Ofen oder anderen Geréten (wie
z.B. Verstarkern) auf, die Hitze abstrahlen.




SICHERHEITSVORKEHRUNGEN (Fortsetzung)

19. Batterien — Durch falsche Anwendung kdnnen die Batterien explodieren oder sich entziinden. Eine undichte Batterie kann
Korrosion am Gerat verursachen sowie Hande und Kleidung verschmutzen. Um diese Probleme zu vermeiden, beachten
Sie bitte die folgenden Sicherheitshinweise:

» \Verwenden Sie nur empfohlene Batterietypen.

* Achten Sie beim Einlegen der Batterien darauf, dass die Plus- (+) und die Minus- (-) Seite der Batterien gemafR den
Anweisungen im Fachinneren richtig ausgerichtet sind.

* Verwenden Sie nicht alte und neue Batterien gemeinsam.

» Verwenden Sie keine Batterien unterschiedlichen Typs. Batterien derselben Form kénnen unterschiedliche
Spannungswerte besitzen.

* Ersetzen Sie eine leere Batterie sofort durch eine neue.

* Wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht verwenden, entnehmen Sie die Batterien.

» Wenn ausgetretene Batterieflissigkeit auf Haut oder Kleidung gelangt, missen Sie diese sofort griindlich mit Wasser
spllen. Wenn Batteriefliissigkeit in die Augen gelangt, dirfen Sie die Augen auf keinen Fall reiben, sondern am besten
mit viel Wasser spulen und sofort einen Arzt aufsuchen. Batteriefllissigkeit kann Hautreizungen hervorrufen oder
Augenschaden verursachen.

20. Bei der Verwendung des Monitors ist darauf zu achten, dass Gefahren fiir Leib und Leben, Schaden an Geb&uden und
anderen Gegenstanden sowie eine Beeinflussung von wichtigen oder gefahrlichen Geraten, wie z.B. der
Nuklearreaktionssteuerung in Atomanlagen, lebenserhaltenden Geraten in medizinischen Einrichtungen oder
Raketenabschusssteuerungen in Waffensystemen vermieden werden.

21. Vermeiden Sie es, Teile des Produkts, die sich erwarmen, Gber langere Zeit hinweg zu berihren. Dies kdnnte zu leichten
Verbrennungen flhren.

22. Setzen Sie dieses Produkt zur Vermeidung von Brand- und Stromschlaggefahr keinen Tropfen oder Spritzern aus.
Stellen Sie keine mit Wasser geflillten Gegenstande, wie beispielsweise Vasen, auf das Produkt.

WARNUNG:

1) Dies ist ein Produkt der Klasse A. Dieses Produkt kann im Wohnbereich Funkstdrungen verursachen. In diesem Fall kann
vom Benutzer verlangt werden, entsprechende MalRhahmen zu ergreifen.

2) Batterien dirfen niemals extremer Hitze ausgesetzt werden, wie z. B. Feuer, direkter Sonneneinstrahlung usw.

3) Um Verletzungen zu vermeiden, muss dieses Gerat sicher gemal der Montageanleitung am Boden bzw. an der Wand
befestigt werden.

Verwenden Sie EMV-gerechte, abgeschirmte Kabel, um die folgenden Anschliisse zu verbinden:
DVI-D-Eingangs-/Ausgangsanschlisse, HDMI-Eingangsanschluss, D-sub-Eingangsanschluss,
und RS-232C-Eingangs-/Ausgangsanschlisse.

Wenn ein Monitor nicht auf einer stabilen Unterlage aufgestellt wird, besteht die Gefahr, dass er kippt oder fallt. Zahlreiche

Verletzungen, besonders bei Kindern, kdnnen durch einfache Vorsichtsmalihahmen vermieden werden:

* Bei Verwendung der vom Hersteller empfohlenen Befestigungsvorrichtungen, wie z.B. Wandhaken.

» Stellen Sie den Monitor nur auf Mdbelstlicke, die ausreichend stark sind.

» Achten Sie darauf, dass der Monitor nicht Gber den Rand des Mobelstiicks, auf dem er steht, vorsteht.

« Stellen Sie den Monitor niemals auf ein groes Mdbelstlick (z.B. einen Schrank oder in ein Blicherregal), ohne sowohl das
Méobelstuck als auch den Monitor an einem geeigneten Element sicher zu verankern.

« Stellen Sie den Monitor niemals auf ein Tuch oder andere Materialen, die zwischen dem Monitor und dem Mdbelstlick, auf
dem er steht, liegen.

» Weisen Sie Kinder eindringlich darauf hin, dass es gefahrlich ist, auf ein Mdbelstuck zu klettern, um an den Monitor oder
seine Regler zu gelangen.

Wichtige Hinweise fiir die Sicherheit von Kindern

- Lassen Sie Kinder niemals auf den Monitor klettern oder am Monitor spielen.

- Stellen Sie den Monitor nicht auf Mdbelstlicke, die leicht als Stufen verwendet werden kdnnten, wie zum Beispiel eine Truhe
oder Kommode.

- Bedenken Sie, dass Kinder bei Betrachtung eines Fernsehprogramms — und ganz besonders bei einem “lberlebensgroflien”
Monitor — in starke Aufregung verfallen kdnnen. Der Monitor sollte so aufgestellt werden, dass er nicht umgestoRen oder
gekippt werden kann.

- Alle am Monitor angeschlossenen Kabel und Strange sollten so verlegt werden, dass neugierige Kinder nicht daran ziehen
oder sie ergreifen kénnen.
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SICHERHEITSVORKEHRUNGEN (Fortsetzung)

WARNUNG:

fern, um das Ausbrechen eines Feuers zu vermeiden.

@ Halten Sie Kerzen und andere offene Flammen stets von diesem Produkt




TIPPS UND SICHERHEITSHINWEISE

- Bei der Herstellung des TFT Farb-LCD-Panels dieses Das Netzkabel
Monitors wurde Prazisionstechnologie eingesetzt. Trotzdem
kénnen einzelne Punkte am Bildschirm Giberhaupt nicht
leuchten oder sténdig leuchten. Bei Betrachtung des
Bildschirms aus einem spitzen Winkel kdnnen die Farben
oder die Helligkeit unregelmaRig erscheinen. Bitte beachten
Sie, dass es sich dabei um keine Qualitatsmangel handelt,
sondern um allgemein bei LCD-Geraten auftretende
Phanomene, welche die Leistung des Monitors in keiner
Weise beeintrachtigen.

- Lassen Sie niemals ein Standbild Uber langere Zeit hinweg
anzeigen, da dies ein Nachleuchten am Bildschirm zur Folge
haben kénnte.

- Vermeiden Sie es, den Monitor mit harten Gegenstanden
abzureiben oder zu berihren.

- Wir bitten um lhr Verstandnis, dass SHARP Uber die
gesetzlich anerkannte Leistungshaftung hinaus keine
Haftung fir Fehler Gbernimmt, die sich aus der Verwendung
durch den Kunden oder einen Dritten ergeben, und auch
nicht fir sonstige Funktionsstérungen oder Schaden, die Inhalt der Anleitung
wahrend der Verwendung am Gerat entstehen.

- Eine Aktualisierung dieses Monitors und seines Zubehdrs ist

- Verwenden Sie nur das mit dem Monitor gelieferte Netzkabel.

- Beschadigen Sie das Netzkabel nicht, stellen Sie
keine schweren Gegensténde darauf, und tGiberdehnen
oder knicken Sie es nicht. Verwenden Sie keine
Verlangerungskabel. Ein beschadigtes Kabel kann einen
Brand oder Stromschlag verursachen.

- Verwenden Sie das Netzkabel nicht mit einer Mehrfachsteckdose.
Die Verwendung eines Verlangerungskabels kann aufgrund von
Uberhitzung zu einem Brand fiihren.

- Achten Sie darauf, dass Sie beim Einstecken oder
Ausstecken des Netzsteckers keine nassen Hande haben,
um einen Elektroschlag zu vermeiden.

- Ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose, wenn Sie das
Gerat langere Zeit Uber nicht verwenden.

- Fuhren Sie keine Reparaturversuche an einem beschéadigten
oder nicht funktionstiichtigen Netzkabel durch. Uberlassen
Sie Reparaturarbeiten ausschlie3lich dem Kundendienst.

- Microsoft, Windows und Internet Explorer sind eingetragene
Warenzeichen der Microsoft Corporation.

vorbehalten. - Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia
- Verwenden Sie den Monitor nicht an Orten mit hoher Interface sowie das HDMI-Logo sind Marken oder
Staubentwicklung, hoher Luftfeuchtigkeit oder an Orten, an eingetragene Marken von HDMI Licensing, LLC in den
denen der Monitor mit Ol oder Dampf in Kontakt kommen Vereinigten Staaten und anderen Landern.
konnte. Verwenden Sie den Monitor nicht an Orten, an - Adobe, Acrobat, und Reader sind in den USA und/oder
denen atzende Gase (Schwefeldioxid, Schwefelwasserstoff, anderen Landern entweder geschutzte Warenzeichen oder
Stickstoffdioxid, Chlor, Ammoniak, Ozon) auftreten kénnen. Warenzeichen von Adobe Systems Incorporated.
Dies zu einem Brand fuihren konnte. - Alle andere Warenzeichen und Produktnamen sind Eigentum
- Achten Sie darauf, dass der Monitor nicht mit Wasser oder der jeweiligen Gesellschaften.
anderen FlUssigkeiten in Berlhrung kommt. Achten Sie auch - Die in dieser Anleitung verwendeten Beispiele beziehen sich
darauf, keine Gegenstande, wie z.B. Buroklammern oder auf das englischsprachige OSD-Mentdi.
sonstige spitze Gegenstande, in den Monitor zu stecken. Die - Die Abbildungen in dieser Anleitung zeigen nicht immer das
Folge konnte ein Brand oder Stromschlag sein. vorliegende Gerat oder die jeweilige Bildschirmanzeige.
- Stellen Sie den Monitor nicht auf instabile Gegensténde oder - In dieser Anleitung wird vom Gebrauch in horizontaler
an andere unsichere Stellen. Setzen Sie den Monitor keinen Ausrichtung ausgegangen. Ausnahmen werden speziell

starken StofRen oder Erschitterungen aus. Wenn der Monitor angefuhrt.
hinunterfallt oder umkippt, kdnnte er Schaden nehmen.

- Stellen Sie den Monitor nicht in der Nahe von Heizungen ( LED-Hintergrundbeleuchtung )
oder an anderen Stellen auf, an denen hohe Temperaturen
auftreten, da dies zu einer Ubermafig starken Erhitzung mit
der Folge eines Brandes flihren konnte.

- Stellen Sie den Monitor nicht an Orten auf, an denen er
direktem Sonnenlicht ausgesetzt ist.

- Bitte entfernen Sie regelmafig Staub und Schmutz
von der Bellftungséffnung. Wenn sich Staub an der
BellUftungséffnung oder im Inneren des Monitors ansammelt,
kann es zu einer Uberhitzung des Geréts und in der Folge
zu einem Brand oder zu Fehlfunktionen kommen.

Bitte lassen Sie das Innere des Monitors von einem
autorisierten SHARP-Handler oder einem SHARP
Servicecenter reinigen.

- Bilder kdnnen auf diesem Monitor nicht gedreht werden.
Wenn Sie den Monitor in vertikaler Ausrichtung verwenden,
mussen Sie die Bilder zuvor entsprechend drehen.

- Die Wandsteckdose sollte sich in der Nahe des Gerates
befinden und leicht zuganglich sein.

e Die in diesem Gerat vorhandene LED-Hintergrundbeleuchtung
hat eine beschrankte Lebensdauer.

* Wenn der Bildschirm dunkel wird oder sich nicht
einschalten lasst, ist es wahrscheinlich notwendig, die
LED-Hintergrundbeleuchtung auszutauschen.

* Diese fur dieses Gerat verwendete LED-
Hintergrundbeleuchtung ist ausschlieRlich fur dieses
Produkt geeignet und darf nur von einem autorisierten
SHARP-Handler oder SHARP Servicecenter
ausgetauscht werden. Bitte kontaktieren Sie einen
autorisierten SHARP-Handler oder ein autorisiertes
SHARP Servicecenter.
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WICHTIGE HINWEISE ZUR BEFESTIGUNG

Dieses Produkt ist nicht fir den Gebrauch im Freien
gedacht.

Ein Montagewinkel, der den VESA-Spezifikationen
entspricht, ist erforderlich.

Da der Monitor sehr schwer ist, sollten Sie lhren Handler
vor dem Befestigen, Abmontieren oder Transportieren des
Monitors um Rat fragen.

Fir die Wandbefestigung des Monitors sind
Spezialkenntnisse erforderlich. Diese Arbeit darf daher
nur von einem autorisierten SHARP-Handler durchgefiihrt
werden. Flhren Sie diese Arbeit niemals selbst durch.
Unser Unternehmen Gbernimmt keine Verantwortung fiir
Unfalle oder Verletzungen, die sich durch eine falsche
Befestigung oder einen falschen Umgang mit dem Gerat
ergeben.

Verwenden Sie den Monitor mit der Vorderseite senkrecht
zu einer ebenen Flache auf. Nétigenfalls kénnen Sie den
Monitor um bis zu 20 Grad nach oben oder unten neigen.
Dieser Monitor sollte bei einer Umgebungstemperatur
zwischen 0°C und 40°C verwendet werden.

Rund um den Monitor muss gentigend Freiraum sein, damit
die Warme aus dem Gerateinneren gut entweichen kann.

Monitor in horizontaler Ausrichtung

Einheit: mm
200
50 50
150 %
Monitor in vertikaler Ausrichtung
Einheit: mm
200 7

50, 50,

N
150 AN 7

Betriebs-LED

* Wenn es aus irgendeinem Grund schwierig ist, ausreichend

Platz frei zu lassen, etwa weil der Monitor in ein Gehause
eingebaut wird, oder wenn die Umgebungstemperatur
auBerhalb des zulassigen Bereichs von 0°C bis 40°C liegen
konnte, so missen Sie ein Geblase installieren oder andere
MaRnahmen ergreifen, um die Umgebungstemperatur
innerhalb des vorgeschriebenen Bereichs zu halten.

Alle Belliftungsoffnungen mussen stets frei bleiben. Wenn
die Temperatur innerhalb des Monitors ansteigt, kann dies
zu Fehlfunktionen fihren.

Stellen Sie den Monitor nicht auf ein anderes Gerat, das
Warme erzeugt.

» Beachten Sie fiir die Installation des Monitors in vertikaler
Ausrichtung die folgenden Punkte. Werden die folgenden
Punkte nicht beachtet, kann dies zu Fehlfunktionen flihren.
- Installieren Sie den Monitor so, dass sich die Betriebs-

LED an der Unterseite befindet.

- Stellen Sie den THERMAL SENSOR SETTING im MenU
SETUP <KONFIG.> auf PORTRAIT <HOCHFORMAT>.
(Siehe Seite 27.)

» Verwenden Sie den mitgelieferten vertikalen Aufkleber,
wenn Sie den Monitor vertikal installieren.

.
/!

Vertikaler ‘ Vertikaler Aufkleber
Aufkleber (Logo)—SHARP) (Bedienfeld)

Entfernen Sie den werkseitig angebrachten Aufkleber nicht,
sondern Uberkleben Sie ihn mit dem Aufkleber. Verdecken
Sie jedoch nicht den Fernbedienungssensor oder andere
Tasten.
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Mitgelieferte Komponenten

Sollte eine der angefiihrten Komponenten fehlen, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler.

O LCD-Monitor: 1
O Fernbedienung: 1
O Kabelbinder: 2
O Netzkabel
O R-6 Batterie (GroRe “AA”): 2
O CD-ROM (Utility Disk fur Windows): 1
O Installationsanleitung: 1
O Vertikaler Aufkleber (Logo): 1
O Vertikaler Aufkleber (Bedienfeld): 1
O USB-Stickabdeckung: 1
O Schraube fiir USB-Stickabdeckung: 1
O Etikett Modellname / Seriennr: 1
Gibt den Modellnamen und die Seriennummer an.
O SHARP-Logo-Aufkleber: 1
Um das Logo zu verdecken, uberkleben Sie das SHARP-Logo mit diesem Aufkleber.

* Die SHARP Corporation besitzt die Autorenrechte am Utility Disk Programm. Eine Vervielfaltigung dieses Programms ohne
schriftliche Genehmigung ist daher nicht gestattet.

Der Umwelt zuliebe !
Batterien durfen nicht mit dem Restmiuill entsorgt werden. Bitte beachten Sie die in Ihrer Region geltenden
Entsorgungsvorschriften.



Teilebezeichnungen
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1. LCD-Panel 6. USB-Stickabdeckung (Siehe Seite 15.)
2. Fernbedienungssensor (Siehe Seite 16.) 7. Beliiftungsoffnungen

3. Eingangsschalter (Siehe Seite 19.) 8. Lautsprecher

4. POWER-Taste (Netztaste) (Siehe Seite 17.) 9. Netzsteckdose (Siehe Seite 14.)

5. Betriebs-LED (Siehe Seite 17.) 10. Hauptnetzschalter (Siehe Seite 17.)

11. HDMI-Eingangsanschluss (Siehe Seite 12.)

12. DVI-D-Eingangsanschluss (Siehe Seite 12.)

13. DVI-D-Ausgangsanschluss (Siehe Seite 13.)

14. LAN-Anschluss (Siehe Seite 13.)

15. D-Sub-Eingangsanschluss (Siehe Seite 12.)

16. USB-Buchse (Siehe Seite 12.)

17. RS-232C-Eingangsanschluss (Siehe Seite 13.)

18. RS-232C-Ausgangsanschluss (Siehe Seite 13.)

19. Audio1 Eingangsanschluss (Siehe Seite 13.)

20. Audio-Ausgangsanschliisse (Siehe Seite 13.)

21. Audio2 Eingangsanschliisse (Siehe Seite 13.)

22. Offnung fiir Diebstahlsicherung ()
Es kann eine im Handel erhaltliche Diebstahlsicherung
angeschlossen werden.
Die Offnung fiir die Diebstahlsicherung ist mit dem Kensington
MicroSaver-Sicherheitssystem kompatibel.

A Vorsicht

» Wenden Sie sich zum Anschlieen/Entfernen von optionalem Zubehér an lhren SHARP-Handler.
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Teilebezeichnungen

BFernbedienung

Signalgeber

Taste POWER (Ein/Aus) (Siehe Seite 17.)

Taste MUTE (Stumm) (Siehe Seite 19.)

Taste VOL +/- (Lautstérke) (Siehe Seite 19.)

Taste BRIGHT +/- (Helligkeit) (Siehe Seite 19.)
Cursorsteuerung (A / W/ <a/») Tasten

Taste DISPLAY (Anzeige)/Rote Taste (Siehe Seite 19.)
Taste MODE (Modus)/Griine Taste (Siehe Seite 19.)
Taste INPUT (Eingang) (Siehe Seite 19.)

Taste MENU (Menii) (Siehe Seite 19.)

Taste ENTER (Eintreten) (Siehe Seite 19.)

. Taste RETURN (Zuriickkehren) (Siehe Seite 19.)

. Taste SIZE (GroRe)/Gelbe Taste (Siehe Seite 19.)

Pobd=

~o9NOoOO
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AnschlieBen von Zusatzgeraten

[ |E @%@@M@ Lﬁl_l @@]
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1 2 7 M

\ Vorsicht

©®12

Schalten Sie unbedingt den Hauptschalter aus und ziehen
Sie den Netzstecker, bevor Sie Kabel anschlieRen oder
abziehen. Lesen Sie auch das Handbuch des Gerates, das
Sie an den Monitor anschlieRen mdchten.

Verwechseln Sie beim Anschliel3en nicht die
Eingangsklemmen mit den Ausgangsklemmen. Dies kdnnte
zu Fehlfunktionen und anderen Problemen flihren.
Verwenden sie keine Kabel mit beschadigten oder
verformten Anschliissen, da es andernfalls zu
Fehlfunktionen kommen kann.

TIPPS

Abhangig vom angeschlossenen Computer (Videokarte) kénnen
Bilder unter Umstanden nicht korrekt angezeigt werden.
Verwenden Sie die automatische Bildschirmeinstellung,
wenn ein Bild von einem PC zum ersten Mal Giber D-SUB
angezeigt wird oder nachdem Sie die Einstellung am PC
verandert haben. Das Bild wird automatisch eingestellt,
wenn AUTO im Meni SCREEN <BILDSCHIRM> auf ON
<EIN> eingestellt ist.

Wenn der Audioausgang des Abspielgerats direkt mit den
Lautsprechern oder anderen Geraten verbunden ist, kann
das Videobild gegentiber dem Ton unter Umstanden etwas
verzdgert sein.

Der Ton sollte daher immer Uber diesen Monitor
wiedergegeben werden. Schlielen Sie zu diesem Zweck
den Audioausgang des Abspielgerats am Audioeingang
des Monitors und den Audioausgang des Monitors an den
Lautsprechern oder einem anderen Wiedergabegerat an.
Die in jedem Eingangsmodus verwendeten
Audioeingangsanschlisse sind ab Werk wie folgt eingestellt.

Eingangsmodus
DVI-D

Audioeingangsanschluss
Audio1 Eingangsanschluss
HDMI-Eingangsanschluss /
Audio1 Eingangsanschluss
Audio1 Eingangsanschliisse

HDMI[PC], HDMI[AV]

D-SUB[RGB]
D-SUB[COMPONENT],
D-SUB[VIDEO]

USB

Audio2 Eingangsanschliisse

USB-Buchse

I
3

C
Gl 6

. HDMI-Eingangsanschluss

Verwenden Sie ein handelslibliches HDMI-Kabel, das
dem HDMI-Standard entspricht.

Stellen Sie je nach Gerat, das angeschlossen warden
soll, HDMI unter INPUT SELECT <EINGANGSWAHL> im
Menli SETUP <KONFIG.> entsprechend ein.

. DVI-D-Eingangsanschluss

Verwenden Sie ein handelsubliches Signalkabel (DVI-D
24-polig).

. D-Sub-Eingangsanschluss

Stellen Sie je nach Gerat, das angeschlossen warden
soll, D-SUB unter INPUT SELECT <EINGANGSWAHL>
im Menl SETUP <KONFIG.> entsprechend ein.

. USB-Buchse

Schlieen Sie einen USB-Stick an die USB-Buchse an.
SchlieRen Sie aulRer einem USB-Stick kein anderes USB-
Gerat an.

Schalten Sie beim Abziehen eines USB-Sticks den
Monitor aus.

Erstellen Sie nach dem AnschlieRen eines USB-Sticks
“data.db” und “db.info” im Stammverzeichnis.

Unterstiitzte USB-Sticks

Dateisystem FAT32
. . Bis zu 32 GB (maximale
Speicherkapazitat DateigréRe 2 GB)

» Verwenden Sie keinen USB-Stick mit einer
Sicherheitsfunktion oder einer Schreibschutzfunktion.

* Verwenden Sie einen USB-Stick mit einer Form,
die ein Einstecken in die USB-Buchse ermoglicht.
Einige besonders geformte USB-Sticks kénnen nicht
angeschlossen werden. Wenden Sie beim Einstecken
des USB-Sticks keine Gewalt an. Anderenfalls kann
der Anschluss beschadigt werden und es kann zu
einer Funktionsstérung kommen.



cNo .o

Audio1 Eingangsanschluss

Das verwendete Audiokabel sollte widerstandslos sein.
Audio2 Eingangsanschliisse
DVI-D-Ausgangsanschluss

Wenn als Eingangsmodus DVI-D ausgewahlt wurde,
kénnen die Videodaten des eingehenden DVI-D-Eingangs
an ein externes Gerat ausgegeben werden.

Die Ausgabe von HDCP-verschliisselten Videodaten
erfordert ein externes Gerat, das HDCP unterstutzt.
Dieser Anschluss ermdglicht die serielle Verbindung von
bis zu 5 Monitoren. Hierzu werden die einzelnen Monitore
Uber ihren DVI-D-Eingangsanschluss miteinander
verbunden.

RIGEE

8.

1.

Die Lange der Signal-Kabel sowie die Umgebungseinflisse
kénnen die Bildqualitat beeintrachtigen.

Wenn ein anderer Eingangsmodus als DVI-D ausgewahlt
wurde, kann kein Video ausgegeben werden.

Audio-Ausgangsanschliisse

Die Tonausgabe variiert je nach Eingangsmodus.

Es ist nicht moglich, die Tonausgabe der
Audioausgangsanschlisse uber das Meni AUDIO <TON>
zu regeln. Stellen Sie diese Funktion mit AUDIO OPTION
<AUDIO-OPTION> im Menu SETUP <KONFIG.> ein.
(Siehe Seite 27.)

. RS-232C-Eingangsanschluss
. RS-232C-Ausgangsanschluss

Wenn Sie diesen Anschluss Uber ein handelsibliches
ungekreuztes RS-232-Kabel mit einem PC verbinden,
kénnen Sie den Monitor Uiber den PC steuern.
Monitore der Typen PN-Y325 kénnen seriell verbunden
werden.

LAN-Anschluss

Wenn Sie diesen Anschluss Uber ein handelstibliches
ungekreuztes LAN-Kabel mit einem PC in einem
Netzwerk verbinden, kbnnen Sie den Monitor Gber diesen
PC steuern.

AnschlieBen von Zusatzgeraten
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AnschlieRen des Netzkabels

* Verwenden Sie nur das mit dem Monitor gelieferte 0 0
Netzkabel.
1. Schalten Sie den Hauptschalter aus.
2. Stecken Sie das Netzkabel (im Lieferumfang enthalten) in
die Netzsteckdose.
3. Stecken Sie das Netzkabel (im Lieferumfang enthalten) in
die Wandsteckdose. Zur Wandsteckdose
3 v Hauptnetzschalter
22\\\@.’
Netzkabel Netzsteckdose
(im Lieferumfang
enthalten)

©14



Bundelung von Kabeln

Die auf der Riickseite des Monitors mit den Anschlissen
verbundenen Kabel kdnnen mithilfe der Kabelbinder gebiindelt
und befestigt werden.

Befestigen Sie die Kabelbinder in die Befestigungsvorrichtung
auf der Riickseite des Monitors ein und befestigen Sie die
Kabel.

(
/ o Kabelbinder %

) —

Befestigung der
Kabelbinder

!

1. SchlieRen Sie den USB-Stick an die USB-Buchse an. 2.Bringen Sie die USB-Stickabdeckung an und befestigen
e Sie sie mit der mitgelieferten Schraube.
1 Schraube fur
© B mﬂ.< ) USB-Stickabdeckung
T \
d =) <
\lLIJSI?-Buchse

| TIPPs

» Wenn ein USB-Stick angeschlossen wird, durfen die Abmessungen des verwendeten USB-Sticks maximal 50 mm (L) x
20 mm (B) x 12 mm (H) betragen.

150@



Vorbereiten der Fernbedienung

Einlegen der Batterien Reichweite der Fernbedienung
1. Dricken Sie leicht auf den Batteriefachdeckel und schieben  Die Fernbedienung funktioniert bis zu einem Abstand von
Sie ihn in die Richtung des Pfeils. etwa 5 m innerhalb eines Winkels von etwa 10° zur Mitte des

Fernbedienungssensors am Monitor.

2. Beachten Sie die Anweisungen im Fachinneren und legen
Sie die mitgelieferten Batterien (2 R-6 Batterien, d. h.
Grole “AA”, Mignonzelle) richtig ein (auf die Plus- (+) und
Minus- (-) Seite achten).

3. SchlieRen Sie die Abdeckung.

Fernbedienungssensor

TIPPS 10°

* Wenn die Batterien schwach werden, ersetzen Sie sie bitte
rechtzeitig durch neue, (handelsibliche) Batterien desselben 10° («———+]10°
Typs.

* Die im Lieferumfang enthaltenen Batterien (2 R-6
Batterien, d. h. GroRe “AA”, Mignonzelle) kdnnen je nach
Lagerungszustand mdoglicherweise rasch leer werden.

» Wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht verwenden,
entnehmen Sie die Batterien.

» Verwenden Sie ausschlieBlich Mangan- oder Alkalibatterien.

RS

» Setzen Sie die Fernbedienung keinen StéfRen aus, und
treten Sie nicht darauf. Fehlfunktionen oder ein Defekt
kénnten die Folge sein.

+ Schutten Sie keine Flussigkeiten tiber die Fernbedienung und
bewahren Sie sie nicht an Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit auf.

* Wenn der Fernbedienungssensor direktem Sonnenlicht
oder starker Beleuchtung ausgesetzt ist, kann die
Fernbedienung unter Umstanden nicht richtig funktionieren.

» Gegenstande zwischen der Fernbedienung und dem
Fernbedienungssensor kénnen die Funktion der
Fernbedienung ebenfalls beeintrachtigen.

» Ersetzen Sie schwache Batterien, da diese die Reichweite
der Fernbedienung verkurzen.

» Einin der Nahe der Fernbedienung eingeschaltetes
Fluoreszenzlicht kann die Funktion der Fernbedienung
beeintrachtigen.

* Verwenden Sie die Fernbedienung nicht zusammen mit der
Fernbedienung anderer Gerate, wie z.B. einer Klimaanlage
oder einer Stereoanlage.

©16



Ein- und ausschalten

Ein- und ausschalten

» Schalten Sie zuerst den Monitor und erst danach den PC

oder ein anderes Wiedergabegerat ein. Driicken Sie auf die POWER-Taste (Netztaste) oder auf den

Netztaste, um die Stromversorgung ein- oder auszuschalten.

Einschalten des Netzstroms

Wenn die Hauptstromversorgung eingeschaltet wird, leuchtet
die Betriebs-LED auf. Warten Sie, bis der Bildschirm erscheint.

O iNneuT OO—0 D

g\

/ \

POWER-Taste Betriebs-LED

(Netztaste)
Hauptnetzschalter,
Status Betriebszustand des Monitors
~ Leuchtet griin Monitor eingeschaltet

Monitor ausgeschaltet

Leuchtet orange (Standby-Modus)

» Die Hauptstromversorgung muss mithilfe des Grin blinkend Eingangssignal-Wartemodus
Hauptnetzschalters ein- und ausgeschaltet werden.
Wahrend der Hauptschalter eingeschaltet ist, darf das
Netzkabel nicht abgezogen/angeschlossen oder der
Trennschalter ein- und ausgeschaltet werden.

» Warten Sie zwischen dem Ein- und Ausschalten des
Hauptnetzschalters oder der POWER-Taste immer
mindestens 5 Sekunden. Bei einem zu kurzen Abstand
besteht die Gefahr eines Ausfalls oder einer Stérung.

» Fir eine komplette elektrische Trennung muss der
Netzstecker abgezogen werden.

* Warten Sie zwischen dem Ein- und Ausschalten des
Hauptnetzschalters oder der POWER-Taste immer
mindestens 5 Sekunden.

Ist der zeitliche Abstand zu kurz, kann es zu Fehlfunktionen
kommen.

| TiPPs

» Bei ausgeschaltetem Hauptnetzschalter lasst sich der
Monitor nicht einschalten.

» Befindet sich der Monitor im Eingangssignal
Standby-Modus und Sie driicken auf die POWER-Taste auf
der Fernbedienung, wechselt der Monitor in den
Standby-Modus.

» Bei der Einstellung von SCHEDULE <ZEITPLAN> blinkt
die Betriebs-LED im Standby-Modus abwechselnd in Rot
und Orange.

17©



Ein- und ausschalten

EBetriebsmodus

Wenn der Monitor zum ersten Mal in Betrieb genommen wird,

erscheint das Betriebsmodus-Einstellfenster. Wahlen Sie hier

MODE1 <MODUS1> oder MODE2 <MODUS2> aus.

MODE1 <MODUS1>

........... OFF IF NO OPERATION <AUTO SYSTEM AUS> ist auf

ON <EIN> gesetzt, und STANDBY MODE <STANDBY-
MODUS> ist auf LOW POWER <GERINGE LEISTUNG>
gesetzt. (Diese Einstellungen kdnnen nicht geadndert
werden.)
Erfolgt mindestens 4 Stunden lang keine Befehlseingabe,
wechselt der Monitor automatisch in den Standby-Modus.
Der Stromverbrauch wird im Standby-Modus minimiert.

MODE2 <MODUS2>

............ Erméglicht den Standardbetrieb.

OFF IF NO OPERATION <AUTO SYSTEM AUS> ist auf
OFF <AUS> gesetzt, und STANDBY MODE <STANDBY-
MODUS> ist auf STANDARD gesetzt. Diese Einstellungen
kénnen geandert werden.

Auch nach erfolgter Einstellung kénnen Anderungen mittels

OPERATION MODE <BETRIEBSMODUS> im Meni des

Monitors vorgenommen werden. (Siehe Seite 27.)

BEinstellung von Datum/Uhrzeit

* Waurde die Zeit noch nicht eingestellt (z. B. beim ersten
Einschalten des Monitors), kdnnen Sie Uhrzeit und Datum
im Menu SETUP <KONFIG.> auf dem Einstellbildschirm
DATE/TIME SETTING <EINSTELLUNG DATUM/ZEIT>
einstellen.

Stellen Sie jetzt das Datum und die Uhrzeit ein.

| TiPPs

* Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.

+ Die Uhr stoppt, wenn die Stromversorgung fir etwa 1
Woche ausgeschaltet bleibt.*
(*Ungeféahre Zeitangabe. Die tatsachliche Zeit variiert in
Abhangigkeit vom Monitorzustand.)
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Allgemeiner Betrieb

POWER INPUT //1
- @
2 ~
~J_ MUTE MENU //3
SO &Il 4

5 "nl_+m |
?[% /7
6 | /{[_JC“\7

ODE SIZE

9//

10"

N

1. INPUT (Elngangsmodus-AuswahI)

Das MenU wird angezeigt. Driicken Sie auf C] oder(: um den

Eingangsmodus auszuwahlen und driicken Sie fir die Eingabe auf C] .

* Sie kdnnen den Eingangsanschluss auswahlen, indem Sie
auf den Eingangsschalter des Monitors driicken.

Eingangsmodus Video Audio
DVI-D DYI-D- Agd|o1
Eingangsanschluss | Eingangsanschluss
HDMI[AV] HDMI-
HDMI- Eingangsanschluss /
HDMI[PC] Eingangsanschluss | Audio1
Eingangsanschluss
D-SUB[RGB] Audio

D-Sub-

D-SUB[COMPONENT]

Eingangsanschluss

D-SUB[VIDEO]

Eingangsanschluss

Audio2
Eingangsanschliusse

USB

USB-Buchse

USB-Buchse

Wenn ein USB-Stick angeschlossen wird, wird der Eingangsmodus
automatisch auf "USB" umgeschaltet. Der Eingangsmodus wird
auch automatisch auf "USB" umgeschaltet, wenn beim Einschalten
des Geréts ein USB-Stick angeschlossen ist.

2. MUTE

Schaltet den Ton voriibergehend aus.

Driicken Sie erneut auf die MUTE-Taste, um den Ton in der
zuvor eingestellten Lautstarke wieder einzuschalten.

3. MENU
Mit dieser Taste konnen Sie das Bildschirm-Meni ein- und
ausblenden (siehe Seite 25).

4.VOL +/- (Lautstarke)

Wenn Sie aqu] oder C] driicken, wird das

VOLUME <LAUTSTARKE>-Menii eingeblendet, sofern nicht
gerade das Bildschirm-Menu angezeigt wird.

Driicken Sie aufé oderé , um die Lautstarke einzustellen.
* Wenn Sie etwa 5 Sekunden lang auf keine Taste drlicken,
verschwindet das VOLUME <LAUTSTARKE>-Menii automatisch.
Verwenden Sie im Eingangsmodus "USB" zum Andern der
Lautstarke eines Videos oder von Musik die "Einstellungen
wahrend der Wiedergabe" (siehe Seite 24).

5. BRIGHT +/- (Elnstellung der Helligkeit)

Wenn Sie aqu] oder C] driicken, wird das

BRIGHT <HELLK>-Menu eingeblendet, sofern nicht gerade
das Bildschirm-MenU angezeigt wird.

@

oo

31

Drucken Sie aufi] oder i] , um die Helligkeit einzustellen.
* Wenn Sie etwa 30 Sekunden lang auf keine Taste drticken,
verschwindet das BRIGHT <HELLK>-Men( automatisch.

6. ENTER (Eintreten)
Bestatigt die Einstellung.

7. RETURN (Zuriickkehren)
Kehrt zum vorherigen Bildschirm zurtick.

8. Taste SIZE (GroRe)/Gelbe Taste
Mit jedem Drucken dieser Taste wird in der folgenden
Reihenfolge die Bildschirmgrolie geandert: (Siehe Seite 20.)

NORMAL — WIDE <PANORAMA> —
Dot by Dot <Punkt fiir Punkt> — NORMAL...

9. Taste DISPLAY (Anzeige)/Rote Taste
(Auswahl der BildschirmgrofRe)
Zeigt Monitorinformationen (Eingangsmodus, LAN SETUP
<LAN-EINRICHTUNG> usw.) auf dem Bildschirm an.
Die Anzeige verschwindet automatisch nach etwa 15 Sekunden.

10. Taste MODE (Modus)/Griine Taste
Mit jedem Drucken dieser Taste wird in der folgenden
Reihenfolge auf den nachsten Farbmodus umgeschaltet:

STD (Normal) — VIVID <LEBHAFT> — sRGB — HIGH
ILLUMINANCE <HOHE LICHTINTENS.> — USB — STD...

* HIGH ILLUMINANCE <HOHE LICHTINTENS.> ist ein leuchtstarkes
Display, das fiir die Aufstellung an hellen Orten geeignet ist.

» sRGB gilt nur fur die Eingange DVI-D, HDMI[PC] und
D-SUB[RGB].
sRGB ist ein internationaler Standard der IEC (International
Electrotechnical Commission) fir die Farbdarstellung.
Bei der Farbkonvertierung werden die Eigenschaften der
Flussigkristalle genutzt, um eine moglichst originalgetreue
Farbtonwiedergabe zu ermdglichen.

» Bei Eingangsmodus [USB] kénnen die Bedienvorgénge 3,
4,5, 8, 9 und 10 nicht durchgefihrt werden. Wechseln Sie
vor dem Durchfithren dieser Vorgange in einen anderen
Eingangsmodus als [USB]. Wahrend eine auf einem USB-
Stick gespeicherte Datei wiedergegeben wird, kénnen COLOR
MODE <FARBMODUS>, VOLUME <LAUTSTARKE> und SIZE
<BREITBILDMODUS> geandert werden (siehe Seite 24).

| TiPPs

SIZE DISPLAY MODE
+ 8 .9

und 10 () werden auch bei der Wiedergabe
einer auf einem USB-Stick gespeicherten Datei und bei der
Texteingabe verwendet. Die Farben und Bezeichnungen von
Bedienvorgangen werden auf dem Bildschirm angezeigt.
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Allgemeiner Betrieb

EmUmschalten der Bildschirmgrofe
Je nach anliegendem Eingangssignal kann die Anzeige am Monitor unverandert bleiben, selbst wenn Sie die Bildschirmgrofie

andern.
NORMAL o o Das Bild fillt den gesamten Bildschirm aus, ohne dass dabei das Bildformat der
Q Eingangssignale verandert wird.
O O
WIDE o) @) Passt das Bild so an, dass der gesamte Bildschirm ausgefillt wird.
<PANORAMA> O
O O
Dot by Dot Zeigt die Bildpunkte der Eingangssignale als korrespondierende Bildpunkte am
<Punkt fiir Punkt> o o Bildschirm an.
@) [©)
| TIPPS

+ Bitte beachten Sie: Wenn Sie die Funktion dieses Monitors zur Anderung der BildschirmgréRe benutzen, um den Bildschirm
fir kommerzielle oder 6ffentliche Veranstaltungen z. B. in Cafés oder Hotels zu verkleinern oder zu vergroRern, kdnnten Sie
dadurch geschitzte Rechte des Herstellers verletzen.

» Wenn die Option “Enlarge” (VergréRern) ausgewahlt wurde, wird die Bildschirmgrofie auf den WIDE-Modus <PANORAMA>
fixiert.

» Das Erscheinungsbild des urspriinglichen Videos kann sich verandern, wenn Sie eine Bildschirmgrofie mit einem anderen
Bildformat auswahlen als jenem, in dem das urspriingliche Bild aufgenommen wurde (z.B. TV-Sendung oder Videoeingang
von einem externen Gerat).

» Wenn ein normales, nicht verbreitertes Bild (4:3) mit der BildschirmgroRenveranderungsfunktion dieses Monitors als Vollbild
angezeigt wird, kénnen die Ecken des Bildes unsichtbar werden oder verzerrt dargestellt werden. Wenn Sie dies nicht
wilinschen, missen Sie die BildschirmgréRe auf NORMAL setzen.

» Beim Abspielen kommerzieller Software kénnen Teile des Bildes (wie z.B. Untertitel) abgeschnitten werden. Wahlen Sie in
diesem Fall die optimale BildschirmgréRe mit der Bildschirmgrofienveranderungsfunktion des Monitors aus. Bei manchen
Software-Programmen kann es an den Bildschirmrandern zu Bildrauschen oder Verzerrungen kommen. Dies ist auf die
Eigenschaften der Software zuriickzuflhren und stellt keine Fehlfunktion dar.

» Abhangig von der urspriinglichen BildgréRe kdnnen schwarze Rander an den Bildschirmrandern sichtbar sein.
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Wiedergeben der Dateien auf einem USB-Stick

Ein USB-Stick kann an den Monitor angeschlossen werden, um auf dem
USB-Stick gespeicherte Bild-, Video- und Musikdateien auf dem Monitor
wiederzugeben. Informationen zum USB-Stick finden Sie auf Seite 12.

Automatische Wiedergabe

Die Bild- oder Video-Dateien auf einem USB-Stick kénnen
automatisch wiedergegeben werden.

Erstellen Sie einen Ordner mit dem Namen “autoplay” auf der
obersten Ebene des USB-Sticks.

Im “autoplay”-Ordner gespeicherte Dateien, die die

unten stehenden Kriterien erflllen, werden automatisch
wiedergegeben. (Die unterstitzten Formate und Dateinamen
unterscheiden sich von jenen anderer Wiedergabemethoden.)

Bilddateien : *jpg *1
Format oder
Video-Dateien : *.wmv *1

001.jpg - 030.jpg *2

oder

001.wmv - 030.wmv *2

(Die Dateien werden der Zahl nach in aufsteigender
Reihenfolge wiedergegeben. Wenn eine Zahl in
einer Reihe fehlt, wird diese Zahl (ibersprungen.)

Dateiname

Anzahl der Dateien Bis zu 30

*1 Fir Einzelheiten wird auf “Unterstitzte Formate” hier rechts verwiesen.
*2 Die Dateierweiterung muss klein geschrieben werden.

1 Vorsicht

+ Eine gemischte Wiedergabe von Bild- und Video-Dateien ist nicht
mdglich. Informationen zur Anzeige einer Mischung von Bild- und
Videodateien finden Sie unter "SCHEDULE" (siehe Seite 30).

| TIPPs

» Wahrend der automatischen Wiedergabe wird ein Ein-/Ausschalten
Uber die Fernbedienung empfohlen. Wird das Gerét iber den
Hauptnetzschalter ein-/ausgeschaltet, dauert es bis zum Start der
automatischen Wiedergabe langer. AuRerdem dauert das Starten
der Wiedergabe vom STANDBY MODE <STANDBY-MODUS> und
von LOW POWER <GERINGE LEISTUNG> aus langer.

W Vorbereitungen

Legen Sie den Dateityp fiir die automatische Wiedergabe fest.

1. Wechseln Sie in einen anderen Eingangsmodus als
[USB] (siehe Seite 19)

2, Drucken Sie auf(: und wéhlen Sie SETUP <KONFIG.>

mit C] oder C] aus

3. Drucken Sle auf C) und wahlen Sie AUTO PLAY mit
(: oder D aus

4. Driicken Sie auf C] und wahlen Sle PHOTO <FOTO>
oder MOVIE <FILM> m|t C) oder C] aus.

5. Driicken Sie auf C)

6. Driicken Sie auf &]

B Automatische Wiedergabe von Dateien

1. Schliefen Sie einen USB-Stick (siehe Seite 12) an und
schalten Sie das Gerit ein. Sie konnen auch einen USB-
Stick (siehe Seite 12) nach dem Einschalten anschlieBen.

| TIPS

* Die automatische Wiedergabe startet nicht, wenn ein Ordner,
Dateiformat oder Dateiname nicht den unter “Automatische
Wiedergabe” angegebenen Bedingungen entspricht oder wenn
AUTO PLAY im Monitor-Einstellungsmenti nicht richtig eingestellt ist.

W Stoppen der automatischen Wiedergabe

NPUT

1. Driicken Sie aqu)

Wiedergeben von Dateien

Sie kénnen ausgewahlte Bild-/Video-/Audiodateien von einem
USB-Stick wiedergeben.

1. Stecken Sie den USB-Stick in eine USB-Buchse des
Monitors. (Siehe Seite 12.)

2. Wechseln Sie den Eingangsmodus auf [USB]. (Siehe
Seite 19.)

3. Wahlen Sie die wiederzugebenden Dateien und die
Wiedergabemethode aus (siehe Seite 22).

B Unterstiitzte Formate

Folgende auf einem USB-Stick gespeicherte Dateitypen
kénnen wiedergegeben werden:

Das Funktionieren von Formaten, die nicht in der Tabelle
aufgefiihrt sind, wird nicht garantiert.

Bilddateien

Erweiterung Anzeige Moglichkeiten
*ipg (* jpeg) *' Breitbildmodus <= 10000 x 10000
Farbmodus= 444, 422
* ong 4096x3072 4Bit, 2730x2500 8Bit
) 2048x1536 16Bit, 1500x1200 32Bit

*1 Progressive JPEG-Dateien werden unterstitzt.

Audio-Dateien

Erweiterung Videocodierung Audiocodierung
*.mp3 - MPEG-1,2,2.5L3
*.wma - WMA, WMA Pro

Video-Dateien

Erweiterung Videocodierung Audiocodierung
*.wmy WMV9 WMA
H.264 BP, MP, HP, MP3, ADPCM, AAC
*.mp4 MPEG4 SP, ASP,
XVID
*ts MPEG-2, H.264 BP, |AC3, AAC, MP3, DD+,
MP, HP, VC1 HE-AAC

* In einigen Fallen kénnen die oben stehenden Dateien
mdglicherweise nicht wiedergegeben werden.

» Es diirfen maximal 32 alphanummerische Zeichen fiir den
Ordnernamen und Dateinamen verwendet werden. Bei Verwendung
eines Leerzeichens, Bindestrichs (-) oder Unterstrichs (_) wird der
Datei- oder Ordnername mdglicherweise nicht korrekt angezeigt.

»  Wenn der Datei- bzw. Ordnernamen lang ist, werden méglicherweise
nicht alle Zeichen auf dem Listenbildschirm angezeigt.

Dateien mit mehr als 2 GB dirfen nicht verwendet werden.

»  Wahrend der Wiedergabe und bei der Anzeige einer
Liste reagieren die Fernbedienung und einige Tasten
madglicherweise nicht, wenn sie betéatigt werden. Dies ist auf
die grolRe Belastung durch die Bildverarbeitung zurtickzufiihren
und stellt keine Funktionsstérung oder Fehlfunktion dar.

« Bei Verwendung eines nicht unterstitzten Formats ist der
ordnungsgemale Betrieb nicht gewahrleistet. Folgende
Probleme koénnen auftreten:

- Anormale Wiedergabegeschwindigkeit

- Wahrend der Wiedergabe kdnnen keine Bedienvorgange
durchgefiihrt werden

- Die Wiedergabe wird abgebrochen.
Die Player-Anwendung wird neu gestartet.

* Wenn eine Video-Datei nicht wiedergegeben werden kann,
wird “Unsupported file” angezeigt. Bei einigen Dateien
kann “Video resolution not supported” oder “Audio format
not supported” angezeigt werden.
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B Auswahlen von wiederzugebenden Dateien
1. Stecken Sie den USB-Stick in eine USB-Buchse des

Monitors (siehe Seite 12).

2. Wechseln Sie den Eingangsmodus auf [USB] (siehe

Seite 19).

3. Driicken Sie auf é]

4. Wahlen Sie ein SE¥nE1RboI mit é] oder i) aus und

driicken Sie auf é)
“4) (©) @) ()]

I | | |
(-

(1) Folder

Es werden die Ordner und Dateien des USB-Sticks angezeigt.
(2) Photo

Es werden die Bilddateien des USB-Sticks angezeigt.
(3) Movie

Es werden die Video-Dateien des USB-Sticks angezeigt.
(4) Music

Es werden die Audiodateien des USB-Sticks angezeigt.

5. Wahlen Sie eine Datei.

(

(

©22

1) Folder
ENTER

Driicken Sie auf (—) und wéhlen Sie eine Datei mit é é aus.

=)

IMG_0832_R.JPG
IMG_0833_R.JPG
. IMG_0834_R.JPG
. IMG_0835_R.JPG

USB device 1

¥ IMG_0836_R.JPG

¥ IMG_0837_R.JPG

> IMG_0838_R.JPG Title : IMG_0832_R.JPG
Data: 11 Apr. 2014
Size : 1024x768

Play All = USB device

* Wenn Sie einen Ordner ausgewahlt haben, werden die in

dem Ordner befindlichen Dateien rechts angezeigt. Um den

Ordner zu 6ffnen, driicken Sie auf %

* Wenn Sie eine Datei ausgewahlt haben, werden die
Dateiinformationen angezeigt.
2) Photo <Foto>
Wahlen Sie eine Datei mit é é é oder é aus.
 Bilddateien werden anfanglich nach Datum gruppiert. Zum

Anzeigen von Bildern eines anderen Datums driicken Sie

auf (5, wahlen Sie das Datum mit —— oder (= aus und
driicken Sie auf %

+ Zum Andern der Gruppierung einer Datei driicken Sie auf
MODE

() (Grine), wahrend die Datei ausgewahlt ist. Wahlen Sie

eine der unten stehenden Optionen mit é oder é aus
ENTER

und driicken Sie auf ().

Date ......... Nach dem Dateierstellungstag gruppieren

AZ.... Nach dem ersten Buchstaben des Dateinamens
gruppieren

Month........ Nach dem Dateierstellungsmonat gruppieren

Year.......... Nach dem Dateierstellungsjahr gruppieren

(3) Movie <Film>
Wahlen Sie eine Datei mit (5, ), ¢ oder (" aus.

(4) Music <Musik>
Wahlen Sie eine Datei mit é oder é aus.

» Um zum Datei-Genre-Menii zu wechseln, driicken Sie auf é
Zur Eingrenzung der Audiodateien treffen Sie mit é oder

> f - . ENTER
() eine Auswahl und driicken Sie auf ().

« Zum Andern der Gruppierung einer Datei driicken Sie auf
MODE

() (Grune), wahrend die Datei ausgewahlt ist. Wahlen Sie

eine der unten stehenden Optionen mit é oder é aus
NTER

und druicken Sie auf EC)
Album....... Nach Album gruppieren

Artist......... Nach Interpret gruppieren

Genre....... Nach Genre gruppieren

Track........ Nach dem ersten Buchstaben des Titels
gruppieren

» Wahrend der Audiowiedergabe kann ein Standbild angezeigt
werden (siehe Seite 23).

6. Wahlen Sie eine der folgenden Dateiwiedergabe-/-
anzeigemethoden aus:

* Wiedergabe einer ausgewahlten Datei
ENTER

Driicken Sie auf ().

* Wiedergabe aller in der Liste angezeigten Dateien
DISPLAY

Driicken Sie auf ) (Rote).
RETURN

7. Driicken Sie zum Beenden der Wiedergabe auf ).

» Wahrend der Musikwiedergabe muss diese angehalten werden,
bevor die oben genannten Schritte ausgefiihrt werden (siehe
Seite 23).

| TiPPs

* Informationen zum Betrieb wahrend der Wiedergabe finden
Sie auf Seite 23.

» Bei der Wiedergabe aller Dateien in einem [Folder] beginnt
die Wiedergabe bei der derzeit ausgewahlten Datei und
nur die Dateien desselben Typs (Standbild, Video oder
Audio) werden wiedergegeben. Die Wiedergabe erfolgt in
der Reihenfolge der Dateinamen. Selbst wenn wie Dateien
unterschiedliche Formate haben, werden die Dateien
wiedergegeben, solange sie zum gleichen Typ gehéren. Es
werden keine gemischten Dateitypen wiedergegeben.

* Um zur nachsthéheren Option zurlickzukehren, driicken
RETURN
-

Sie auf (“* oder
» Bei der Anzeige der Videodateiliste kann es bei einigen

Dateien etwas dauern, bis die jeweilige Vorschau angezeigt
wird. Warten Sie, bis die Vorschau angezeigt wird, bevor
Sie den nachsten Bedienvorgang durchfiihren.

Wiedergabe von Dateien mit der
Funktion SCHEDULE <ZEITPLAN>

Die Bilddateien (im Format .jpg (.jpeg)/.png) oder Video-
Dateien (im Format .wmv/.mp4/.ts) auf einem USB-
Stick kénnen mit der Funktion SCHEDULE <ZEITPLAN>
automatisch wiedergegeben werden. (Siehe Seite 30.)
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Bedienvorgange wahrend der Wiedergabe

m Bilddateien

Eine Bedienung ist mit folgenden Tasten mdglich.

™1 755« Eine Diashow starten/anhalten.

: Die Anzeige um 90° im Uhrzeigersinn drehen.
: Die Wiedergabe beenden.

MODE

RETURN
(]

H Video-Dateien
Eine Bedienung ist mit folgenden Tasten mdglich.

é) - Ungefahr 10 Sekunden zurtickspringen.
i) : Ungefahr 10 Sekunden nach vorne springen.
ENfFf : Die derzeit abgespielte Datei anhalten.

Zum Fortsetzen der Wiedergabe der
angehaltenen Datei drucken Sie auf %{

: Schalten Sie zwischen "Nur die derzeit abgespielte
Datei wiedergeben" und "Alle wiedergeben" um.

: Wahlen Sie bei einer fortlaufenden Wiedergabe,
ob die Wiedergabe in zufalliger Reihenfolge

erfolgen soll oder nicht.
: Die Wiedergabe beenden.

DISPLAY

MODE

: Ungefahr 10 Sekunden zurtickspringen.
: Ungefahr 10 Sekunden nach vorne springen.
() : Die derzeit abgespielte Datei anhalten.
Zum Fortsetzen der Wiedergabe der
angehaltenen Datei driicken Sie auf (™.
: Schalten Sie zwischen "Nur die derzeit abgespielte
Datei wiedergeben" und "Alle wiedergeben" um.
: Wahlen Sie bei einer fortlaufenden Wiedergabe,
ob die Wiedergabe in zufalliger Reihenfolge
erfolgen soll oder nicht.

: Sie kdnnen wahrend der Wiedergabe einer Datei
RETURN - .
auf () driicken, um einen Bedienvorgang
durchzufiihren, ohne die Dateiwiedergabe zu stoppen.
Wenn z. B. nach dem Drticken der R%N -Taste eine
unter [Photo] gespeicherte Standbilddatei (siehe Seite
22) angezeigt wird, kénnen Sie ein Standbild anzeigen
lassen, wahrend Musik wiedergegeben wird. Wenn
Sie die Musikwiedergabe unterbrechen mdchten,
wéhlen Sie die urspriingliche Musikdatei und halten
Sie dann die Wiedergabe an. Der Ton kann auch (ber
. MUTE

die (__)-Taste stumm geschaltet werden.
Wenn die Musikwiedergabe angehalten wurde und Sie die
RETURN

() -Taste betatigen, wird die Wiedergabe gestoppt.

RETURN
(D)
B Audio-Dateien
)
[
(D)

DISPLAY

=
O
=]
m

0

RETURN

RIGEE

* Zum Einstellen der Lautstarke von Video- und Audio-
Dateien gehen Sie wie unter "Einstellungen wahrend der
Wiedergabe" beschrieben vor. (Siehe Seite 24.)

 Falls wahrend der Verarbeitung eines Bedienvorgangs, der
eine hohe Rechenlast bei der Verarbeitung verursacht (wie
beispielsweise bei einem Video ,Ungefahr 10 Sekunden
nach vorne springen®), bereits der nachste Bedienvorgang
ausgefuhrt wird, wird dieser Vorgang erst nach Abschluss
der vorherigen Prozessverarbeitung verarbeitet. Warten
Sie, bis die Verarbeitung abgeschlossen ist, bevor Sie den
nachsten Bedienvorgang ausfihren.

» Die Verarbeitungszeit ist abhangig von der Auflésung und
der DateigroRe. Aus diesem Grund empfehlen wir eine
Auflésung von 1920 x 1080, sofern maoglich.

Einstellungen

m Einstellungen wahrend der Anzeige der
Dateiliste
Driicken Sie nach Auswahl einer Datei auf %

Wahlen Sie mit (f] oder (f) eine Option aus und driicken
Sie auf 5.

Shuffle

Wahlen Sie bei einer Diashow oder fortlaufenden Wiedergabe

aus, ob die Wiedergabe in zufalliger Reihenfolge erfolgen soll
oder nicht.

Repeat
Legen Sie fest, ob die Wiedergabe einer Datei oder mehrerer
Dateien eines Ordners wiederholt werden soll oder nicht.

Slideshow time
(Nur bei Anzeige von [Folder] oder [Photo].)

Legen Sie das Diashow-Wechselintervall fest.

Diese Einstellung wird auch fiir die automatische Wiedergabe

und die Wiedergabe nach Zeitplan tbernommen. Die unten
angegebenen Zeiten sind als allgemeine Richtwerte zu
verstehen und kdnnen je nach Datei abweichen.

Short............. circa 3 Sekunden
Medium......... circa 6 Sekunden
Long....ccc...... circa 9 Sekunden

Slideshow Transition
(Nur bei Anzeige von [Folder] oder [Photo].)

Legen Sie fest, wie die Bilder bei Diashows gewechselt werden.
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B Einstellungen wahrend der Wiedergabe

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe auf %

Konfigurieren Sie die gewlinschte Einstellung mit é) é
ENTER

- |
o (und .

Options

“Einstellungen wahrend der Anzeige der Dateiliste” (siehe
Seite 23) oder “Status” (Nur bei der Video-Wiedergabe.) wird
angezeigt.

Picture and sound
COLOR MODE <FARBMODUS>
Andert den Farbmodus am Bildschirm.
VOLUME <LAUTSTARKE>
Stellen Sie die Lautstarke ein.
SIZE <BREITBILDMODUS>
Andert die BildschirmgréRe fiir Videos.
Eco settings

Screen off <Bildschirm aus>
Verwenden Sie diese Funktion bei der Wiedergabe
einer Video- oder Musikdatei zum Ausschalten der
Bildschirmanzeige und alleinigen Wiedergabe der Musik.
Die Audioausgabe einer Video- oder Musikdatei wird nicht
gestoppt. Zum Anzeigen des Bildschirms driicken Sie auf

der Fernbedienung auf ¢ o).

Clock (Nur bei der Video- oder Musik-Wiedergabe.)
Clock <Uhr>
In der oberen rechten Bildschirmecke kann eine Uhr
angezeigt werden. Die Uhr wird bei der Dateianzeige/-
wiedergabe standig angezeigt. Zum Ldschen der

Uhranzeige wahlen Sie erneut [Clock] aus und driicken
ENTER
[

Sie auf
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Anzeigen des Bildschirmmeniis

Video- und Audio-Einstellungen sowie die Einstellung
verschiedener Funktionen kénnen vorgenommen werden.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die einzelnen
Menlpunkte verwendet werden. Details zu jedem MenUpunkt
finden Sie auf den Seiten 26 bis 31.

!Vorsicht

» Schalten Sie den Hauptnetzschalter nicht aus, wahrend die
MenUoptionen angezeigt werden. Dies kdnnte dazu flihren,
dass die Einstellungen initialisiert werden.

 Dies kann nicht angezeigt werden, wenn der Eingangsmodus
[USB] gewahlt ist. Wechseln Sie vor dem Durchflihren dieser
Vorgénge in einen anderen Eingangsmodus als [USB].

EBeispiel fur die Bedienung
(Einstellen von CONTRAST <KONTRAST> im Menu
PICTURE <BILD>)

- - MENU - - e
1. Driicken Sie auf ("), um das Bildschirmmenii
aufzurufen.

H/V-POS
PICTURE SIZE
AUDIO RESET
SETUP

2. Driicken Sie auf () oder C ), um PICTURE <BILD>
auszuwahlen, und driicken Sie auf %{ .

3. Driicken Sie aufé oder é] , um CONTRAST
<KONTRAST> auszuwihlen, und driicken Sie auf () .

SCREEN BRIGHT

AUDIO BLACK LEVEL

SETUP TINT
COLORS
COLOR ADJUSTMENT
RESET

50

4. Driicken Sie aufé] oder é , um die Einstellung zu

. - . ENTER
verandern, und driicken Sie auf ().

SCREEN BRIGHT

AUDIO BLACK LEVEL

SETUP TINT
COLORS
COLOR ADJUSTMENT
RESET

60

5. Driicken Sie auf% , um das Bildschirmmenii zu
schliefen.

| TIPPs

» Das jeweils angezeigte Menu hangt vom gewahlten
Eingangsmodus ab.

 Das Bildschirm-Menu verschwindet nach etwa 1 Minute
automatisch, wenn in dieser Zeit keine Taste gedruckt wird.

EMenu-Anzeige
1 2

SCREEN BRIGHT

PICTURE CONTRAST

AUDIO BLACK LEVEL

SETUP TINT
COLORS
COLOR ADJUSTMENT
RESET

1 Menubezeichnung
2 Die gerade ausgewahlte Option (markiert)

50
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Menuoptionen

Das jeweils angezeigte Menl hangt vom gewahlten Eingangsmodus ab.

ESCREEN <BILDSCHIRM>

AUTO (D-SUB[RGB])
Die Parameter H/V-POS usw. werden automatisch eingestellt.

H/V-POS
Stellt die horizontale und vertikale Bildposition ein.

SIZE <BREITBILDMODUS>

Andert die BildschirmgréRe. Die BildschirmgroRe kann auch mittels Fernbedienung geéndert werden. (Siehe Seite 19.)

ZOOM (HDMI[AV]/D-SUB[COMPONENT]/D-SUB[VIDEO])
VergroRert das Bild und zeigt einen Teil davon an.

INPUT SIGNAL <EINGANGSSIGNAL> (D-SUB[RGB])

Wenn ein an D-SUB angeschlossener Computer eine der folgenden Auflésungen liefert, wéhlen Sie bitte aus den folgenden Optionen aus.
768 1024 x 768, 1280 x 768, 1360 x 768, oder 1366 x 768

Setzt die Werte der Parameter im Menu SCREEN auf die Werkseinstellungen zurtick.
Wahlen Sie “ON” <EIN> aus und driicken Sie dann auf ¢ .

EPICTURE <BILD>

BRIGHT <HELLK>
Stellt die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung ein.

CONTRAST <KONTRAST>
Zur Einstellung der Differenz zwischen den hellen und dunklen Bildbereichen.

BLACK LEVEL <SCHWARZWERT>
Stellt die Gesamthelligkeit der Videosignale ein.

TINT <FARBTONUNG>
Stellt den Farbton ein. Mit - verstarken Sie den Magentaanteil, mit + den Grinanteil.

COLORS <FARBE>
Stellt die Farbintensitat ein.

SHARPNESS <SCHARFE> (HDMI[AV]/D-SUB[COMPONENT]/D-SUB[VIDEO])
Stellt die Bildscharfe ein.

COLOR ADJUSTMENT <FARBABSTIMMUNG>

COLOR MODE <FARBMODUS>

Andert den Farbmodus am Bildschirm. Der Farbmodus am Bildschirm kann auch mittels Fernbedienung geéndert werden.
(Siehe Seite 19.)
* sRGB gilt nur fur die Eingange DVI-D, HDMI[PC] und D-SUB [RGB]. Fur Details siehe Seite 19.

WHITE BALANCE <WEISS-ABGLEICH>

THRU <DIREKT> ............... Zeigt den aktuellen Eingangssignalpegel an.
PRESET <VOR-EINST> ...... Zur Auswahl der Farbtemperatur mit PRESET.
USER <BENUTZER> ......... Wird verwendet fir die Einstellung von R-/G-/B-GAIN bzw. R-/G-/B-OFFSET.

PRESET <VOR-EINST>
Wahlt die Farbtemperatur aus, wenn WHITE BALANCE auf PRESET eingestellt ist.
Die Einstellwerte werden zur Orientierung angezeigt. Die Farbtemperatur des Bildschirms verandert sich im Laufe der Zeit.
Diese Funktion ist nicht dazu bestimmt, die Farbtemperatur konstant zu halten.
GAMMA
Wahlen Sie die Gamma-Einstellung aus.

ADVANCED <WEITERFUHREND>

NOISE REDUCTION <RAUSCHMINDERUNG> (HDMI[AV]/D-SUB[COMPONENT]/D-SUB[VIDEOQ])
Rauschverminderung bei der Wiedergabe von Bildern auf Video.

HDMI RGB INPUT RANGE <HDMI-RGB INPUT RANGE> (HDMI[PC]/HDMI[AV])
Stellt den Bereich fiir das RGB-Eingangssignal ein.

RESET

Setzt die Werte der Parameter im Menu PICTURE auf die Werkseinstellungen zurlick.
NTER

Wahlen Sie “ON” aus und drlicken Sie dann auf EC) .
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EAUDIO <TON>
BASS

Stellt die Basse ein.
TREBLE <HOHEN>
Stellt die Hohen ein.
RESET

Setzt die Werte der Parameter im Meni AUDIO auf die Werkseinstellungen zurtick.
Wahlen Sie “ON” <EIN> aus und drlicken Sie dann auf %{

ESETUP <KONFIG.>
DATE/TIME SETTING <EINSTELLUNG DATUM/ZEIT>

Stellen Sie das Datum und die Uhrzeit ein. Driicken Sie aufé) oder i] , um Datum und Uhrzeit auszuwahlen, und driicken Sie
auf 5 oder —, um die Zahlenwerte zu &ndern.
Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.

SCHEDULE <ZEITPLAN> (Siehe Seite 30.)

Sie kdnnen das Gerat zu einer bestimmten Zeit ein- und ausschalten.
Es kdnnen auch auf einem USB-Stick gespeicherte Dateien zu einem bestimmten Zeitpunkt wiedergegeben werden.

LANGUAGE <SPRACHAUSWAHL>
Legt die Menisprache fest.
INPUT SELECT <EINGANGSWAHL>
HDMI
Wahlen Sie den Eingangsmodus, der am HDMI-Eingangsanschluss verwendet werden soll.
D-SUB
Wahlen Sie den Eingangsmodus, der am D-Sub-Eingangsanschluss verwendet werden soll. Wahlen Sie die Option SET,
nachdem Sie den Eingangsmodus ausgewahlt haben, und driicken Sie auf ENTER.
AUDIO OPTION <AUDIO-OPTION>
AUDIO OUTPUT <AUDIO-AUSGANG >
Stellt die Lautstarke der Tonausgabe der Audio-Ausgangsanschlisse ein.
SPEAKER <LAUTSPRECHER>
Wahlen Sie, ob die Lautsprecher verwendet werden sollen oder nicht.
LAN Setup <LAN-EINRICHTUNG>
Konfiguriert die Einstellungen, um den Monitor vom Computer aus per LAN zu steuern. (Siehe Seite 38.)
ID SETTING <ID-EINSTELLUNG>

Damit wird verschiedenen Monitoren, die mittels RS-232-Kabel hintereinandergeschaltet sind (siehe Seite 33), jeweils eine
eigene ID-Nummer zugewiesen.

Fuir die ID-Nummern kann der Zahlenbereich von 0 bis 25 verwendet werden.

Durch die Einstellung “0” nimmt das Gerat an, dass keine ID-Nummern zugewiesen sind.

MULTI
ENLARGE <VERGROSSERN> (Siehe Seite 29.)

Legt fest, ob die VergroRerungsfunktion verwendet werden soll oder nicht.
ADVANCED <WEITERFUHREND> (VERGROSSERN)
ENLARGE H / ENLARGE V <VERGROSSERN H / VERGROSSERN V>
......... Legt die Anzahl der Bildschirmteilungen (Anzahl der Monitore) in horizontaler/ vertikaler Richtung fir die VergroRerung fest.
ENLARGE-POS <VERGROSSERN-POS>
......... Damit konnen Sie festlegen, welche Bildschirmteilung bei Verwendung der VergroRerungsfunktion angezeigt werden soll. (Siehe Seite 29.)
BEZEL ADJUST <RAHMENEINSTELLUNG>
......... Die Einstellung von ENLARGE auf ON legt fest, ob die Rahmenkorrekturfunktion verwendet werden soll oder nicht.

THERMAL SENSOR SETTING

Wabhlen Sie die Montagerichtung des Monitors.
LANDSCAPE <QUERFORMAT> ..... Horizontale Ausrichtung
PORTRAIT <HOCHFORMAT>......... Vertikale Ausrichtung

OPERATION MODE <BETRIEBSMODUS>

MODE1 <MODUS1>......... OFF IF NO OPERATION <AUTO SYSTEM AUS> ist auf ON gesetzt, und STANDBY MODE
<STANDBY-MODUS> ist auf LOW POWER <GERINGE LEISTUNG> gesetzt.
(Diese Einstellungen kdnnen nicht geandert werden.)

MODE2 <MODUS2> ......... Ermoglicht den Standardbetrieb. OFF IF NO OPERATION ist auf OFF gesetzt, und STANDBY
MODE ist auf STANDARD gesetzt. Diese Einstellungen kénnen geandert werden.
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STANDBY MODE <STANDBY-MODUS>

Wenn STANDARD ausgewahlt ist, verkirzt sich die Startzeit aus dem Standby-Modus. Beachten Sie allerdings, dass der
Stromverbrauch im Standby-Modus in diesem Fall héher ist.

Wenn LOW POWER <GERINGE LEISTUNG> ausgewabhlt ist, verringert sich der Stromverbrauch, wahrend sich der Monitor im
Standby-Modus befindet.

Wenn die Einstellung STANDARD lautet, kann der Monitor nicht Gber RS-232C und LAN eingeschaltet werden. (Wahlen Sie
zum Einschalten des Monitors die Einstellung LOW POWER <GERINGE LEISTUNG> sowie die Steuerung Uber RS-232C.)
Wenn LOW POWER <GERINGE LEISTUNG> ausgewahlt ist, wechselt der Monitor in den Betriebs-Standby-Modus und nicht
in den Eingangssignal Standby-Modus, wenn kein Eingangssignal vorhanden ist, und daher wacht der Monitor auch nicht auf,
wenn ein Signal eingegeben wird. (Siehe Seite 17.)

OFF IF NO OPERATION <AUTO SYSTEM AUS>

Legt fest, ob der Monitor in den Standby-Modus wechseln soll, wenn flir mehr als den festgelegten Zeitraum kein Befehl uber die
Fernbedienung, tUber die RS-232C-Schnittstelle oder das LAN empfangen wird.

POWER ON DELAY <STROM EIN VERZOG>

Die Bildschirmdarstellung nach dem Einschalten des Monitors kann flir eine gewisse Zeit verzdgert werden. Die mdgliche
Verzdégerungsdauer von maximal 60 Sekunden kann in Schritten von je einer Sekunde eingestellt werden.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, blinkt die Betriebs-LED orange (in Intervallen von ca. 1 Sekunde).

AUTO INPUT CHANGE <AUTO (EINGANG)>

Legen Sie mit dieser Option fest, ob die Eingange automatisch umgeschaltet werden sollen. Wenn diese Option aktiviert ist (auf ON gesetzt) und kein Signal
am ausgewahlten Eingang vorliegt, wechselt die Funktion AUTO INPUT CHANGE automatisch auf jenen Eingang, an dem ein Videosignal vorhanden ist.
Liegen Videosignale an mehreren Eingangen an, wird in der folgenden Reihenfolge umgeschaltet:

USB, DVI-D, HDMI, D-SUB

(Das Umschalten des Eingangsmodus kann je nach den angeschlossenen Geraten 15 Sekunden oder langer dauern. Wenn
an keinem der Eingangsanschlusse ein Signal vorliegt, wird das Umschalten fortgesetzt, bis ein Eingangssignal erfasst wird
und der Monitor wechselt nicht in den Signal-Standby-Modus.)

SCAN MODE <SCAN-MODUS> (HDMI[AV])
Legt den Abtastmodus.

ADJUSTMENT LOCK <OSD GESPERRT>
Funktionen, die mittels Tasten am Monitor und an der Fernbedienung eingestellt werden, kdnnen deaktiviert werden.

MONITOR BUTTONS <TASTEN AM MONITOR>
UNLOCKED <NICHT GESPERRT> ......cccceiiiiiiiiiiiiiienies Aktiviert den Betrieb.
LOCKALL <ALLES SPERREN>.........c.cciiiiiiiiiiiiiieeciiees Es kénnen keine Bedienvorgange durchgefihrt werden.
LOCK EXCEPT POWER <SPERRE (AURER EIN/AUS)>.... Alle Funktionen aufRer der Ein-/Ausschaltfunktion sind deaktiviert.

REMOTE CONTROL <FERNBEDIENUNG>
UNLOCKED <NICHT GESPERRT> ......cccccoiiiiiiiiiiieeiiieens Aktiviert den Betrieb.
LOCKALL <ALLES SPERREN>........ccccciiiiiiiiiiiiiieeeeiieee Es kénnen keine Bedienvorgange durchgefuhrt werden.
LOCK EXCEPT VOLUME <SPERRE (AURER LAUTSTARKE)>...... Nur eine Einstellung der Lautstarke ist moglich. Die anderen
Funktionen sind deaktiviert.
LOCK EXCEPT POWER <SPERRE (AURER EIN/AUS)>.... Alle Funktionen aufer der Ein-/Ausschaltfunktion sind
deaktiviert. Die anderen Funktionen sind deaktiviert.

+ Zur Deaktivierung von ADJUSTMENT LOCK driicken Sie so lange auf % bis “F” in der oberen linken Bildschirmecke
. . . . . A VYV = > . . . P, .
angezeigt wird. Driicken Sie anschlieend () ) () () in dieser Reihenfolge, bevor “F” ausgeblendet wird.

LED
Legt fest, ob die Betriebs-LED leuchten soll oder nicht.

SCREEN MOTION <BILDSCHIRM-BEWEG>
Geisterbilder werden durch horizontales und vertikales Verschieben des Bildes reduziert.

POWER MANAGEMENT

POWER MANAGEMENT bestimmt, ob die Betriebsmodi von “Kein Signal” bis “Eingangssignal Standby-Modus” umgeschaltet
werden oder nicht.

AUTOPLAY (Siehe Seite 21.)

Legen Sie fest, welcher Dateityp automatisch von einem USB-Stick wiedergegeben werden soll.

ALL RESET <SYSTEMRESET>
Setzt die Einstellungen auf die Standard-Werkseinstellungen zurtick. (Die Einstellungen fiir LAN SETUP werden beibehalten.)

| TIPPs

» Ist COLOR MODE <FARBMODUS> auf sRGB eingestellt, kbnnen die folgenden Optionen nicht eingestellt werden.
WHITE BALANCE <WEISS-ABGLEICH>, PRESET <VOR-EINST>, USER <BENUTZER> und GAMMA.

* Wenn der COLOR MODE <FARBMODUS> auf HIGH ILLUMINANCE <HOHE LICHTINTENS.> oder VIVID <LEBHAFT>
eingestellt ist, kann der Parameter GAMMA nicht verandert werden.

» Bei VergroRerungsfunktion ist die Funktion SCREEN MOTION <BILDSCHIRM-BEWEG> deaktiviert.

» Falls ein Temperaturalarm auftritt, leuchtet die Betriebs-LED, selbst wenn LED auf OFF <AUS> eingestellt ist.



Mentoptionen

EVergroBern

» Sie kdnnen mehrere Monitore ausrichten und zu einem einzigen groRRen Bildschirm verbinden.
» Es kdénnen sowonhl in horizontaler als auch in vertikaler Richtung jeweils bis zu 5 Monitore aneinandergereiht werden.
+ Auf jedem Monitor wird ein entsprechendes vergroRertes Teilbild angezeigt.

(Beispiel)

Horizontale Richtung: 2 Monitore

Vertikale Richtung: 2 Monitore

@1~ D

Horizontale Richtung: 3 Monitore
Vertikale Richtung: 2 Monitore

[O] -

Einstellverfahren

Die Einstellung erfolgt iber MULTI im Menu SETUP <KONFIG.>.
1. Stellen Sie ENLARGE <VERGROSSERN> auf ON <EIN>.

. Wihlen Sie ADVANCED <WEITERFUHREND>.

s N
~——

N

a b ODN

. Stellen Sie bei ENLARGE-POS <VERGROSSERN-POS> ein, welches Teilbild im jeweiligen Monitor angezeigt werden soll.

1) Driicken Sie auf (")

2) Driicken Sie auf é oder é um die Position auszuwéhlen, und driicken Sie dann auf %

VergroBern
Sie kénnen 4, 9, 16 oder 25 Monitore ausrichten und zu einem einzigen grofen Bildschirm verbinden.
VergroRerte Ansichten getrennter Bilder werden auf jedem Monitor angezeigt.

In horizontaler Ausrichtung

\
Originalbild O 25 Monitore
‘ 16 Monitore 1 2/’ 3 \4 5

( [9 Monitore ]
9 Monitore 1 ‘M_N‘ 4 6 7 8 9 10

1/’ 2 \\3 5 h 8 11 12 13 14 15

i |
1ﬂThz 4 5 6 9 w 10 1 JV 12 16 17 18 /19 20
3ulU4 7\\8//9 13 H&_M‘ 16 21 22\\2_3/ 24 25

. Stellen Sie bei ENLARGE H <VERGROSSERN H> ein, wie viele Monitore in horizontaler Richtung aneinandergereiht werden sollen.
. Stellen Sie bei ENLARGE V <VERGROSSERN V> ein, wie viele Monitore in vertikaler Richtung aneinandergereiht werden sollen.

In vertikaler Ausrichtung

N
Originalbild O 25 Monitore
16 Monitore ° Rl B Bl
‘ 4 | 8 || 12 16 4/ 9 |l 14 || 19 \24
p P
3 6| o 7 | 1 3l 8 | 13| 18 || 23
yd N
iz j (2 5 e) 52 6 || 10 14{ 2\ 7 |l 12| 17 /22
L - S " <=
\ 7 N__V ~—
1 4 7 1 5 9 13 1 6 1 || 16 | 21
13
L J
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ESCHEDULE <ZEITPLAN>

Sie kénnen die Zeit einstellen, zu der der Monitor ein- und
ausgeschaltet wird.

Es kann auch eine auf einem USB-Stick gespeicherte Datei
zu einem bestimmten Zeitpunkt angezeigt/wiedergegeben
werden. Wahlen Sie fur INPUT <EINGANG> unter
SCHEDULE <ZEITPLAN> die Option USB aus und erstellen
Sie eine Wiedergabeliste.

Stellen Sie diese Funktion mit SCHEDULE <ZEITPLAN> im
Meni SETUP <KONFIG.> ein. (Siehe Seite 27.)

. Driicken Sie auf

OFF
SCHEDULE 2 ON TIME (on. ]
SCHEDULE 3 OFF TIME

REPEAT MODES

INPUT

PLAYLIST SETTING

PLAY

. Stecken Sie den USB-Stick in eine USB-Buchse des

Monitors (siehe Seite 12).

. Driicken Sie aufé oder (f] , um die SCHEDULE

<ZEITPLAN>-Nummer auszuwahlen und driicken Sie auf "),

. Stellen Sie den SCHEDULE <ZEITPLAN> ein.

(Beschreibung siehe unten.)
Durchlaufen Sie die Optionen mit é oder é und drlicken

Sie zum Anzeigen der Einstellungen einer Option auf ENfF){
MENU
C

SCHEDULE <ZEITPLAN> wird nun aktiviert.

(1) ON/OFF <EIN/AUS>
Aktivieren/deaktivieren Sie die Funktion SCHEDULE.

(2) ON TIME <EINSCHALTZEIT>

Geben Sie mit é] oder é die Zeit an, zu der das Gerat
eingeschaltet wird.

Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.

Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie [OK] mit i) oderi] und

driicken Sie auf

ENTER
-

(3) OFF TIME <ABSCHALTZEIT>

Geben Sie mit é] oder é die Zeit an, zu der das Gerat
ausgeschaltet wird.

Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise<ein. .
Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie [OK] mit ) oder C_und
driicken Sie auf {55,

(4) REPEAT MODES <WIEDERHOL.MODI>

Wahlen Sie den V&)chenta fur die Ausfihrung der Funktion
SCHEDULE mit () oder () aus und legen Sie die

NTER

Auswahl mit 55 fest.

ONLY ONCE <NUR EINMAL>

Die Funktion SCHEDULE wird unabhangig vom
Wochentag nur einmal ausgefihrt.

EVERY SUN <JEDE SO> - EVERY SAT <JEDE SA>
Fihrt die Funktion SCHEDULE am eingestellten
Wochentag jede Woche aus.

Es kénnen mehrere Wochentage festgelegt werden.

(5) INPUT <EINGANG>

Geben Sie mit é] oder é den Eingangsmodus beim
Einschalten an.

©30

(6) PLAYLIST SETTING <PLAYLIST EINSTELLUNG>

Diese Option wird nur angezeigt, wenn fir INPUT die Option

[USB] festgelegt ist.

Verwenden Sie dies zur Erstellung einer Wiedergabeliste fiir

die automatische Anzeige/Wiedergabe von auf einem USB-

Stick gespeicherten Dateien.

» Es konnen in der gleichen Wiedergabeliste Bild- und
Video-Dateien kombiniert werden.

« Audio-Dateien kdnnen nicht verwendet werden.

1. Wahlen Sie mit é) oder é den Dateityp aus, der fiir die
Liste festgelegt werden soll, und driicken Sie auf ().
* Es wird eine Liste mit Ordnern oder Dateien des
gewahlten Typs (Photo/Video) angezeigt.
2. Wihlen Sie eine Datei mit ) oder ) aus und
driicken Sie auf (), um die Datei festzulegen.
» Wenn eine Datei ausgewahlt wurde, erscheint sie im
linken Bereich.

* Wenn Sie eine Datei im linken Bereich auswahlen und auf

ENTER - . . . .
() druicken, verschwindet sie aus dem linken Bereich.

* Um zum nachsthéheren Ordner zu gehen, wahlen Sie [..]
ENTER

und driicken Sie auf ().

» Zum Andern des Dateityps driicken Sie auf [..], um zum
Auswahlbildschirm zuriickzukehren. Zum Andern der
Dateien driicken Sie auf =) (Rote), wahlen Sie [Media
Type] mit 5 oder — aus und driicken Sie auf )
Wahlen Sie [Photo] oder [Video], um nur Bild- oder nur
Video-Dateien anzuzeigen.

* Zum Sortieren der Dateien im Ordner driicken Sie auf
T (Rote), wahlen Sie [Sort] <Sortieren> mit < oder
hd . . ENTER .- . VN
Caus und dricken Sie auf (__). Dricken Sie auf ()
oder (), um eine deErNjg{Igenden Optionen auszuwahlen,

und dricken Sie auf ).

Type <Typ>........ Sortiert die Dateien nach dem
Videodateityp. Diese Option wird nicht
fur Bilddateien angezeigt.

Date <Datum> ...Sortiert die Dateien nach dem
Anderungsdatum und -zeitpunkt.

Name ........cccoe.eee Sortiert die Dateien nach deren Namen.

« Zum Umschalten der Dateianzeige driicken Sie auf > (Rote),

wahlen Sie [Normal Parser] oder [Rekursive Parser] mit é
ENTER

oderé aus und driicken Sie auf (). Wenn eine Option
ausgewahlt wird, wird die Dateianzeige wie folgt umgeschaltet:

Normal Parser <Normaler Parser>
Die Ordner und Dateien werden der Hierarchie des
USB-Sticks nach angezeigt.
Recursive Parser <Rekursiver Parser>
Alle Bilddateien bzw. alle Videodateien werden ungeachtet
der Hierarchie des USB-Sticks gemeinsam angezeigt.
3 DISPLAY

. Driicken Sie auf ) (Rote).

4. Driicken Sie aufé) oder é, um [Save list] <Liste
Speichern> auszuwahlen, und driicken Sie auf ENfF){

* Die im linken Bereich angezeigte Liste wird als
Wiedergabeliste gespeichert. Sie kdnnen die Playlist
Uber die Funktion [Save list] andern und speichern.

5. Driicken Sie auf C) (Gelbe).

(7) PLAY <WIEDERGABE>
Wird erst angezeigt, wenn die Wiedergabeliste gespeichert wurde.
Dient zum Starten der Wiedergabeliste.

Driicken Sie auf ™} um die Wiedergabeliste voriibergehend
anzuhalten.




1 Vorsicht

Schalten Sie den Hauptschalter nach Einstellung der
Funktion SCHEDULE <ZEITPLAN> nicht ab.
Legen Sie sowohl den Zeitpunkt fir das Einschalten als
auch jenen fur das Ausschalten fest. Die Festlegung von
nur einem der beiden Zeitpunkte ist nicht moglich.
Ein Einschalten nach Zeitplan (ON <EIN>) und anschlieBendes
Ausschalten (OFF <AUS>) erfolgt nur im Betriebs-Standby-
Modus und im Signal-Standby-Modus.
Geben Sie das richtige Datum bzw. die richtige Uhrzeit ein.
(Siehe Seite 27.)
SCHEDULE <ZEITPLAN> funktioniert nur , wenn Datum
und Uhrzeit eingestellt sind.
Uberpriifen Sie regelméaRig, ob die Datums- und
Uhrzeiteingaben stimmen.
Falls sich eine Datei der Wiedergabeliste nicht auf dem USB-Stick
befindet, wird diese Datei bei der Wiedergabe Ubersprungen.
Falls sich keine Datei der Wiedergabeliste auf dem USB-
Stick befindet, wird ein schwarzer Bildschirm angezeigt.

- . INP!
Driicken Sie zum Beenden auf ().
Schliel3en Sie vor der Konfiguration der Playlist-Einstellungen
einen USB-Stick an.

| TPPs

Bis zu 3 SCHEDULE <ZEITPLAN>-Eintragungen kénnen
vorgenommen werden.

Bei der Einstellung von SCHEDULE <ZEITPLAN> blinkt
die Betriebs-LED im Standby-Modus abwechselnd in Rot
und Orange.

Bei Uberlappungen der Zeitplane hat ein SCHEDULE
<ZEITPLAN> mit einer kleineren Nummer Vorrang vor dem
mit einer groReren Nummer.

Die Wiedergabeliste wird unter “usb_schedulinglist.txt” auf
dem USB-Stick gespeichert.

Mentoptionen

mBildschirmanzeige fiir Einstellungen

Bevor Sie Einstellungen im Meni SCREEN <BILDSCHIRM>
oder im Menl PICTURE <BILD> durchfiihren, sollten Sie ein
Bild anzeigen lassen, um den gesamten Monitorbildschirm
aufzuhellen. Wenn Sie einen Windows-PC verwenden,
benutzen Sie bitte das Einstellungsmuster auf der
mitgelieferten CD-ROM.

Aufrufen des Einstellungsmusters

Das folgende Beispiel wird in Windows 7 durchgefiihrt.

1. Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das
CD-ROM-Laufwerk des Computers.

2. Offnen Sie das [CD-Laufwerk] unter [Computer].

3. Fuihren Sie einen Doppelklick auf [Adj_uty.exe].
Das Einstellungsmuster erscheint.
Sie kdnnen nun den Bildschirm automatisch oder manuell
einstellen.

LTI T T T T TSN T T
(@)=annnnnyasRnnnnEELN
TTTTATT |

KO

© ©

4. Driicken Sie nach Beendigung des
Einstellungsvorgangs auf die Taste [Esc] (auf der
Computertastatur), um das Einstellungsprogramm zu
beenden.

5. Nehmen Sie die CD-ROM aus dem CD-ROM-Laufwerk.

| TiPPs
» Wenn die Darstellung am Computer auf 65.000 Farben

eingestellt ist, kdnnen die Farbebenen im Farbmuster anders

erscheinen, oder Grautdne konnen farbig erscheinen.
(Dies ist auf die Spezifikationen des Eingangssignals
zurlickzufiihren und stellt keine Fehlfunktion dar.)
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Steuerung des Monitors

uber einen PC (RS-232C)

Dieser Monitor kann Uber die RS-232C-Schnittstelle (COM-
Port) von einem PC aus gesteuert werden.

Mit Hilfe eines PCs kdnnen Sie auch mehrere Monitore in
Serie miteinander verbinden. Indem Sie jedem Monitor eine
eigene ID-Nummer zuweisen (siehe Seite 33), kénnen Sie
fur jeden Monitor den Eingangsmodus bzw. die Einstellungen
separat festlegen oder den Status eines bestimmten Monitors
Uberprifen.

| TIPPs

* Um den Monitor per RS-232C zu steuern, stellen Sie
STANDBY MODE <STANDBY-MODUS> auf STANDARD.
Zum Einschalten des Monitors muss jedoch der STANDBY
MODE <STANDBYMODUS> auf LOW POWER <GERINGE
LEISTUNG> eingestellt werden.

PC-Anschluss

m1:1-Verbindung mit einem PC

Schlielen Sie ein ungekreuztes RS-232-Kabel zwischen dem
COM-Port am PC (RS-232C-Stecker) und dem
RS-232C-Eingangsanschluss des Monitors an.

RS-232C
o@_vJ -Eingangsanschluss
¥
PC
i Zu COM-Port I:H

ihllm | =

Ungekreuztes RS-232-Kabel
(im Handel erhaltlich)

mSerielle Verbindung...| Erweiterter Betrieb |

Monitore der Typen PN-Y325 kénnen seriell verbunden werden.
Schlielen Sie ein ungekreuztes RS-232-Kabel zwischen dem
COM-Port am PC (RS-232C-Stecker) und dem
RS-232C-Eingangsanschluss des ersten Monitors an.
Schlief3en Sie als nachstes ein ungekreuztes RS-232-Kabel am
RS-232C-Ausgangsanschluss des ersten Monitors und am
RS-232C-Eingangsanschluss des zweiten Monitors an.
Verbinden Sie in derselben Weise einen dritten Monitor und
eventuelle weitere Monitore.

Es kdnnen bis zu 25 Monitore miteinander verbunden werden.
(Die Anzahl der Monitore hangt von der Kabellange und den
Umgebungsbedingungen ab.)

RS-232C
Eingangsanschluss

Erster Monitor Zu COM-Port

o o “ l "" ‘l I'EI" =>
™\
v Ne0

RS-232C \ Ungekreuzte RS-232-Kabel

Ausgangsanschluss (im Handel erhaltlich)
I|DI||

Zweiter Monitor

o o

7\

i

~ o
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Kommunikationseinstellungen

Stellen Sie die RS-232C-Kommunikationseinstellungen am
PC so ein, dass sie den Kommunikationseinstellungen des
Monitors entsprechen:

Baudrate 9600 bps Stopp-Bit 1 Bit
Datenlange |8 Bit Flusskontrolle |Keines
Paritatsbit Keines

Kommunikation

mBefehlsformat

Wenn ein Befehl vom PC zum Monitor gesendet wird, fiihrt
der Monitor den empfangenen Befehl aus und sendet eine
entsprechende Antwortmeldung zuriick an den PC.

Antwortcode

lc1 |c2 |c3|ca [Pt |P2|P3 |Pa| J |

Befehisfeld
(4 vorgeschriebene
alphanumerische Zeichen)

Parameterfeld
(String aus 4 Zeichen, bestehend
aus: 0-9, +, -, Leerzeichen, ?)

VOLMO0030
VOLM ., ., 30

Beispiel:

* Achten Sie darauf, 4 Zeichen fiir den Parameter
einzugeben. Fillen Sie den Befehl nétigenfalls mit
Leerzeichen (“_.") auf.

(“[d] " ist der Antwortcode (ODH, OAH oder ODH))
Falsch : VOLM30[]]
Richtig : VOLM _, ., 30[]

Verwenden Sie fiir DATE keine Leerzeichen. Stellen Sie
Parameter mit einer bestimmten Anzahl von Zeichen ein.

Wenn ein Befehl den Buchstaben “R” fur “Richtung” in der
“RS-232C Befehlstabelle” auf Seite 36 enthalt, kann der
Istwert mit einem “?” als Parameter zurlickgegeben werden.

Beispiel:
Vom PC zum Monitor
VOLM???? «— (Wie hoch ist die aktuelle
Lautstarkeeinstellung?).
30 Vom Monitor zum PC (Aktuelle

- Lautstarkeeinstellung: 30).

* Wenn eine ID-Nummer (siehe Seite 33) zugewiesen
wurde (z.B. die ID-Nummer = 1).
VOLM _,_...,? « Vom PC zum Monitor.
30 .. 001 <« Vom Monitor zum PC.




Steuerung des Monitors tiber einen PC (RS-232C)

mAntwortcodeformat
Wenn ein Befehl korrekt ausgefiihrt wurde

[o | K |

|
= T Antwortcode
(ODH, 0AH)

Eine Antwort wird nach Ausfilhrung eines Befehls zuriickgegeben.

* Wenn eine ID-Nummer zugewiesen wurde

Antwortcode

Leerzeichen (20H) (ODH, 0AH)

lo| kK spcl o o |1 ] 27
) S ——

ID-Nummer des entsprechenden Monitors

Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt wurde

| E | R | R | - :\Antwortcode
(ODH, 0AH)

* Wenn eine ID-Nummer zugewiesen wurde

Leerzeichen (20H) Antwortcode
(ODH, OAH)
l|E[R|[R[sPc] o [0 [1 | 1]
-
ID-Nummer

| TIPPs

* “ERR” wird zurtickgegeben, wenn kein relevanter Befehl
vorliegt oder wenn der Befehl im aktuellen Monitorzustand
nicht verwendet werden kann.

» Wenn keine Kommunikation hergestellt wurde (z.B. wegen
einer schlechten Verbindung zwischen PC und Monitor),
wird keine Antwort zurtickgemeldet (nicht einmal ERR).

* Kann ein Befehl wegen Umgebungsstérungen nicht korrekt
empfangen werden, wird die Meldung “ERR” ausgegeben.
Sorgen Sie bitte dafir, dass das System oder die Software
bei Auftreten dieses Fehlers den Befehl wiederholt.

* Wenn die angegebene ID-Nummer keinem Monitor
zugewiesen wurde (z.B. wenn der Befehl IDSL0002
verwendet wird, aber kein Monitor mit der ID-Nummer 2
vorhanden ist), wird keine Antwort zurlickgemeldet.

Wenn die Befehlsausfiihrung langere Zeit dauert
lwlalr [7]

|
= ™ Antwortcode
(ODH, 0AH)

Bei den folgenden Befehlen wird “WAIT” als Antwort zuriickgegeben.
In diesem Fall wird ein Wert zuriickgemeldet, wenn Sie eine Zeitlang
warten. Senden Sie wéhrend dieser Zeit keinen Befehl.
An den WAIT-Befehl ist keine ID-Nummer angehéangt.
» Befehle, bei denen WAIT als Antwort zurlickgegeben wird:
1. Bei Verwendung der Wiederholungssteuerung
2. Bei Verwendung eines IDSL- oder IDLK-Befehls
3. Bei Verwendung eines der folgenden Befehle: RSET, INPS,
ASNC, WIDE, POWR, EMHV, EPHV, ESHV, ENLG

EKommunikationsintervall

* Nachdem die Meldung OK oder ERR angezeigt wurde,
mussen Sie die nachsten Befehle senden.
Legen Sie mindestens 10 Sekunden als Wartezeit fir die
Antwort auf einen Befehl fest.
Wenn mehrere Monitore in Serie angeschlossen sind,
muss der Timeout-Wert mindestens so grof3 eingestellt
werden wie das Produkt der Entfernung zwischen Monitor
und Computer mal 10 Sekunden.
Beispiel: 3. Monitor vom Computer: mindestens 30
Sekunden.

 Legen Sie ein Intervall von 100 ms oder mehr zwischen der
Befehlsantwort und der Ubertragung des néchsten Befehls fest.

VOLM0020
OK

l Intervall von 100 ms oder mehr

INPS0001
WAIT
OK

| TiPPs

* Wenn Sie das Gerat einschalten, wahrend die Funktion
POWER ON DELAY <STROM EIN VERZOG> aktiv ist,
sollten Sie die Timeout-Dauer auf POWER ON DELAY
<STROM EIN VERZOG> + 10 Sekunden oder langer
einstellen.

| Erweiterter Betrieb

Dieser Abschnitt beschreibt Befehle, die fir hintereinander
geschaltete Monitore gelten.

Der allgemeine Kommunikationsablauf ist identisch mit dem
Abschnitt “1:1-Verbindung mit einem PC”.

HID-EINSTELLUNG

Sie kénnen jedem Monitor eine eigene ID-Nummer zuweisen
(siehe Seite 27). Dadurch kdnnen Sie jeden Monitor in der
Kette separat ansteuern.
Die Zuweisung der ID-Nummern kdnnen Sie entweder iber
das Bildschirmmenu oder tUber den PC mit Hilfe des RS-232-
Kabels vornehmen.
[Beispiel]
ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4

Wenn Monitore wie oben dargestellt miteinander verbunden
sind, kénnen Sie Befehle wie “Stelle die Lautstarke des
Monitors mit der ID 4 auf 20” ausfiuhren.

Bei der Zuweisung von ID-Nummern fir hintereinander
geschaltete Monitore sollten Sie die doppelte Vergabe einer
ID-Nummer generell vermeiden.
Die ID-Nummern mussen nicht in aufsteigender Reihenfolge
vom PC weg zugewiesen werden. Sie kdnnen auch wie unten
gezeigt zugewiesen werden.
[Beispiel]
ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 4 ID-Nummer: 1

B H H

33®



Steuerung des Monitors liber einen PC (RS-232C)

mBefehle fiir die ID-Steuerung IDLK........ Der Parameter dieses Befehls weist dem Monitor
die ID-Nummer zu. Der Monitor muss alle weiteren

Bei den auf dieser Seite gezeigten Befehlsbeispielen wird von Befehle ausfiihren.

folgender Verbindung und folgenden zugewiesenen

ID-EINSTELLUNG ausgegangen. Beispiel:
ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4 : -
Die folgenden Befehle gelten fiir den
I:I IDLK0002 “~ Monitor mit der ID-Nummer 2.
LE,L—’ ] = = Suche nach dem Monitor mit der
WAIT “~ ID-Nummer 2.
=5 OK 002 - Gefunden wurde der Monitor mit der
. . . .. — ID-Nummer 2.
IDST ......... Ein Monitor, der diesen Befehl empfangt, setzt Einstellen der Lautstirke des Monitors
seine eigene ID-Nummer in das Parameterfeld. VOLMO030  « i ID-Nummer 2 auf 30 *
Beispiel: WAIT « Verarbeitung.
IDSTO0001 OK._. 002 . . .
OK_, 001 « Die ID-Nummer dieses Monitors wird auf VOLMO0020 — rlilirtlfjt:y(lag-?\lirr#;itrs?;tef (2185* Monitors
1 tzt. ’
gese WAIT
I TIPPS o 02 Abbrechen der Z i iner fest
rechen der Zuweisung einer resten
Mit dem IDST-Befehl kénnen Sie mittels IDLKO00O = \p Nummer.
Wiederholungssteuerung allen Monitoren automatisch eine WAIT « Abbrechen von IDLK.
ID-.Nummer zuweisen (siehe “Wiederholungssteuerung” auf OK.. 002 < Abbrechen komplett
Seite 35).
Mit dem Befehl “IDST001+” werden zum Beispiel automatisch VOLMO0010
die ID-Nummern wie unten dargestellt zugewiesen. Die Lautstarke des Monitors mit der
Beispiel OK 001 - ID-Nummer 1 (der mit dem PC direkt
[Beispiel] — verbunden ist) wird auf 10 eingestellt.
ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4 (IDLK wird abgebrochen.)
* Der IDLK-Befehl bleibt bis zum Abbruch oder
—  a—  a— . .
Ausschalten des Monitors wirksam.

IDSTO01 + « Befehl zur ID-Einstellung mit
Wiederholungssteuerung

WAIT

OK_, 001 « Antwort “OK” von der ID-Nummer: 1

OK _, 002 «— Antwort “OK” von der ID-Nummer: 2
OK_, 003 « Antwort “OK” von der ID-Nummer: 3

OK _, 004 «— Antwort “OK” von der ID-Nummer: 4 (Ende)

IDSL ........ Der Parameter dieses Befehls weist dem Monitor
die ID-Nummer zu. Der Monitor muss den nachsten
Befehl ausfiihren.

Beispiel:

Der nachste Befehl gilt fiir den Monitor
IDSLO002 “~ mit der ID-Nummer 2.

WAIT - ISDU_C'?\:‘:mn;ce:f: g.em Monitor mit der
OK,., 002 < %?ﬁgiﬁevrvgde der Monitor mit der
Vo0 - Sl s s
WAIT « Verarbeitung.

OK_, 002 « IAI\Dn-tI\\’lVSr;th;}r(zvom Monitor mit der

VOLMO0020  « Lautstérke wird auf 20 eingestellt.

Die Lautstarke des Monitors mit der
OK _, 001 « ID-Nummer 1 (der mit dem PC direkt
verbunden ist) wird auf 20 eingestellt.”
* Der IDSL-Befehl ist nur einmalig wirksam, und zwar
fir den unmittelbar darauffolgenden Befehl.
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Steuerung des Monitors tiber einen PC (RS-232C)

EWiederholungssteuerung

Dieses System verflugt Gber eine Funktion, mit der
mehrere hintereinander geschaltete Monitore tUber

einen einzigen Befehl eingestellt werden kdnnen. Diese
Funktion bezeichnet man als Wiederholungssteuerung. Die
Wiederholungssteuerung kann auch ohne Zuweisung von
ID-Nummern verwendet werden.

[Beispiel]

Setze 1 Setze 2 Setze 3 Setze 4

* Wenn Monitore wie oben gezeigt miteinander verbunden sind,
kénnen Sie einen Befehl wie z.B. “Die Eingangseinstellungen
aller Monitore auf D-SUB setzen” ausfiihren.

EWiederholungssteuerungsbefehl

Fir die Wiederholungssteuerung muss das VIERTE ZEICHEN
des Parameters auf “+” gesetzt werden.

Beispiel:

VOLMO30 + Stellt die Lautstarke aller Monitore

auf 30 ein.

Bei der Wiederholungssteuerung senden alle angeschlossenen
Monitore eine Antwort zur(ick.

Wenn Sie uberpriifen mdchten, ob ein Wert von einem bestimmten
Gerat zurlickgesendet wurde, missen Sie zuvor jedem Monitor eine
eigene ID-Nummer zuweisen. Wenn einige Monitore keine Antwort
senden, liegt dies wahrscheinlich daran, dass diese Monitore den
Befehl nicht erhalten oder den Befehl noch nicht abgearbeitet haben.
Senden Sie keinen neuen Befehl.

Beispiel: (Wenn 4 Monitore miteinander verbunden
sind, denen die ID-Nummern 1 bis 4
zugewiesen wurden)

VOLMO030 +

WAIT

OK _., 001

OK_, 002

OK ., 003

OK _, 004 < Wenn 4 Monitore hintereinander
angeschlossen sind, kann ein
zuverlassiger Betrieb nur sichergestellt
werden, indem ein neuer Befehl nur
nach Eingang einer Antwort vom 4.
(letzten) Monitor gesendet wird.

Die Wiederholungssteuerung kann auch zum Auslesen der
Einstellungen verwendet werden.

Beispiel:
VOLM ??? +
WAIT
10, 001
20, 002
30, 003
30, 004

Die Lautstarkeeinstellungen
aller Monitore werden
zurlickgesendet.

| TiPPs

* Wird die Wiederholungssteuerung wahrend der
ID-Zuweisung (IDSL, IDLK) verwendet, so wird die
ID-Zuweisung abgebrochen.
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Steuerung des Monitors liber einen PC (RS-232C)

RS-232C Befehlstabelle

Informationen zur Befehlstabelle
Befehl: Befehlsfeld (Siehe Seite 32.)
Richtung: W Wenn der “Parameter” im Parameterfeld (sieche Seite 32) festgelegt ist, funktioniert der Befehl wie unter
“Steuerung/Antwortinhalt” beschrieben.
R Der unter “Antwort” angegebene zuriickgemeldete Wert kann durch die Einstellung “????”, “_,_,._.?
oder “???+” (Wiederholungssteuerung) im Parameterfeld (siehe Seite 32) abgefragt werden.

Parameter: Parameterfeld (Siehe Seite 32.)

Antwort: Antwort (zuriickgegebener Wert)

*1: Wenn STANDBY MODE <STANDBY-MODUS> auf STANDARD eingestellt ist.

*2: Wenn STANDBY MODE <STANDBY-MODUS> auf LOW POWER <GERINGE LEISTUNG> eingestellt ist.
“o” zeigt einen Befehl an, der im Standby-Modus verwendet werden kann.

- zeigt einen Befehl an, der nicht im Standby-Modus verwendet werden kann.
Leistungsregelung/Eingangsmodus-Auswahl

Funktion Befehl Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *1

Leistungsregelung POWR w 0 Umschalten auf Standby-Modus.

1 Rickkehr aus dem Standby-Modus.
R 0 | Standby-Modus

1 | Normal-Modus o}
2 | Warten auf Eingangssignal

Umschalten des Eingangsmodus.
DVI-D

D-SUB[RGB]
D-SUB[COMPONENT] o
D-SUB[VIDEOQ] *3
HDMI[AV]
10 HDMI[PC]
1 usB

Eingangsmodus-Auswahl INPS w

O h|lWIN| =~ |O

1| DVI-D

2 | D-SUB[RGB]

3 | D-SUB[COMPONENT]
4

9

D-SUB[VIDEO] o
HDMI[AV]
10 | HDMI[PC]
11| USB *4

*3 Kann im Signal-Standbymodus nicht verwendet werden.
*4 Wenn in den Standby-Modus geschaltet werden soll, wahrend der Eingabemodus auf USB lautet, reagiert nicht der USB-
Stick, sondern der Eingangsanschluss, der vor der Umschaltung auf USB verwendet wurde.

Menu SCREEN <BILDSCHIRM>

Funktion Befehl Richtung | Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *1
SIZE <BREITBILDMODUS> WIDE WR 1-3 1-3 | 1: WIDE <PANORAMA>, 2: NORMAL,
(DVI-D, HDMI[PC], D-SUB[RGB]) 3: Dot by Dot <Punkt fiir Punkt>
SIZE <BREITBILDMODUS> WIDE WR 14,5 1,4,5 | 1: WIDE <PANORAMA>, 4: NORMAL,
(HDMI[AV], D-SUB[COMPONENT], D-SUB[VIDEQ], USB) 5: Dot by Dot <Punkt fiir Punkt>
AUTO ASNC w 1 Im Eingangsmodus D-SUB.

Menii PICTURE <BILD>

Funktion Befehl Richtung | Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *1
BRIGHT <HELLK> VLMP WR 0-31 0-31
COLORADJUSTMENT | COLOR MODE <FARBMODUS> BMOD WR 0 0| STD
<FARBABSTIMMUNG> 2 2 | VIVID <LEBHAFT>
3 3 | sRGB (Im Eingangsmodus DVI-D[RGB], D-SUB, HDMI[PC]) ©
4 4 | HIGH ILLUMINANCE <HOHE LICHTINTENS.>
5 5| USB
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Meniu SETUP <KONFIG.>

Steuerung des Monitors tiber einen PC (RS-232C)

Funktion Befehl Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *1 | *2
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE | AABBCCDDEE | AA: Jahr, BB: Monat, CC: Tag, DD: Stunde, EE: Minute
<EINSTELLUNG DATUM/ZEIT>
ID SETTING EINSTELUNG IDST w 0-25 Weist dem Monitor eine ID-Nummer zu. (“0” steht fiir “keine ID-Nummer”.)
<ID- ID-NR. o N -
EINSTELLUNG> R 0-25| Gibt die ID-Nummer des Monitors zurtick.
EINSTELUNG IDSL w 1-25 Damit wird eine ID-Nummer fiir einen Monitor festgelegt.
ID-NR. (EINMAL) Diese ID-Nummer gilt nur fiir den unmittelbar nach diesem Befehl folgenden
Befehl.
0 Ldscht die vorhandene ID-Nummer, falls bereits eine zugewiesen wurde.
EINSTELUNG IDLK w 1-25 Damit wird eine ID-Nummer fiir einen Monitor festgelegt.
ID-NR. Diese ID-Nummer gilt fiir den auf diesen Befehl folgenden Befehl und alle
(NACHFOLGENDE) darauffolgenden Befehle.
0 Loscht die vorhandene ID-Nummer, falls bereits eine zugewiesen wurde.
MULTI ENLARGE ENLG WR 0-1 0-1 | 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN>
<VERGROSSERN>
ENLARGE MODE EMHV WR 11-55 11-55 | 1 x 1 (OFF <AUS>) bis 5 x 5 (“m x n” wird als “mn” ausgedriickt, wobei m R
<VERGROSSERUNG> und n die festgelegte Anzahl von Monitoren fiir die Iangere Richtung bzw. die
kiirzere Richtung angeben.)
Bildposition (M x N) | EPHV WR 11-55 11-55 | Legt die Werte in der Reihenfolge BILDPOSITION IN LANGSTER/
KURZESTER RICHTUNG VERGROSSERN fest.
BEZEL ADJUST BZCO WR 0-1 0-1 | 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN>
<RAHMENEINSTELLUNG>
Vergrofierungs- ESHV WR XXYY XXYY | XX: VergréRerungsmodus (wie bei EMHV), YY: Bildposition (wie bei EPHV)
[Bildpositionseinstellung
THERMAL SENSOR SETTING STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE <QUERFORMAT>, 1: PORTRAIT <HOCHFORMAT>
ADJUSTMENT MONITOR BUTTONS | ALCM WR 0-1,3 0-1, 3 | 0: UNLOCKED <NICHT GESPERRT>, 1: LOCK ALL <ALLES SPERREN>,
LOCK <TASTEN AM 3: LOCK EXCEPT POWER <SPERRE (AURER EIN/AUS)>
<OSD GESPERRT> | MONITOR>
REMOTE CONTROL | ALCR WR 0-3 0-3 | 0: UNLOCKED <NICHT GESPERRT>, 1: LOCK ALL <ALLES SPERREN>,
<FERNBEDIENUNG> 2: LOCK EXCEPT VOLUME <SPERRE (AURER LAUTSTARKE)>,
3: LOCK EXCEPT POWER <SPERRE (AURER EIN/AUS)>
Andere
Funktion Befehl Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *M | *2
VOLUME <LAUTSTARKE> VOLM WR 0-31 0-31 o
Stummschaltung MUTE WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON -
INFORMATIONEN MODELL INF1 R Wert
Serien-Nr. SRNO R Wert
TEMPERATURSENSOR DSTA R 0 | Innentemperatur normal
1| Die Innentemperatur ist abnormal und der Monitor befindet sich im Standby-
Modus
2 | Die Innentemperatur ist abnormal (Zum Léschen der Informationen beziglich
der abnormalen Temperatur den Hauptschalter ausschalten.)
3 | Die Innentemperatur ist abnormal und die Helligkeit der
Hintergrundbeleuchtung nimmt ab
4 | Temperatursensor abnormal
TEMPERATURERFASSUNG ERRT R Wert | Die Temperatur an den Temperatursensoren wird wie folgt zurtickgegeben:
[Sensor 1]
URSACHE FUR LETZTEN STCA w 0 Initialisierung -
STANDBY -MODUS R 0 | Es ist kein erkennbarer Fehler aufgetreten o
1 | Durch POWER-Taste auf Standby-Modus geschaltet
3 | Durch RS-232C oder LAN auf Standby-Modus geschaltet
4 | Durch “Kein Signal” auf Eingangssignal-Wartemodus geschaltet
6 | Durch zu hohe Temperatur auf Standby-Modus geschaltet
8 | Durch SCHEDULE <ZEITPLAN>-Einstellung auf Standby-Modus geschaltet
20 | Durch OFF IF NO OPERATION <AUTO SYSTEM AUS>-Einstellung auf
Standby-Modus geschaltet
LAN SETUP Benutzernamen USER WR XXXXXXXX XXXXXXXX | X: Acht Zeichen oder weniger; alphanumerische Zeichen in halber Breite, "-", und "_".
<LAN- (Dieses Feld kann leer bleiben, es konnen jedoch keine Leerstellen eingegeben
EINRICHTUNG> werden.)
Kennwort PASS WR XXXXXXXX XXXXXXXX | X: Acht Zeichen oder weniger; alphanumerische Zeichen in halber Breite, "-", und "_".
(Dieses Feld kann leer bleiben, es kénnen jedoch keine Leerstellen eingegeben
werden.)

| TPPs

» Fir einige Menueinstelloptionen gibt es keinen Befehl. Legen Sie diese mit der Fernbedienung bei der Installation fest.
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Steuerung des Monitors uber einen PC (LAN)

Sie kdnnen den Monitor an ein LAN-Netzwerk anschlieRen,
um ihn von einem PC aus zu steuern.

Fir die Verbindung ist ein handelsiibliches LAN-Kabel
erforderlich (UTP-Kabel, Kategorie 5, ungekreuzt).

%%VJ

il
3

Netzwerk (LAN)

LAN-Anschluss

)
| \

LAN-Kabel (im Handel erhaltlich, ungekreuzt)

| TiPPs

» Sie mussen dem Monitor gemaR dem unter “Einstellungen
zum Verbinden mit einem LAN” geschilderten Verfahren
eine IP-Adresse zuweisen. (Siehe Beschreibung rechts.)

* Um den Monitor per LAN zu steuern, stellen Sie STANDBY
MODE <STANDBY-MODUS> auf STANDARD.

Der Monitor kann jedoch nicht eingeschaltet werden.

* Wenn Sie die RS-232C- und LAN-Steuerung gleichzeitig
verwenden werden, halten Sie einen Abstand von
mindestens 100 ms zwischen den Befehlen ein.
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Einstellungen zum Verbinden mit
einem LAN

Stellen Sie die IP-Adresse und Subnetzmaske entsprechend
Ihrem LAN ein.

Die erforderlichen Einstellungen hangen von der Konfiguration
Ihres LAN ab. Einzelheiten erfragen Sie bitte bei Ihrem LAN-
Administrator.

m Einstellen am Monitor

Stellen Sie anschlieRend die Optionen unter LAN SETUP

<LAN-EINRICHTUNG?> ein. (Siehe Seite 27.)

Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, driicken
RETURN

Sie auf ()

DHCP CLIENT <DHCP-CLIENT>

Wenn Ihr LAN einen DHCP-Server hat und die Adresse
automatisch bezogen werden soll, &ndern Sie diese
Einstellung auf ON <EIN>.

Wenn Sie die Adresse manuell einstellen méchten, setzen
Sie diese Einstellung auf OFF <AUS>.

IP ADDRESS <IP-ADRESSE>

Wenn DHCP CLIENT auf OFF <AUS> gestellt ist, geben Sie
eine IP-Adresse an.

SUBNET MASK <SUBNETZ-MASKE>

Wenn DHCP CLIENT auf OFF <AUS> gestellt ist, geben Sie
eine Subnetzmaske an.

DEFAULT GATEWAY <STANDARD-GATEWAY>

Wenn DHCP CLIENT auf OFF <AUS> gestellt ist, geben Sie
das Standard-Gateway an.

Wenn Sie kein Gateway verwenden, geben Sie “0.0.0.0” an.
DNS 1

DNS 2

Geben Sie die Adresse des DNS-Servers an, wenn DHCP
CLIENT auf OFF <AUS> eingestellt ist. Wenn Sie keinen
DNS-Server verwenden, geben Sie “0.0.0.0” an.

NETWORK NAME <NETZWERKNAME>

Geben Sie den Geratenamen ein.

m Zeicheneingabe

Geben Sie im Bedarfsfall Zeichen wie nachfolgend

beschrieben ein.

Driicken Sie auf {"'5), um die Texteingabetabelle aufzurufen.

Wihlen Sie mit 5, C ), C 1 oder (" ein Zeichen aus und

driicken Sie zum Eingeben des Zeichens auf ).

Driicken Sie zum Andern der eingegebenen Zeichen auf
MODE SIZE

(Rote), ) (Grine), ¢ ) (Gelbe).
Driicken Sie zum Léschen des letzten Zeichens auf (.
Wenn Sie die Zeicheneingabe abgeschlossen haben, wahlen

Sie [OK] und driicken Sie auf {5,

DISPLAY
()



Steuerung des Monitors liber einen PC (LAN)

Befehlsbasierte Steuerung

Mit einer Terminal-Software oder anderen geeigneten
Anwendungen kénnen Sie den Monitor Uber RS-232C-Befehle
steuern (siehe Seite 36).

Damit Sie diese Funktion verwenden kénnen, muss uber
Internet Explorer eine Verbindung bestehen.

Eine ausfuhrliche Anleitung finden Sie im Handbuch der
Terminal-Software.

(1) PC am Monitor anschlieBfen
1. Geben Sie die IP-Adresse und die Datenportnummer
(festgelegt auf “10008”) an und schlieen Sie den PC
an den Monitor an.
Nach Herstellung der Verbindung wird [[d]Login:] als
Antwort zurlickgegeben.
2. Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort ein.
(StandardmaRig sind diese Felder leer.)
(2) Befehle zur Steuerung des Monitors senden
» Die verwendeten Befehle sind mit denen fir RS-
232C identisch. Eine Anleitung finden Sie unter
“Kommunikation” (siehe Seite 32).
» Die verwendbaren Befehle sind in der RS-232C-
Befehlstabelle ausgefiihrt (siehe Seite 36).
(3) Verbindung zum Monitor trennen und Funktion
beenden
1. Senden Sie [BYE[]].
Bei erfolgter Ubertragung wird [goodbye]
zuruickgegeben und die Verbindung getrennt.

| TIPPs

» Die Verbindung wird automatisch getrennt, wenn circa
5 Minuten lang keine Kommunikation erfolgt.
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Fehlerbehebung

Bei Problemen mit dem Monitor lesen Sie bitte die
folgenden Tipps zur Fehlerbehebung durch, bevor Sie den
Reparaturdienst kontaktieren.

Kein Bild oder kein Ton.

 |st das Netzkabel angeschlossen? (Siehe Seite 14.)

« Ist der Hauptnetzschalter ausgeschaltet? (Siehe Seite 17.)

* Ist der Monitor im Standby-Modus (die Betriebs-LED
leuchtet orange)? (Siehe Seite 17.)

* |st der richtige Eingangsmodus ausgewahit? (Siehe Seite 19.)

* Wenn ein externes Gerat angeschlossen ist: funktioniert
das externe Gerat (Wiedergabe).

Die Fernbedienung funktioniert nicht.

+ Sind die Batterien richtig eingelegt? (Auf richtige Polaritat +,
- achten) (Siehe Seite 16.)

+ Sind die Batterien leer?

» Sie mussen die Fernbedienung gegen den
Fernbedienungssensor am Monitor richten. (Siehe Seite 16.)

* Ist der Betrieb deaktiviert? (Siehe Seite 28.)

Der Ton vom rechten und linken Lautsprecherkanal ist
vertauscht.
+ Sind die Audiokabel richtig angeschlossen?

Bild wird angezeigt, aber kein Ton vorhanden.

» Wurden die Lautsprecher stummgeschaltet?

* Prifen Sie, ob die Lautstarke auf Minimum gestellt wurde.

« Sind die Audiokabel richtig angeschlossen?

+ Stimmt die Einstellung fur AUDIO OUTPUT <AUDIO-
AUSGANG> oder SPEAKER <LAUTSPRECHER> im
Meni SETUP <KONFIG.>? (Siehe Seite 27.)

Instabiles Bild.
» Das Signal ist moglicherweise inkompatibel.

Die Videodaten vom HDMI-Eingangsanschluss werden

nicht ordnungsgeman angezeigt.

* |Ist das HDMI-Kabel tatsachlich HDMI-konform? Mit nicht-
standardkonformen Kabeln funktioniert der Monitor nicht.

 Ist das Eingangssignal kompatibel mit diesem Monitor?
(Siehe Seite 45.)

« Wenn ein AV-Signal, z. B. 1920 x 1080i, 720(1440) x 576i,
oder 720 (1440) x 480i im HDMI[PC]-Eingangsmodus
angezeigt wird, treten Anzeigeprobleme (wie matte Farben)
auf. Verwenden Sie zum Anzeigen HDMI[AV].

Die Videodaten vom DVI-D-Eingangsanschluss werden

nicht ordnungsgemaR angezeigt.

* |st das Eingangssignal kompatibel mit diesem Monitor?
(Siehe Seite 45.)

+ Schalten Sie die Stromzufuhr des angeschlossenen Gerats
ab und wieder an.

« Sind die Monitore seriell miteinander verbunden, schalten
Sie die Stromversorgung zu allen in Serie geschalteten
Monitoren ab und dann wieder an.

* Wenn ein AV-Signal, z. B. 1920 x 1080i, 720(1440) x
576i, oder 720 (1440) x 480i im DVI-D-Eingangsmodus
angezeigt wird, treten Anzeigeprobleme (wie matte
Farben) auf. Verwenden Sie zum Anzeigen HDMI[AV],
D-SUB[COMPONENT] oder D-SUB[VIDEO].
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Die Videodaten vom D-Sub-Eingangsanschluss werden

nicht korrekt angezeigt.

 Ist das Eingangssignal kompatibel mit diesem Monitor?
(Siehe Seite 45.)

Die Tasten reagieren nicht.

Es wird kein Bild angezeigt.

» Einige Stérgeradusche von auflen kénnen den Betrieb
stéren. Schalten Sie den Monitor aus und nach mindestens
5 Sekunden wieder ein. Uberpriifen Sie, ob er nun korrekt
funktioniert.

Der Monitor erzeugt knackende Gerausche.

» Gelegentlich sind knackende Gerausche vom Monitor zu
héren. Dies ist der Fall, wenn sich das Monitorgehause auf
Grund von Temperaturschwankungen leicht ausdehnt und
zusammenzieht. Auf die Leistung des Monitors hat dies
keinen Einfluss.

Das Hochfahren des Monitors dauert langer.

* Wenn ein USB-Stick angeschlossen ist, wird ein Ein-/
Ausschalten Uber die Fernbedienung empfohlen.
Wenn das Gerat bei angeschlossenem USB-Stick Uber
den Hauptnetzschalter eingeschaltet wird, dauert das
Hochfahren des Monitors langer, da der Monitor den USB-
Anschluss erst nach den anderen Anschlissen Uberprift.

Eine auf dem USB-Stick gespeicherte Datei wird nicht
ordnungsgemal wiedergegeben.
* Wird das Dateiformat unterstitzt? (Siehe Seite 21.)
Bei Verwendung eines nicht unterstitzten Formats kénnen
die folgenden Probleme auftreten:
- Die Datei wird nicht ordnungsgemaf wiedergegeben.
- Anhalten oder Nach vorne/rickwarts springen ist wahrend
der Wiedergabe nicht mdglich.
- Anormale Wiedergabegeschwindigkeit
- Wahrend der Wiedergabe kdnnen keine Bedienvorgange
durchgefiihrt werden
- Die Wiedergabe wird abgebrochen.
Die Player-Anwendung wird neu gestartet.

Der Bildschirm wird bei der Wiedergabe einer auf dem

USB-Stick gespeicherten Datei schwarz.

» Es wird ein schwarzer Bildschirm angezeigt, wenn sich
keine Datei der Wiedergabeliste auf dem USB-Stick

befindet. Driicken Sie zum Beenden auf% .



Die Betriebs-LED blinkt abwechselnd rot und griin.

* Wenn die Innentemperatur des Monitors zu stark ansteigt,
wird die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung automatisch
reduziert, um Uberhitzungsbedingte Probleme zu
vermeiden. Wenn dies der Fall ist, blinkt die Betriebs-LED
abwechselnd rot und grun.

» Steigt die Innentemperatur weiter an, wechselt der Monitor
automatisch in den Standby-Modus. (Die Betriebs-LED
blinkt weiter abwechselnd rot und griin.)

» Beseitigen Sie die Ursache fur den GbermaRigen
Temperaturanstieg.

- Wenn der Monitor auf Grund eines Temperaturanstiegs
in den Standby-Modus wechselt, so schalten Sie ihn
bitte aus und wieder ein, um die normale Darstellung
wieder aufzurufen. Wurde die Ursache fur den
Temperaturanstieg allerdings nicht beseitigt, wird der
Monitor wahrscheinlich bald wieder in den Standby-
Modus wechseln. (Siehe Seite 8.)

- Prifen Sie, ob der Monitor an einem Platz aufgestellt
wurde, an dem es zu einem raschen Temperaturanstieg
kommen kann. Die Innentemperatur steigt schnell an,
wenn die Liftungsschlitze am Monitor blockiert sind.

- Die Innentemperatur steigt auch sehr schnell an,
wenn sich Staub im Inneren des Monitors oder an
den Luftungsschlitzen angesammelt hat. Entfernen
Sie diesen Staub nach Mdglichkeit. Fragen Sie lhren
SHARP-Handler, wie Sie den Staub im Gerateinneren
am besten entfernen.

Fehlerbehebung
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Technische Daten

EProduktspezifikationen

Modell PN-Y325
LCD-Komponente 32" -Klasse (80,1 cm in der Diagonale), TFT LCD
Max. Auflésung (Pixel)| 1920 x 1080
Max. Farben Ca. 16,77 Million Farben
Pixelbreite 0,364 mm (h) x 0,364 mm (v)
Betrachtungswinkel 178° von rechts/links/oben/unten (Kontrastverhaltnis = 10)
Aktive Bildschirmflache (mm)|698,4 (W) x 392,9 (H)
Computer-Eingangssignal Digital (DVI 1.0 gemaf Standard), Analog RGB (0,7 Vp-p) [75 Q]
Sync-Signal Horizontal/Vertikal separat (TTL: positiv/negativ)
Videofarbsystem NTSC (3,58 MHz), NTSC (4,43 MHz), PAL, PAL-60, SECAM
Plug and Play VESA DDC2B
Power Management VESA DPMS, DVI DMPM
Eingangsanschliusse | PC/AV HDMI x 1

PC Mini D-sub 15-polig, 3 Reihen x 1

DVI-D 24-polig (HDCP-kompatibel) x 1
Audio 3,5 mm Ministereo-Buchse x 1

RCA-Pin (L/R) x 1
Seriell (RS-232C) | D-sub 9-polig x 1

USB-Stick x 1
Ausgangsanschlisse | PC DVI-D 24-polig (HDCP-kompatibel) x 1
Audio RCA-Pin (L/R) x 1
Seriell (RS-232C) | D-sub 9-polig x 1
LAN-Anschluss 10 BASE-T/100 BASE-TX
Lautsprecherleistung 5W+5W
Leistungsaufnahme AC 100-240V, 1,1 A, 50/60 Hz
Betriebstemperatur *! 0°C bis 40°C
Relative Luftfeuchtigkeit 20% bis 80% (Keine Kondensation)
Stromverbrauch 56 W (11 W/11 W)

(Eingangssignal-Wartemodus /
Standby-Modus *?)

Abmessungen (ohne Vorspriinge) (mm)| Ca. 750 (W) x 48 (D) x 444 (H)
Gewicht (kg)| Ca. 8,0

*1 Die Temperaturbedingungen kdnnen sich andern, wenn das Monitor zusammen mit von SHARP empfohlenem Zubehor
verwendet wird. Uberpriifen Sie in diesem Fall bitte die fiir das Zubehdr empfohlenen Temperaturbedingungen.

*2  Wenn STANDBY MODE <STANDBY-MODUS> auf STANDARD eingestellt ist. Wenn STANDBY MODE <STANDBY-
MODUS> auf LOW POWER <GERINGE LEISTUNG> eingestellt ist: 0,5 W

Bedingt durch fortlaufende technische Verbesserungen behalt sich SHARP das Recht vor, das Design und die Spezifikationen

ohne vorherige Ankiindigung andern zu kénnen. Die angegebenen Leistungswerte stellen die Nennwerte einer in
Serienherstellung produzierten Einheit dar. Geringe Abweichungen bei einzelnen Geraten sind mdglich.
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Technische Daten

EMaRzeichnungen
Die angegebenen Werte sind Zirkawerte.

[ ) Einheit: mm
VESA-Bohrungen *
L 21 750 100 100
Offnungsbreite (702) \@ ¢, W
g )
3 £ S
() - o
<
0
g L
&
c
Tl | &
O
l — }
7T
.48

Achten Sie bei der Montage des Monitors darauf, dass ein Wandmontagewinkel fiir eine VESA-kompatible Montage
verwendet wird.

SHARP empfiehlt die Verwendung von M6 Schrauben. Ziehen Sie diese fest an.
Beachten Sie, dass die Schraubenlochtiefe des Monitors 10 mm betragt. Durch eine mangelhafte Befestigung kann das
Gerat zu Boden fallen und dabei Verletzungen verursachen oder selbst beschadigt werden. Die Schraube sollte mindestens

8 mm in das Schraubenloch eingreifen. Verwenden Sie einen Winkel gemaft Norm UL1678, der mindestens das vierfache
Gewicht des Monitors tragen kann.
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Technische Daten

mPower Management

Dieser Monitor entspricht dem VESA DPMS-Standard und dem DVI DMPM-Standard. Sowohl die Grafikkarte als auch der

Computer missen diese Standards unterstiitzen, damit das Power Management des Monitors korrekt funktioniert.

DPMS: Digitale Energiesparverwaltung des Monitors

DMPM: Signalisierung des Monitor-Energiesparbetriebs

mDDC (Plug and Play)
Der Monitor unterstitzt den VESA DDC-Standard (Display Data Channel).

DDC ist ein Signalstandard fur Plug and Play zwischen Monitor und Computer. Zwischen diesen beiden Geraten werden
Informationen Uber die Auflésung und andere Parameter ausgetauscht. Diese Funktion kann verwendet werden, wenn der

DPMS Bildschirm | Stromverbrauch | Hsync | Vsync DMPM Bildschirm Stromverbrauch
ON STATE Anzeige 56 W Ja Ja Monitor ON Anzeige 56 W
STANDBY Nein Ja Active OFF | Keine Anzeige 11w

Keine i
SUSPEND Anzeige 1MW Ja Nein
OFF STATE Nein Nein

Computer DDC unterstitzt und fir die automatische Erkennung von Plug and Play-Monitoren konfiguriert wurde.

Je nach verwendeter Kommunikationsmethode gibt es mehrere Arten des DDC-Standards. Dieser Monitor unterstiitzt DDC2B.
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mKompatibler Signaltakt (PC)

Technische Daten

. . " Digital Analog
Bildschirmauflésung Hsync Vsync Punktfrequenz DVID HDMI (D-SUB)

VESA 640 x 480 31,5kHz 60Hz 25,175MHz Ja Ja Ja

37,9kHz 72Hz 31,5MHz Ja Ja Ja

37,5kHz 75Hz 31,5MHz Ja Ja Ja

800 x 600 35,1kHz 56Hz 36,0MHz - - Ja

37,9kHz 60Hz 40,0MHz Ja Ja Ja

48,1kHz 72Hz 50,0MHz Ja Ja Ja

46,9kHz 75Hz 49,5MHz Ja Ja Ja

1024 x 768 48,4kHz 60Hz 65,0MHz Ja Ja Ja

56,5kHz 70Hz 75,0MHz Ja Ja Ja

60,0kHz 75Hz 78,75MHz Ja Ja Ja

1280 x 768 47,8kHz 60Hz 79,5MHz Ja - Ja

1280 x 800 49,7kHz 60Hz 83,5MHz Ja Ja Ja

1280 x 960 60,0kHz 60Hz 108,0MHz Ja Ja Ja

1280 x 1024 64,0kHz 60Hz 108,0MHz Ja Ja Ja

80,0kHz 75Hz 135,0MHz Ja Ja Ja

1360 x 768 47,7kHz 60Hz 85,5MHz Ja Ja Ja

1400 x 1050 65,3kHz 60Hz 121,75MHz Ja Ja Ja

1440 x 900 55,9kHz 60Hz 106,5MHz Ja Ja Ja

1600 x 1200 75,0kHz 60Hz 162,0MHz Ja Ja Ja

1920 x 1200 74,0kHz 60Hz 154,0MHz Ja Ja Ja

Breit 1280 x 720 44, 7kHz 60Hz 74,4MHz Ja Ja Ja

1366 x 768 47,7kHz 60Hz 85,383MHz Ja Ja Ja

1920 x 1080 67,5kHz 60Hz 148,5MHz Ja Ja Ja

US TEXT 720 x 400 31,5kHz 70Hz 28,3MHz Ja Ja Ja

* Es wird ein verkleinertes Bild angezeigt, auer im Dot by Dot <Punkt fir Punkt> Modus. Im Dot by Dot <Punkt fur Punkt> Modus wird

das Bild zuerst auf die Gré3e des Anzeigefeldes verkleinert und dann angezeigt.

» Je nach angeschlossenem PC kann es vorkommen, dass auch dann kein Bild angezeigt wird, wenn das oben beschriebene kompatible

Signal empfangen wird.

mKompatibler Signaltakt (AV)

Bildschirmauflésung Frequenz HDMI Component

1920 x 1080p 24Hz Ja -
50Hz Ja Ja

59,94Hz Ja Ja

60Hz Ja Ja

1920 x 1080i 50Hz Ja Ja
59,94Hz Ja Ja

60Hz Ja Ja

1280 x 720p 50Hz Ja Ja
59,94Hz Ja Ja

60Hz Ja Ja

720 x 576p 50Hz Ja Ja
720 x 480p 59,94Hz Ja Ja
60Hz Ja Ja

640 x 480p (VGA) 59,94Hz Ja -
60Hz Ja -

720(1440) x 576i 50Hz Ja Ja
720(1440) x 480i 59,94Hz Ja Ja
60Hz Ja Ja
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Technische Daten

mAnschlussbelegung DVI-D-Eingange

(DVI-D 24 pin)
1][2][3 6][7][8
O\\g 10] 1] [i2] [73] [12] (5] e ://O
17] 18] [19] [20] [21] [22] [23] [
Nr. Funktion Nr. Funktion
1 | TMDS Daten 2- 13 |N.C.
2 | TMDS Daten 2+ 14 | +5V
3 | TMDS Daten 2/4 Abschirmung | 15 | GND
4 |N.C. 16 | Hot Plug-Erkennung
5 |N.C. 17 | TMDS Daten 0-
6 | DDC-Takt 18 | TMDS Daten 0+
7 | DDC-Daten 19 | TMDS Daten 0/5 Abschirmung
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS Daten 1- 21 |N.C.
10 | TMDS Daten 1+ 22 | TMDS Taktabschirmung
11 | TMDS Daten 1/3 Abschirmung | 23 | TMDS-Takt+
12 | N.C. 24 | TMDS-Takt-

mAnschlussbelegung D-sub-Eingang
(Mini D-sub 15-polig)

©46

O
Nr. Funktion Nr. Funktion
1 Roter Videosignaleingang | 9 |+5V
2 | Griiner Videosignaleingang | 10 | GND
3 | Blauer Videosignaleingang | 11 | N.C.
4 | N.C. 12 | DDC-Daten
5 | N.C. 13 | Hsync Signaleingang
6 | GND fiir rotes Videosignal | 14 | Vsync Signaleingang
7 | GND fiir griines Videosignal | 15 | DDC-Takt
8 | GND fiir blaues Videosignal

mAnschlussbelegung HDMI-Eingange
(HDMI™-Stecker)

Nr. Funktion Nr. Funktion

1 TMDS Daten 2+ 11 | TMDS Taktabschirmung
2 | TMDS Daten 2 Abschirmung | 12 | TMDS-Takt-

3 | TMDS Daten 2- 13 |CEC

4 | TMDS Daten 1+ 14 |N.C.

5 | TMDS Daten 1 Abschirmung | 15 | SCL

6 | TMDS Daten 1- 16 | SDA

7 | TMDS Daten 0+ 17 | GND

8 | TMDS Daten 0 Abschirmung | 18 |+5V

9 | TMDS Daten 0- 19 | Hot Plug-Erkennung
10 | TMDS-Takt+

mAnschlussbelegung RS-232C-Eingang

(D-sub 9-polig)

[ONORONOXO)
o\ o

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 | N.C. 6 |N.C.

2 | Ubertragene Daten 7 |N.C.

3 | Empfangene Daten 8 |N.C.

4 |N.C. 9 |N.C.

5 GND




mAnschlussbelegung DVI-D-Ausgang
(DVI-D 24-polig)

ol\g

2][3][4][5][e][7][e
oA EEEER =/ O

18] [19 2] [23] [24

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 | TMDS Daten 2- 13 |N.C.
2 | TMDS Daten 2+ 14 |+5V
3 | TMDS Daten 2/4 Abschirmung | 15 | GND
4 |N.C. 16 | Hot Plug-Erkennung
5 |N.C. 17 | TMDS Daten 0-
6 | DDC-Takt 18 | TMDS Daten 0+
7 | DDC-Daten 19 | TMDS Daten 0/5 Abschirmung
8 N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS Daten 1- 21 |N.C.
10 | TMDS Daten 1+ 22 | TMDS Taktabschirmung
11 | TMDS Daten 1/3 Abschirmung | 23 | TMDS-Takt+
12 | N.C. 24 | TMDS-Takt-

mAnschlussbelegung RS-232C-Ausgang

(ONGNORONO)
o\ o

(D-sub 9-polig)

Technische Daten

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 |N.C. 6 |N.C.

2 | Empfangene Daten 7 |N.C.

3 | Ubertragene Daten 8 |N.C.

4 |N.C. 9 [N.C.

5 |GND

47©



Wichtige Hinweise zur Befestigung

(Fur SHARP-Handler und Servicetechniker)

» Verwenden Sie dazu eine Wandhalterung, die fir die Befestigung des Monitors geeignet sind.

» Dieser Monitor wurde fur die Befestigung an einer Betonwand oder an einer Betonsaule gebaut. Vor der Aufstellung des
Monitors kann es notwendig sein, Wande, die aus bestimmten Materialien (z.B. Gips, dinnem Kunststoff usw.) bestehen,
entsprechend zu verstarken.

» Der Monitor und der Befestigungswinkel diirfen nur an einer Wand montiert werden, die mindestens das vierfache Gewicht des
Monitors tragen kann. Wahlen Sie das fir Material und Wandstruktur jeweils am besten geeignete Befestigungsverfahren aus.

* Verwenden Sie die M6-Schrauben, die 8 bis 10 mm langer als die Dicke der Halterung sind, zum Befestigen der
VESAkompatiblen Halterung.

* Verwenden Sie keinen Schlagschrauber.

» Halten Sie den Monitor beim Tragen an den in der untenstehenden Grafik mit markierten Bereichen. Fassen Sie den
Monitor nicht am LCD-Panel an. Das Gerat kdnnte dadurch beschadigt werden, oder Sie kénnten sich dabei verletzen.

« Uberpriifen Sie nach der Befestigung des Monitors sorgfaltig, dass der Monitor sicher befestigt ist und sich auf keinen Falll
von der Wand oder der Befestigungsvorrichtung I16sen kann.
* Verwenden Sie fur die Installation nur VESA-Bohrungen.
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